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本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日（祝祭日を除く）の午後4時から B 時の間に 


003 -431-1627 〈徳間書店インターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 
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効率のよい進め方を求めて 
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水の不思議な物語を紹介 
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いのまたむつみ&矢野健太郎 
かきおろしイラスト下じき 




とじこみ付録その①人気ゲーム犄製フロッピーシー/レ 
とじこみ付録その②神の聖都2月わレンダー 
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女子大生 t いっし $ IC 3 

同人ソフトを作:>5作 お, 



Gamble Academy/DEAD LO 
CK / 維新のゲームセンター嵐 / Sur 
naturel/ 超戦士ほえほえ〜バラゴン 
の野望〜 / NOCTURNE/Dragon 
The Festival / 連立ペリカン方程式 


美少女ソフトコレクション 

レ松ち’く_圓 




ポッキー/魔剣士 KUMIKO / 媚少女 
NORIKO / 堕天使 KYOUKO / 学園 rs R i 

戦記/千之ナイフ迷宮麵少女/シ 
スティライア-/テレフォンクラブ 

ストーリー/美しき獲物たち party • Be-SnojoS 


























































新作ソフトをド〜ンとまとめてチェックガ 
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第3期入賞•佳作作品発表/一® 

ハイバー•グラフィック•ツール 

雜 C.G. 

寒戦講座 售 



•Soft Flash 

•だだ今移観行中 
ヶし△ソフト売れ行き 

BEST 10 

新作ソフト発売予定表 

※ソフト八ウス 1 j レー 
エツセイはお休みです 
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ラルフ 


番外編 
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モニター ブレゼント 
ゲームグロッキ_ 



THE RETURN OF 

OOPS ! ウイザードリイ -- © 

C.G ■ぬ D 絵コンテスト 

応募締め切 D のお知らせ -❿ 

Techpoli Music Files 
へんじゅ一ぶ通價 

テクポリくらぶ® -⑱ 

テクポリ市 -❿ 

「インジ ユカーシス j とは 何 か!？ 


新作 V フトレビ. 
コミック/ 


勺イニー 

ゲームジヨツキー 

クインプル - ® 

by 矢野健太郎 


V 7 卜く V い电 一® 

今月のトッピング C ? 「新九玉伝 J 

by 佐藤元 


死靈戦線 

for PC -8801 mk ii SR 

サバッシユ 

for PC -8801 mk ii SR 


ザ•スキーム 

for PC -8801 mk ii SR 

GALWARSSF 

for PC -8801 mk ii SR 



妨評逢載第 2 回/ 

インジユカ 


巻末コミック 


ゲーマーと ブロ グラマーの ための手作りソフト コーナー 

殳ん Ur い I 系る<祕ん< 


by 矢野健太郎 




PC - 8801シリーズ用思考ゲーム 


「NIM 


PC - 8801シ 1 J — ズ用タイミンヴゲーム 


_ AD •表紙デザイン ㈱ フッシュアイランド _ 表紙原画いのまたむつみ •表紙 セルワーク 
スタジオに 參 表紙背景かぶとむし工房 拳 デザイン ㈱ マッシュアイランド •イ ラスト 
します★どんき、みやさかだかし、宮野ひろみ •フィニッシュ デザイン ㈱ 創文新社、 ㈱ バン 
アート ♦印刷 凸版印刷 ㈱ 

•フ ァミ U _ コンピュータ、ファミコン、ファミ U —ペーシックは任天堂の商標です 
籲 MSX フークはアスキー社の登録商標です 
籲 MS - DOS はフイク□ソフト社の商標です 
纖間書店1989 

本誌掲載の写真、イラスト、フ□グラムおよび記事の無断転載を禁じます 



「 CRASH / クラッシュ j 


COVER STORY 

今民の表紙は『水滸伝』 
のイメージです。いの 
まださん描<中国少女 
がかわいいでしよ〒矢野先生 
の「インジユカーシス」とちど 
もの、かきおろしイラスト下じ 
きも他では手に入らないもので 
す。ど一ぞごひ一きに。 
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，，の波動を感したか !? 
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暗黒の 


SORCERiAN-SYSTy-SCENARTO Vol.3 




ピラミッドソ-サリアン 


血ぬられた王家の秘宝 


ギルバレス島のはずれに広大な漠があった。グブンナ砂漠と呼ばれるその 
砂漠には 四角すいのピラミッドが林立していた。ピラミッドは邃い音この島を 
支配していた王の墓らしく、中でも特に大きなビラミッドは内部が迷路構造に 

なっていた0 

ギルバレスはそのピラミッドの中に、不思議な力を持つ秘宝を隠していた。 
噂では、砂漠を越えるために必要だとか、魔法の力るあげてぐれる代物だとか 
色々言われている。 

かつて 一人の呪術師が、秘宝を手に入れるため、ピラミッドの中に入って行 
つたか、 それき0消息を失ってしまったという。 


SuH 4 m 2 魔の下僕ガッシュ0陰謀 

魔王のずむギルバレス島に唯一つ、美しい聚観を持:>森があった。そこは、 
森を守る女神の名にちなんで、ラ • フォーヌの森と呼ばれ r いた0 
動物たちのいこいの場として愛されているこの静かな森にも、ギルバレスの 
魔の手はのびていた。搴実、森の-面にはギルバレスの忠実なる下僕 
ガッシュが巨大な城塞奄築き上げて ki も一刻 も早 < ギル^^ 
のもとへ到達するためには、とうし？:もその城塞を通り越して 
行かなくてはならなかった。幸いにも、森にはそこを管理し 
ているという老夫婦が住んでいた。ソーサリアンは、まず 
その老夫婦を訪ね、城塞につレて聞いてみることにした。 


心を失った錐君 


ギルバレス島に近い、し>くつかの国々で奇妙な事件が起こっていた。若い娘 
が次々と姿をくらま tr ては、数日後まるで感情を持たぬ人形のよ3になって戻 
ってくるとい5のだ。 

事件の背後にギルバレスがひそんでいるのは周知の事実である。 

リドニア王国にチエルシー姬という美しき王女がいた。彼女もまたギルバレ 
ス C ： さらわれた一人である。リドニア王は姫をとり戻すべく兵士た S をギルバ 
レス島へ送り込んだが、誰一人として戻ってくるものはいなかった 6 やがて、ソ 
ーサリアンがギルバレス島へむかった事を閡きつけたリドニア王は、姬の救出 
を彼らにたくすことにした。 


或 嘆きの神殿 


ギルバレスがいるといラ山が、ソーサリアンの視界の中に入ってきた0その 
山の中腹、切り立った所に神殿らしき巨大建造物が立ちはだかっているのが見 
Z る0 

話によると、その神殿は山の内部に造られた迷宮の入口の門の役目をおって 
いるのだという 4 

神殿の中は何層にもなっていて、それぞれの階に様々なトラップが仕掛けら 
れているともいろ。これまで命知らずといわれた何人もの冒険者がやってきた 
が、その大半が途中でサジを投げてしまうほどなのだ。ギルバレスのもとへた 
どりつくためには、何としてもこの神殿を突破しなければならない。 


魔王キルバレスの迷® 


神殿を突破することのできたソーサリアンは、ついに山の内部、ギルバレスの迷宮へと足をふみ入れた。モンスターたちによって造られたこの迷宮 
は、一説によれば、最も広大なものだといわれ、様々な仕掛けもなされているらしい。 

ギルバレスは、この迷宮の上 r 山の頂上にそびえたつ城の中にいるという。その城へむかう道は迷宮のどこかにあるはずである。 
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好評発売中/ 
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機種 

メディア 

定価 

98 F / VM/VX 

5.2 DD 

3.800 

9 BU / UV/UX 

3.57 DD 

3.800 

88 SR シリーズ 

5 .2 D (顧 

3.800 

XI turbo 

5.2 D 

3,800 

88 VA シリーズ 

5.2 DD 

3.800 


■同一機種•メディアの「ソーサリアン j が必要です) 
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物語の舞台とながク□ン」の歴史は… }( 
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前作は、 プロ ロー グ的な ス トーリー 
もなく、プレイしていけば、おのずと 
全体的なお話が'見えてくるというもの 
であった。しかし、この nvi&M〗』 



には、ノベ'ックボ ー ンとなる ストーリー 
があるのだ。まずは、その ストーリー 
を紹介しよう。 

昔、クロンの地を大洪水か襲い、そ 
の中で生き物が発生した。彼らはアク 
アランダーを主とする水の精と呼ばれ 
このクロンを 支 酉 己した。 

そこへ、シャルウヱンドが率いる空 
気の精か殿り込んできた。アクアラン 
ダーは空気どもを倒すため、火の精を 
生み出したが、彼らのリーダー、ピラ 
ネイストはアクアランダーの支配下が 
イヤになり、反旗をひる^^えした。こ 
れにより、水、空気、火の 3 すくみと 
なり、この状態が 50 年続いた。 

そこへ、今度はダラコウルに導かれ 
て大地の精がやってきた。7尺、空気^ 
火の争いに終止符か打た札彼らは大 
地の精を倒すために団結した。しかし 
時すでに遅く、大地の f 寿は巨大な土の 
塊となってしまい、クロンは彼らに支 
酉己されてしまった。 

そして数世紀が過ぎ、この地にヒュ 


ーマノ イドが住み着き始めた。これが 
7 世紀の始めであった。 ヒューマノ イ 
ドは 4 つの要素を利用して物を作り出 
すことができた。半 B 霊たちは ヒューマ 
ノイドを追い払おうとし.たが、彼らは 
精霊の動きを コントロールで きる 才一 
ブ（宝珠）を作りだし、勇者カローン 
がこれを使ってそれぞれの精霊をクロ 
ンの世界の四隅に追放した。 

9 世紀の中ごろ、精霊たちは復警し 
てやろうと、ドラゴンを生み出し、こ 
のドラゴンにカローンは殺され た。 

そして、10 世紀、 カ ローンに 匹敵す 
るほどの魔導師コーラック か 現れた。 
彼 か 言うには、この クロンにシュルテ 
ムという異星の犯罪者が逃げ込んでき 
たという。彼は2週間ほど書斎に閉じ 
こもり、出てくるやいなや、「この世は 
終わりだ」と叫び、これまでに聞いた 
こともない呪文を唱えて忽然と姿を消 
してしまった。 

コーラックは どこへ？ シュルテム 
とはイ可者なのか、クロンの運命は/ 
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TM & M 』 は基本的には最高6•人パー 
ティで進めるゲームだったが、今回は 
なんと8人になったのた'。しかし、こ 
れには制限がある。 

自分の作ったキャラでパーティを組 
むときは、最高6人までたが、ストー 
リーの展開上、宿屋にハイアリング(傭 
兵）が泊まっている場合がある。この 
とき、たとえば、自分の作ったパーテ 
ィが6人の場合、2人まで加えられる 
のだ。つまり、キャラとハイアリング 
の合計が8人であれば、どういう組み 
合わせでもいいというわけ。 

ただし、少なくとも1人は自分が作 
ったキャラが混じっていないとダメだ 
ぞ〇 
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PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 、5 DD 

9800円 _ 

% 

PC -8801 mk II SR シリーズ 

5 D 

XI シリーズ ( turbo 不可） 

XI turbo シリーズ 

FM 77 AV シリーズ 

3.5 D 

MSX 2 

3.5 DD 

X 68000 

5 HD 

PC -88 VA シリーズ 

ン て ，離え: 名 U ペン 
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O この 2 人が、最初にパーテイに加えられるであ 
ろラ八イアリング 


フレイヤーディスクには、あらかじ 
め6人のキャラが登録されている。 
バランスのとれだ、良いバーティの 
例となっているので、今回はこれで 
フレイしてみだ。 

. . ノ 

如 HlX S 7-知-人簡 

如レ丧號/トフ水々 

八、レト M 





〇タイトル画面だ。$つと、 
カローンとドラゴンが戦つ 
た地であろろ 
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そんなわけで、最初の街ミドルゲートを冒 
険しよう。ここに掲載したマップには、店な 
どの詳しい位置は記さないので、自分でチェ 
ックしてくれ0 

このゲームは、モンスターが出てくるとこ 
ろは決まっているので、経験値は上げやすい 
だろう。ここでは2次的な技能もいくつか買 
えるので 、 Cartographer (オートマツピン 
ダ）ぐらいは、早めに買っておくこと。 

さて、まずは、ダンジョンにいるゴブリン 
に奪われた黄金のゴブレットを取り返すこと 
と、コボルドにさらわれた人を救うことが、ク 
エストとなる。 

これらのクエストを終了させると、ハイア 
リングが2人宿屋にいるぞ/ 
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ミドルゲートのダンジョン 
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〇武器屋で買いそろえるより I 
戦利品で十分まかなえるが、 
武器の強さは調べてもらおう 


〇でっかいカンパンで、「要注 
意」とあるが' レベル4程度 
であれば、ラクに進める 
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7 ず |-• アンジツク 2 


サン削議砂漠の街 


「すべての街の寺院に寄付するとい 
いことがある」という情幸艮のもとに、ミ 
ドルゲートから一気にサンドソノく一ま 
でやってきた。この街は名前からピン 
とくるように、砂漠のなかにある街だ。 
すぐ近くに大地の精が閉じ込められて 
いるせいなのだろう。 

ここはモンスターが出てくる場所が 
少ないので、グルッと一回りするにも 
それほど時間がかからないだろう。た 
だ、スラム街だけは、やたらとモンス 
ターがいるので注意。ここにはヒント 
がある（らしい）ので、慎重にね。 

ここにもミドルゲートにあったよう 
な「モンスター闘技場」がある。モン 
スターと戦って勝利すると、チケット 
が手に入るが、これは何かに使えるの 
だろうか？う一む……。 

〇スラム街は、地面が水びたしになっている。 
巨大なネズミの群れが人をおそっているが… 


街によつては、モンスターとの戦い 
が見せ物となつている闘技場がある。 
ここで、モンスターをやつつけると、 
必すチケットが手に入るのだ。これ 
はいつだい……? 
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〇ここがその闘技場だ。プレイヤーの意思に 
関わりなく無理矢理戦わせられる 


「赤いランタン酒場」に入ると男が立 
っているが、話しかけても知らんぶり。 

この男は何者なんだろうか？何か重 
要な情報でも知っているのだろうか？ 

と、数々の疑問を残しつつ、何はと 

もあれ、ツンドラへと向った。 へ ベ A し', 
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これもまたその名のとおり、寒い寒 
い街だ。空気の精が吹き込んでくる風 
のせいで、こんなに寒いみたい。 

ところで、 パーティの 隊列はどのよ 
うにしているかな？ 各キャラのヒツ 
トポイントや アーマー クラスにもよる 
が、基本的には前列が騎士、戦士、野 
蛮人、中列が僧侶、射手、後列が盗賊 
魔 i 去使い、忍者ってのがしゝいようだ。 
ツンドラからは、こういった隊列にも 
気を使っていかないと、すぐにやられ 
る。食料は十分持ち歩き、たえず体力 
を満タンにしておこう。 

この街はグルツと回ってみると、妙 
に狭い。8 X 12ぐらいの大きさのマツ 
プでしかないのだ。しかも、街にある 
のは宿屋とポータル、食物屋、ギルド、 
トレーニング•センター、武器屋しか 
〇ツン ドラでは、ポータル（街と街をつなぐ 

b, —— 】： HU 




ないのだ。こんなはずはない。どこか 
にあるはずなのだ。 

実は、ここにはダンジョンもあるし、 
魔法の効かない暗黒地帯なんかもあっ 


たりする。でも、そこは無理をせず、 
寺院に寄付したら、とりあえず次の街 
へ向かうのがいいだろう。あせりは禁 
物である0 


〇 病気を治す魔法を覚えていないろちに、病 
気をうつされたら、リセツトしたほうがいい 





ツントラは寒 W とこ3 




〇ん 7新聞の切れはしが落ちているぞ。な 
に7無実の市民が失踪7 






ツンドラ 


前作でちそうだつだが、このゲ— 
ムは、隠し扉が多い。ムダだなつ 
て思つても、マツビングしてみて、 
ちょつとでも空白がぁつだ0>、シ 
ラ///潰しに壁を調べてみよ/つ。 
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1ず卜•アンジック 2 


_ — " - - ■ ゾ—〜-\/ w -一 - 、ハ^ 1 — ■レー**- 、々一ーレー、广 s « 一一-- >r 二う〕！ 

アウト K アは危険が W つば W H 

^- — ▲ -メ 、 ▲ ノ^- — »*> 一 /ハ ー-/ ^― - 今- / 3 


あと、もう2つ f 野が'あるのだか'、こ 
こで、ミドルゲートのあるアウトドア 
を探検してみることにしよう。 

全体マップの座標でいうと、ここは 
C 2にあたる。ここにも、いろいろな 
トラップがあるが、詳しくはふれない。 
ただ、ダンジョンは下に載せたものだ 
けではなく、もうひとつある。そのダ 
ンジョンに入るには、ある条件をみた 
していないとダメらしい。 

さて、そんなわけで、導入部分をザ 
ザッと攻略してきたか' まだまだこん 
なものではない。後半は宇宙人が出て 
くるわ、タイムトラベルするわで、大 
ドンデン返しが侍っているのだ/ 



〇街を出たら、どこからともなく声が聞こ 
えてきた。どろやら、このパーテイの守護 
神らしいのだが…… 


アウトドアでは、木や岩などの 
遠近感が、いまひとつつかみに 
<<、迷子にな 1 〇やすい。ちよ 
つとでも場所がわからな<なつ 
だら、座標確認の魔法をすぐに 
唱えること。 



r "y^r r , *^$^** ,fr /9i w, Tm ^^ T ,a /^K T tn ^K' 


1 す卜•アンジツク 2 
ニプロンフ 。 レゼント 


先月号に引き続き、またまたグッズ 
プレゼントだ。今度はなんとエプロ 
ン。自分で料理するときにつけるの 
もいいし、彼女にあげて「これをつ 
けて料理作ってくれよ」なんてのも 
いいかもしれない（7)。これを3名 
様に。 


あて先は 

〒105東京都港区新橋 4- 彳 0-7 
TIM テクノポリス編集部 
r M & M エプロンプレゼント」係 

まで。締め切りは2月已日必着だ。 
当選者は4月号で発表するそ/ 


































































































となる。ここでは、隣国、聖マリン公 


G 型戦艦を使ってウーリイを奪回す 
ると、その後は諸星系との外交が可能 


国との間に攻守同盟を締結しておこう。 
後に他国家と交戦した場合、戦艦を派 
遣してくれるからだ。 

ノ <デイ共和国が権利譲渡要求を出し 
てきたら断固拒否すること。ただし、 
あまり拒否し続けると印魏が低下し 
て宣戦布告されてしまうので、適当に 
星間援助で、資源を10バレルぐらい渡 
しておくのもひとつの手だ。 


艦。 

な G 
ん型 
て戦 
も艦 
うが 
怖完 
く成 
な 0 
い敵 
戦 


させ、反乱軍主星に到達させる。そし 
て反乱軍艦隊に攻撃させるよう仕向け 
る。このとき、こちらからは攻撃をか 
けない。つまり、艦隊戦が始まったら 
即撤退し、その後再度攻撃をかける、 
というパターンを繰り返す。時間稼ぎ 



II 


と反乱軍の侵攻を阻むのが目的なのだ。 

G 型戦艦製造レベルになったらさっ 
そく、2暖ほどを製造•実戦配備し反 
撃にかかろう。艦隊戦では、 A 型戦艦 
の]«を才トリにして、反舌 L 1： C 型戦 
艦の後方を追尾する形で攻擊すれば簡 
単に擊沈することができる。これを数 
回繰り返し、その間に K 型戦艦まで開 
発レベルを上げる。2艦隊各50隻程度 
の配備が完了したら、反乱軍主星ウー 
テ イ に対して攻撃を開始すればよい。 



鎮使 


II 







テクノポリスの:^ 

Schwarzschj 

『シユ ヴァル ツシルト』 では ゲームの 4 
る。最初の反乱軍との戦いでは、間違 
ーバー も。テクノポリスではこんなふ 


PC - 9801シリーズ 


PC-8801mkiiSR シリーズ 


MSX 2 


3.5-5HD-5DD 


5 D 


3.5 DD 


1万2800円 


9800円 


■発売元 / KOGADO _ PC -9801 版発売中、他は発売 j 


反乱軍との交戦に入る場合、まず軍 
備と惑星防衛力の強化というのが普通 
の戦彳析だが、ここでは持っている資金 
全額を造船所建設に投資してほしい 
(9 〜10施設あればベスト）。なぜな 
ら、主星の生産力を保つことによって、 
従星を反乱軍におとされた場合でも生 
産力だけは維持できるからだ。 


次に、各ステップに入ってくる資金 
を毎回 NT 開発に投資し、 NT 値を 
600 ( G 型戦艦が生産できる）まで上 
げる。ただし、開発だけを行うと従星 
はおろか主星まで反乱軍の手に落ちて 
しまうので敵の侵攻を阻む必要がある。 

そのため、 A 型戦艦2艦隊をそれぞ 
れタテオ、サワシ両従星に亜空間移動 




nr_ 

\v_ 


反舌し軍撃滅と聖マリン 
公国との攻守同盟 






軍備増強と対反乱軍戦 


_卜 




:丨’ ’ 

にフレイしてみ/ご 


#な通状を呈 し、誇らしげに光り烽く 
大錢河： 「シュヴァルツシルト J 
幾百億の星々 か 幾百億の歴史を 持ち 
幾千價の A 類を はぐくんでくれる。 


〇反乱軍を鎮圧すれば、 
外交が可能となる 




〇小惑星探査は毎ステ 'V 
プごとに必ず行お-つ 
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❹ .:潘 
;、'二‘ 


対八テイ共和国戦 



隣星系との外交が回復したら、数ス 
テツプの間に自艦隊をノ S ： デイ共和国主 
星ダミー近辺に移動させておこう。バ 

の〇 

譲パ 
渡デ 
をイ 
求共 
め和 
ら国 
れか 
たら 


ディとの交戦が始まった場合、自艦隊 
は敵艦隊に進行を阻止されるからだ。 

自艦隊が集結したら、ただちにバディ 
に対して宣戦布告し、主星に一斉攻撃 
をかければ簡単に落とすことができる。 

なお、こちらが K 型戦艦でも、敵艦 
隊は戦闘レベルが高く、無理をすれば 
数十隻失なう可能' I 生があるので、敵艦 
隊とは交戦しないことをお勸めする。 




領〇 

0 簡 
ま単 
たに 
領パ 
土デ 
がイ 
広主 
が星 

つを 

た占 


戦〇 

線艦 
布隊 
告を 
を配 
し備 
よし 
うた 
ら 

■即 



ジロ星団の波 



バディ共和国を殲滅したあと、ジロ 
星団に点在する国家力^-斉に動き始め 
る。とくに勢力の中心を成しているホ 
ンシャ帝国の崩壊や、ホンシャ属領の 
独立、神聖アギ帝国の滅亡、イチクリ 


避(5とケイリシ族国のホンシャ帝国に 
対する宣戦布告、などの動きをよく観 
察しておくこと。また、ある程度、ス 
デップに余裕があるので、軍備を増強 
するときでもある。 



〇大国であるホンシャ帝国が宇宙地震を受 
これにより、星団間のパランスが崩壊した 



対独立星間連邦戦 


ここでは、独立星間避の動きに';主 
意しておいてほしい。数ターンたつと、 
隣国である聖マリン公国と交戦、占領 



星〇 

間準 
連備 
邦が 
に整 
宣っ 
載た. 
布ら 
告、 
独 
立 


した後、こちらに牙を向けてくる。 

独立星間連^から宣戦布告されたら、 
まず手遅れと見たほうがよいだろう。 
星間避 B は、聖銀河教皇国と攻守同盟 
を結んでおり、こちらの勝利はあり得 
ない。だからそうなる前（聖マリン公 
国が独立星間潑 B に宣戦布告する前） 

に、自艦隊を独立星間避の主星ジラ 
ワへ進めておくこと。 




け〇 

ジ防 
フ餐 
ワ衛 
を星 
直と 
接敵 
攻艦 
撃隊 
すを 
る避 


聖〇 

マ星 


公邦 
国の 
が嫌 
宣が 
戦ら 
布せ 
告で 






対イチク U 連邦戦 


バディ共和国、独立星間連邦を占領 
後は惑星の数がかなり増えたはず。小 
惑星の権利等の入手で資金、資源の面 
でも豊かになっていると思う。そこで、 
この安定したステップの間に、 K 型戦 
艦から0型戦艦に開発レベルをアップ 

侵〇 

条イ 
約チ 
がク 
切リ 
れ連 
た邦 
と 
の 
不 
可 


させるなど軍備増強をはかってほしい。 

それと、忘れてはいけないのは、ホ 
ンシャ帝国を破ったイチクリ避と不 
可侵条約を締結すること。条約を締結 
していないと、印象度が100を越えて 
いても宣戦布告してくる場合がある。 

この不可侵条約の期限は2年、つま 
り2ターンなので、その期間内にイチ 
クリ避主星マサコ近辺まで艦隊を移 
動させ、独立星間避 B 戦のように、こ 
ちら側から宣戦布告して攻撃をかけれ 
ば、この国も攻略できる。 


つ〇 


て艦 


主隊 


星が 


ろき 


〇よし、主星マサコを簡単に占領。こちら側の 
最強の戦艦は0型だからあたりまえだ 































メチヤ多 W 人数のパーティ r 、 RPGZW 5/ F " 


1 # fi \ ファ-スト•クイ“ン 

物 t ffiueen 

オルニック戦記^^ ^ 4 -+- | I N !-/• 


たぐさんのキヤラクタが 、 d 
ころ狭しと動き回るのが楽し 
かつた『シルバー • ゴースト 
そのシステムが PC -9801 にど 
5とラ移植された/ 


ゲ ー Z 


の内容も新しくなったその i 


権力欲にとりつ丈 


1 PC -9801 シリース 1 15 . 5 HD 「 8800 円 1 ■発売中■発売元/呉ソフトウェアエ房 


クイーン』< 

れたキヤサリン女王を、リッチモンド伯とな-- 

て撃ち倒すのだ 


〇ラじやろじやと敵味方入り乱れての攻防戦。 
最大 80 人まで画面に登場するからも 3 大変// 


测卿口^ 


ログリスの地か初代ゴルド王によっ 
て統一されたのは数百年の昔。今やこ 
の地はいくつかの国に分か; fu 住んで 
いる種族も多様になった。そんなとき、 
北のオルニックに、初めての女王キャ 


〇隊列を組んで、 
さあ出発。ここら 
辺は、 『シル パー ゴ 
—スト』とまった 
く同じ。もちろん 
隊列の種類もたく 
さん 


サリンが即位した……。、 

RPG の新しいシステムとして注目 
された『シルバー•ゴースト』。そのシス 
テムか新しいシナリオで PC -9801 版に 


登場/基本的な構成は88版と同じだ 
けど、マップも広大になり、敵•味方 
共に種族か増え、もちろん謎解きもよ 
り複雑になった。今回はその前半部分 


(アン レーの 町まで)の重要な地点を、 
抜き出して紹介してみた/各地点の 
位置関係は、下の “ MAP 接続図”で 
確かめてみよう。 





クール 
の洞穴 


ベニック 城 






.ヤメ □ツ 
卜城 


キヤメ □ツ 
卜の南 


ソ瑞リ 


コンウォ^- 
ルの 南 


ソルズべ U 
一の森 


ソルスべ ij 
—の村 


ソルズベ 1 . 
—の南 


フォース 
海岸の北 


シエフイー 
ルドの西 


シエフイー 
ルド草原 


シエフイー 
ルドの南 


フオース 
海岸の南 


カーブイツ 
クの町 


.-ス 
海岸 


いい 

I 功 hi 


左のマップは、□ク U スの王国全体を 
表しています。そして、その各地のつな 
かりを示しだものが、右にあるマッフの 
接続囵です。実は『ファースト • クイー 
ン』には、左のマップのほかにもう1つ全 


体マツフ（各地をつなぐルートガ示され’ 
ている）ガあるんだけど、開発中版のた 
め（完成版と違う）こちらの簡易版て表 
したのてす。マツフ接続囡のほうで、実 
際のゲームと照らし合わせてみて。 


NiliniiNi . 


注意： — 

このマツフ接続 
囡にのつていな 
いルート（家の [ 
中や、洞 < つの 
中から行けることもあ 
る）があります。この 
接続囡を基本にして、 
自分で探してみよう。 




※画面、内容共に開発中版によるものです。 
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ノ 













































ここに住んでるアマゾネスに会ろには、あ 
る謎を解かな<ちや/それに、彼女だちは 
あるアイテムがないと味方について<れない。 


〇近くにアマゾネスの 
村があるのはわかった 
けど、いったいどラや 
つたら行けるのかな7 



〇〇見〜つけたつ/ こんな 
海の中の洞くつに、「なみだの 
しずく石」を盗んだ男が隠れ 
ていたなんてつ 


IIHIIHIIUII ^ 



■ 1 : 


翁 


I f I ^ 



〇「なみだのしずく石」を持って来れば、ア 
マゾネスたちは仲間になってくれるみたい 


ここも v シェフイールド草原"と同 
じで、大して重要な場所じやないけど、 
小屋があるので、中に入つて話を聞い 
てみよろ。 


シェフィールド草原 


広〜い草原の中にある小屋。中に入つ 
て話を聞こう。ここだけじやな<、訪ね 
られる場所はできるだけ訪ねるのだ。 






y 一 



〇シェフィールド草原の中に建つ 
家。『シルバーゴースト』 にもこう 
い〇風景があったよね 




〇〇小屋の中には賢者がいた。エルフ王口卜の一 
人息子は、サンリスの塔にいるらしい 



•t ■紐 



U ツチモンド伯は、ここから出発する。 
ぺ u _ ズ王と王女ソフィアにちゃんと話 
しかけてからほかの地へ行ころ。詰め所で 
味方と合流するのも忘れすに。 


r ■SB 



〇〇プレイヤーであるリッチモンド伯と、力ーディック城 
で味方になる兵たちのステータス。まだあまり強くない 


〇病床の身のペリ 
ーズ王は LI ッチモ 
ンド伯に兵を与え、 
かわりにキヤサリ 
ン女王の討伐を頼 
んだ 

〇王女ソフィアの幼なじみ、ジェーンに合うには力 
ィックの町へ行け/ということネ 



★人との会話 


RPG の基本は人と会話すること。こ 
こでよ<話を聞いておかないと、後の展 
開で苦し<なつて<るぞ。家を1軒1軒_ 
訪ねてみることも大事。 



〇味方になってくれる”ジエー 
ンのフアン"たち。だけどもの 
すごく弱いし、戦闘中もせ〜ん 
ぜん戦おうとしないのだ 





IWWBiEWHMl—Ml ^八 i 




ffi: 



ベ！^の不ぁ 

ろじやないの 
のなら I なみ 
てちょだい 


,1： 





哪哪剛 I 選隱卿 


たたち、 


擷!服!!!!!娜擷沿!^; 


ソルスべリーの 南 


織!！! I 鶴し ? 


フオース海岸の南 


淑^^ 傾^ 


謂漱る‘ 


ーディックの町 


ぽ纖 船激て 




ーデイツク城 


V 

〇〇あるアイテムによつて潮が引い 
てしまつた/これでアマゾネスの 
住む村(沖の方にある)に行くこと 
ができるよラになつたね 



还 B 7 K . 沃9=-况0£'07历扔〇:' 


DPalM 田 K3K8c84&es 


ATW(MC304 於 03Q2B303oi 


£££苗 g 雄 I 


.03 

I '^ l •一 


はるにで 
挙なでる 
あ 

の勇くも 
ク〇べ 事 
ツいすう 

二ま倒会 
ルすをで 
才まらか 
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伽 t 華谢 


フォース海岸の北 


ここにいる半魚人（アマゾネスと仲が 
悪い）を味方につけるには、アマゾネス 
の場合と同じアイテムが必要なのだが…。 


ぺズ王から派遣されたコンスタン 
チンのバーテイがいる。このバーテイは 
U ツチモンドと同じ < 初めから動かせる。 




港町アンレーは□グリスの玄関□。こ 
こでだ<さんの人々と会話し、味方をだ 
<さん増やそろ。 



〇コンスタンチンのパーテイはけつころ強い。こ 
ちらを使ってどんどん先に進んでもいい 



〇〇「はかいの 石」 を持った祈とろ師 
ロッテリアは、強力な味方になりそろ 
だ。 

★村人との会話集 ★ 



^ir w 角^^角^^角峰••角^^ 鱗“ 典し•••し角。 舞 •織角角^^ 幾••麟 レ角角 •幾^^ 角角••書角^^角 


ソルズべリーの西 


ここはケンタウロスの村。村長に合つ 
だ後で彼らに合うと仲間になつて<れる 
が、そうでないと勝手なことを話し合つ 
てるだけで相手にされない。 



〇〇ここにはケンタウロスの村の 
長がいる。もつちろん手助けして 
ほしい。仲間は多ければ多いほど 
いいもんネ 


f ，， 1:槪 ^ t /ゾ ソムハえ 

在： f おお a « よよく来ら n た。我1 
w ケンタワロスシオルニッ クの亭では 
$漢5 ておる。_の孚 を& と \ 

.ベて.'.. 


fi 

3 i r i ij 

w^My w I m j ly 遷 


〇〇仲間になってくれるケンタウロスの2つ 
のパーテイ。こんなに味方が増えて、とても 


うれしい/ 


Mv »~ ■ oJ - - 

nr '- 二 '---- P ' J* l " こ :’ j j 

-■. 謂 '■<J 

纽. じ こ： il 

S 

1 ■ * -置甲罾 


つて。味くち、 


則か.エ>ウィン^!にあるんた 
くも、強い兵揮さてになりたい 


證八_您ず獅 

——つ水はろまいよゲロ。] 


アンレ_の_ 


ソルズべリーの皆 


〇〇石は一つしかないので、アマゾネスとどち 

らか1種族だけしか仲間にすることはできない 



二つ' 

ル暑，， 
才く琴 

ろ 

:ををあ 

羅 
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POINT 2 





エアロックと同じ構造になつて 、y 
いるらしい。ここのエア□ッ クノ / 
には何も着いていないようだ 。ノ 


'iBrnm 

_ 


義— 

m ~ f^KSsS 

最初、これだけいろんな物が置 
いてあるのに、フウスでクリツ 
クできない。何がここにあるの 
かを、ラクーンに聞いてみよう。 



殺人機と化しだジーンが最後に 
来るのがこの機関室だ。特に重 
要な物があるわけでちないらし 
いのだが……。 


POINT 3 



3 階以下の謎が明らか U 

地上編力し•段落すると宇宙編もクライマ 
ックスにむけて盛り上がりを見せはじめる。 
ラクーンから知らされるおそるべき事実や 
襲いかかってくる殺人アンドロイドのジー 
ンなど、つぎつぎと変わる展開がじつにス 
リリングだ。そしてそれまで行けなかった 
4 P 皆より下の部屋へも行けるようになるの 
だ。しかし、ここであわてて下の階に向か 
うと殺人機のジーンと、はちあわせするこ 
とがある。そんなときはへ夕に戦おうとは 
しないこと。ムダな抵抗はゲームオーバー 
になるだけ。ここは、新たに入れるように 
なった部屋はもちろん、調べつくしたと思 
っている部屋へも、もう1度行って調べて 
みることが大切だ。時間切れはないので、 
あわてずに、じっくりと調べていくのがコ 
ツだろう。 
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そしてジーンとの対決 

凶暴な殺人機と化したジーンをし、かにし 
て倒すかが、宇宙編最後の見せ場だろう。 
ここはあせらず、ラクーンにジーンの動き 
をこまめに教えてもらいながら各部屋を回 
って倒す方法を見つけてほしい。ジーンに 
出会ったまま、なにもしないでいると、殺 
されてしまうので注意しよう。 
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発売元/ T & E ソフト■発売中 ( PC -98 は未定） 


PC -9801 シリーズ 

3.5.5 HD 

FM 77 AV シリーズ 

3.5 D 

PC - 8801 mkii SR シリーズ 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 

XIturbo シリーズ 

5 D 

全機種8800円 


宇宙編 
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意外なキーワード、メロデ^ーモジ X —ル 


全部のシーンが、アニメーシヨンすることで話題になった『サイ 
オブレード』。君はもラやってみたかな7ストーリーの面白さに 
つい引吉込まれて、セーブしないろちにゲームオーバーになっち 

やうっていろ人や、どうしていいか 
わからないうちに死んじやうという 
人にちょっぴりアドバイス。 


宇宙編で一番の難関が、メロディーモジ 
ュールを使ってニューロ •コンピュータ“ラ 
クーン”をアクセスするシーンだろう。 
メロディーモジュールに記 ' 億された8曲の 
うちランダムに選ばれた3曲がラクーンか 


ら流れる。その曲名をあてなければならな 
いのだ。自分の耳だけで解くのは至難の技0 
1つの曲をよく聞いてその曲のメロデイや 
テンポ、雰囲気などをメモしておくのがベ 
ストな方法と言えるだろう。 



〇モジュールの扱 
い方をよく読んで 
曲名を間違えない 
よろにしよラ 


MELODY 

MODULE 

POCB O14A 59560 
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『水滸伝』にはいわゆる主人公という者は 
いないが、今回はとりあえず、物語の中心 
人物となっている史進を主人公として、話 
を進めていこう。 

シナリオ1で史進を選んで始めると、逃 
亡中の状態から始まる。 


めることもできるんだけど、結論からいう 
と、これはやるだけ厶ダ。というのは、い 
つかはねぐらを定めなければならないんだ 
けど、そうすると、彼らの忠誠度がとても 
低いことがわかる。 

忠誠度を上げるためには金が必要なんだ。 


もほとんどないし、最低半年くらいはどち 
らも増えない。おまけに仲間がいると、ひ 
とりにつき毎月2ずつ金が減っていく。金 
がなくなれば彼らは去って行くので、結局 
ひとりになってしまうんだ。 

ただし、去って行くにしても、あとで金 


初めから諸国を巡って仲間を9人まで集 けれども、ねぐらを定めた当初は金も食糧 


が貯まつたときに集めやすいという効果は 



〇史進を選んで始めると、逃亡中の状態からス 
夕一卜する。「三国志」の放浪と同じ状態だ 



〇逃亡の途中で人物を誘って仲間にすることも 
できる。北方には仲間になってくれる人が多い 


あるかもしれない。 

というわけで、まずねぐらを定めるのが 
最善ということになる。空白地の豊かさに 
はほとんど差がないので、そういう意味で 
はどこをねぐらにしてもいいのだが、高悚 
の国（赤で表示）の隣は避けた方がいい。 
というのは、高悚はしばしば膦接国に賄賂 
を要求し、払わないと攻め込んでくるのだ。 
建国の途中て賄賂を取られるのはとても痛 



〇逃亡中の仲間は忠誠度が低く、ねぐらを定め 
るとすぐに去ってしまうので、集めるだけ厶ダ 



適ゲこ 
当丨か 
だ厶に 
ろはね 
う始ぐ 
まら 
らを 
な定 
いめ 
0 な 
26け 
国れ 
あば 
た、 



い。このような状況のため、 
高俅の国との間には空白地 
をはさむのが理想的だ。も 
しくは、高俅軍を防いでく 
れそうな強い国を間にはさ 
むのもいいだろう。 

ねぐらを定めたら、さっ 
そく建国（開発.開墾）に 
とりかかろう。 
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水滸沄 mmi 



「三国志』と違って、空白地には金も食糧 
も落ちていないので、ひたすら国造りに励 
むしかない。開発は繁栄度を高めて収入を 
増やすし、開墾は肥沃度を高めて食糧の収 
獲を増やす。国数が多いせいか、よほど運 
が悪くなければ洪水にはあわないという感 
じなので、治水対策はやらなくてもいいみ 
たいだ。 

ところが、開発や開墾をやるには丨0の体 
力を使うので、あまり開発や開墾ばかりや 
つていると、体力がなくなって休養しなけ 


ればならなくなる。 

ところで、ときどき虎や狼などが出て住 
民を困らせる。これを退治すると人上 
がるんだけど、人気を上げておくことはあ 
とて伸間を増やすのに役立つから、虎や狼 
が出たら是非退治しておきたい。しかし、 
ひとりで退治すると、怪我をして体力が減 
ったり、死ぬことすらある。小者（兵のこ 
と）を雇えるだけの金か食糧があったら、 
ひとりでもいいから雇っておこう。仲間が 
いなければ金が減ることはないし、5人以 


上の嗜がいなければ食糧が減ることもな 
い0 

また、ある体力がないと退治に出か 
けることができないから、常に体力は30以 
上くらいに保つようにしたい。 

休養の取り方が大切。怠けても、働き過 
ぎてもいけないのだ。 

開発 • 開墾に精を出し、金と食糧を増や 
せば、このあとの仲間集め、戦闘がぐっと 
楽になる。ここはあせらずに時機を待とう。 



〇開発と開墾で繁栄と肥沃のパラメータを上 
けて、金と食糧を増やすことに努めよ3 



〇体力が低くなると、疲れてなにもできなくな 
るので、休養しなければいけない 



〇1月に収穫があり、金と食糧が得られる。金 
がないことにはなにもでぎなし彳のだ 
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〇繁華街でその国にいる人物を仲間にする 〇占いがいいほろに出たと杏は、必ず仲間 

ことができる。結果を占ラこともできるが になってくれる。結局同じなんだけどね 
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〇狼や虎を退治すると人気が上がって、仲 
間になってくれる人が増えるんだ 


〇人気が高くなってくると、自ら仲間にし 
て欲しいとい d 者が増えてくる 


固51回面面面面面面面面面面面面 5 TrJ LSIRJ 面面面回面回面面面面面面面面面面面面面面面面5!面面面 5i 面面？ a 面面面面 5111] 


1年か2年後の1月に金と食糧が増える 
から、そうしたら軍備コマンドで小者を雇 
おう。強者（三国志の武将に相当）ひとり 
につき100人の小者が雇える。ついでに言 
つておくと、強者ひとりにつき（自分は除 
く）月に2の金が減り （1 年で24)、小者100 
人につき月に20の食糧 （1 年で 240) を消費 
するんだ（後述の、仲間探しの旅先では、 
仲間のための小者を雇うのは、旅が終わつ 
てからにしたほうがいいだろう。金が足り 
なくなるかもしれないし、小者が増えると 
ひと月に消費する食糧も増えるからね)。 

ちなみに、共鳴度を上げておくことは収 
穫の増加に効果があるから、住民に食糧を 
施すことも大切だ。食糧を施すことによつ 
て、より多くの食糧を得るということだ。 

運が良ければ国造りをしている間に仲間 
にしてくれという者が出てくるけど、忠誠 
度を上げるための金がないうちは仲間にし 
ないほうがいい。忠誠^を#に上げるに 
は、ひとりにつき、150〜200くらいの金を 
2 ~3回に分けて施すといい。100施せば 
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35~45くらい忠誠度が上がる。もちろん. 
プレイヤーの人気度で上下するが。 

仲間になってくれる可能性のある人は、 
それぞれ職業を持っていて、職業によって 
その人の能力がある程度推測できる。例え 
ば、無法者（これは職業じやないね）や人 
夫は腕力が強いだろうし、学者や僧侶は知 
力が高いだろう。職人は技量が高いかもし 
れない。でも、酒屋とか若旦那（これも職 
業じやない)、商人なんていうのは能力の見 
当がつかない。きっと大した能力は持って 
いないんだろう。 

26国には許貫忠という学者がいて、この 
人は好漢（三国志の君主に相当するが高悚 
を除く）を除けばかなり知力が高いのだが、 
相当人気が高くならないと、仲間になって 
くれないんだ。一般に能力の高い人ほど人 
高くないと仲間になってくれないイ頃向 
がある。 

他の好漢を外交交渉で仲間にすることも 
できるけど、金はかかるし、成功率は低い 
し、次第に交渉可能な好漢が減っていくの 



することができた。林冲も仲間にしたい/ 

であまり役にたたないんだ。 

何年かして金と食糧が十分に貯まったら 
仲間を捜しに旅に出よう。すでに仲間がい 
るのなら彼を留守番にすればいい。しかし、 
ひとりも仲間がいない場合は、まず留守番 
を連れて戻ること。せっかく造った国を他 
人に盗まれちゃたまらないからね0 
留守番がいれば、7〜8人くらいの仲間が 
集まるまで戻らないつもりで旅の準備をし 
よう。それだけの人数を集めて戻るには1 
年か2年くらいはかかる。 

繁華街で噂話を聞くと、どこに仲間にな 
つてくれる人がいるかわかるので、聞いて 



〇 女性も登場するのがゲームの特徴。もろ少し 
美人に描いて欲しかったなぁ 

回ることも大切だ。占いによって、仲間に 
入れられるかどうかを知ることもできるけ 
れど、あんまり利用価値はないようだ。 

仲間ができたら忠誠度を上げておこう。 
『三国志』みたいに引き抜かれることはない 
けれども、前にも言ったように忠誠度が低 
いと、心変わりしてどこかヘ^ってしまう 
ことがあるんだ。 

もしかしたら『水)'許伝 j で一番重要なの 
が、この人集めかもしれない。いかに優秀 
な人材を集められるかが、その後のゲーム 
展開を左右してくる。時間をかけて根気よ 
く強者を捜し出そう。 




〇技置の高い者がいれば製造コマンドで、府州 
によっては造船所で船を造ることができる 



腿 


〇武器を買ろと武装度が高くなる。「三国志 J と 
違って金さえあれば1回で最高値にできる 



ilZoi 1? 


〇雑貨屋では食糧、毛皮を売り買いできる。食 
糧が余ったら売ってしまおう 


7〜8人の強者を集めて小者も雇ったら、 
いよいよ戦争だ。と、その前に軍備を整え 
よう。といっても、金さえあれば簡単に武 
装度を上げることはできる。武器屋で金を 
払えば、それに見合った武器が備わる。し 
かし、武器だけではダメ。訓練も必要だ。 
武器に見合っただけの訓練をさせよう。 

それよりも、船を持たない強者は川を渡 
れないから、船を買っておくことが大切だ。 
船が少ない状態で攻め込むと、川向こうの 
城は占領できないから、勝ち目がないんだ。 
もちろん、舵を扱えない強者では意味がな 
いので、船を与えるときは生意しよう。も 
っとも、これから戦う戦場に川があるかど 
うかは、一度戰ってみないとわからないの 
だけれども……。 


また、船を持っていても無事に川を渡れ 
るとは限らない。船が沈んだりはしないけ 
ど、押し流されたり上陸に失敗したりする 
ことがあるんだ。 

どの国を狙うかも大きなポイント。空白 
地にはまるで魅力がないのに対して誰かが 
治めている国（「水滸伝』では府州という） 


H 、〈卿卿 
渥}1の國ますか ⑽? I 


〇空白地においしい国はない。それに比べて誰 
かが治めてしヽる府州はとてもおいしいのだ 


はとてもおいしいから、2倍 J ^ UL の兵力で 
攻め込もう。2国以上を治める好漢の府州 
に攻め込めば、敵は戦わずに退却してくれ 
る。敵を追い出すだけでも収穫が大幅に増 
えるから、十分に意味があるんだ。 

ただし、高俅の府州の近くに攻め込むと 
きは、十分に軍備を強イ匕しよう。 



〇ちょっとズルいけど、林冲が造った府州を大 
軍で攻めて奪い取ってしまった 
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戦闘シーンは『 三 国志』より難しいようだ。 
計略がないし、火計も誰にでもできるわけ 
じゃない。城の防御力は『三国志』などより 
格段に大きい。『大戦略』の森より大きいか 
もしれないくらいだ。飛び道具力难えるよ 
うになったけど、敵も飛び道具が使えると 
きは、白兵戦（普通の I 文擊）の方がいいみ 
たい。城の防御力が大きいせいか、味方が 



〇守備側が先攻なので、火計だけで城を奪ろの 
はとても難しい 


飛び道具の攻擊を受けると10人も小者が 
減るのに、敵を飛び道具で攻擊してもせい 
ぜい2人ぐらいしか減らないのだ。 

- I 射了ちというのもあって、「ジンギスカ 
ン』と違い、どの強者でも可能だけど、城 
にいる敵に対しては仕掛けられない。「三国 
志』では、君主は首を切るしかなかったけ 
ど、『水滸伝』では戦争（邀正）で好漢を捕 




〇飛び道具を使ろと日へクス離れた敵を攻撃で 
吉る。でも、敵も飛び道具を使ろ場合、腕力が 
あるならば白兵戦に持ち込んだほろがいい 


らえたら、仲間にすることができる。戦争 
で捕らえた者を仲間にすると、初めから忠 
誠度が高い者も多くいるのがうれしい。 

戦いに勝てばより優秀な人材が手に入る 
わけだ。ぜひとも勝ちたい/ 



困るのは、直轄地がないこと。本国以外 
は委任するしかなくて、完全に委任するか、 
内政に重点をおくか、勢力拡大に重点をお 
くかは選べるんだけど、コンピュータはや 
たらに空白地をとりた力 < る。 

高俅の治める府州の隣を取ると、賄賠を 
要求されるし、賄賂を払えば攻め込まれな 
いんだけど、賄賂を払えと命令しても、金 


がないために攻め込まれ、やられてしまう 
間の抜けた部下がいるんだ。そのくせ、高 
俅の国に対抗できるように多くの強者をお 
いておくと、空白地に追い出してしまう。 

1つの府州が占領されると、その周りの 
府州も危険。高俅の治める府州の隣は属国 
にしないのが最善。そのためには、1つの府 
州にはひとりの強者しかおかないようにす 


れぱいい。ところが、本国で抱えることの 
できる強者の数には限界があるから（国の 
豊かさによって決まる）、強者が増えてくる 
と、それを守るのが難しくなってくる。 

戦争に勝ち領国が増えていけば人気も上 
がるから、仲間にしてくれという者が増え 
てくるだろう。その頃には金にも困らなく 
なっているから、高悚打倒の日も近い。 
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〇史進は知力が低いのが 
欠点 

il » 

ヒ S 翁 

1ft u 

〇顧大嫂は、女の中で最 
も腕力が強い 


iaIi 圃 i 

__ 赚 _ 
iiilHi MM 

〇林沖は腕力が大きいの〇許貫忠はとても知力が 
で、ぜひ仲間にしたい 高い0仲間になりにくい 


II, F 


mu 

墨 編 财醴 
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_i# ii #； 

__ __ 

〇方杰も腕力の大吉い者〇孫安も比較的腕力が大 
のひとり きい。誰かに似ている7 

i 







〇花栄は最も技霣が高い〇高悚を倒して宋の危機 
人物だ を救ろのが目的 


〇朱武はとても知力の高〇魯智深の腕力は最も高 
い強者だ いのだ/ 
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あれから 18 年、新たな旅が始まる 



バ'「水麵: 


されるほどの尊敬を集めるが， 


1人の青年の力で、守護神である大水龍 
は復活し、ソルティア国に平和が訪れた。 
それから18年の歳月が流れ……。 

そう、この『水龍士 • II 』は、前作『水 
龍士』から18年後の、同じソルティア国と 
周辺の海を舞台としたお話。 

大水龍を復活させた水術士（ま、水に関 
する魔法使いみたいなもの）である青年、 
つまりプレイヤーは、大事な役回りであつ 
た癒し手（ま、看護婦さんね）のサーラと 
結婚。2人の間には一男一女が誕生。英雄で 
あるこの水術士は、ソルティア国の王に推 


の座を断り、大水龍を祭る水蓮殿のあるシ 
ャルマの町でひっそりと暮らすことにした。 
そして月日はう荒れ大水龍復活から18年。生 
き残りの悪水生物がときたま悪さをするだ 
けで、ソルティア国は平和だった。水術士 
の息子も立派な青年になったが、あれだけ 
の水彿 if 吏いの息子でありながら、水術はま 
ったく使えなかった。一方妹のほうは母サ 
ーラの血を引き、一人前の癒し手になった。 

そんなある日、息子は怪物に襲われるが 
どうに力«台し、不思、議な水を手にした。 
その直後、大水龍は息子を呼び寄せこう言 


った。「お前の両親は人に役つ素晴らしこ 
T ¥ Utz 0 しかしも'前はそ: fu 乂 li のことを 
するだろう。それが何かはお前自身で探し 
出すのだ」。 

こうして息子は、心配する両親 S 妹をあ 
とに旅に出るのだった。と、以」ゲーム 
前に访£れるオープニングだ。プレイヤーは 
この息子となり、まずはソルティア国を旅 
しながら '''目的〃を見出すことになる。 

ゲーム 自体の雰囲気や操作方法などは、 
前作「水龍士』と変わりはない。そのうえ 
ソルティア国のマップもほとんど変わって 
いないので、『水龍士』をやりこんだ人なら 
ば、序盤はかなり楽だろう。 


〇息子を呼び寄せた大水龍様。「お前は両親より 
も人々に役立つことをするだろう J と告げる 


〇旅立ちをすすめる両親。父は「嫁さんでもひ 
つかけてこい」なんてこと言5が、母は心配顔 


〇「お兄ちゃん、私も連れていって/」この妹、 
本当に兄想い。連れていきたいが…… 
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まずはソルティア国を歩き回ってみよう。 
主人公は初めから両親にもらった剣を持ち、 
防具に身を包んでいる（う〜ん、過保護/) 


令令_%:'令、令 % * V 令 令* V 令 * V 令.*^ 


i あ访人はいま . 

t 『水龍士 • II 』では、前作『水龍土』 

S で出会つだ人々のうち、何人かと再会 
； できる。もちろんみんな18歲も年をと 


つているわけだ。といろワケでここで う 
は昔（『水龍土』ね)と今の人物（なぜか 
女性ばつかり）を見比べてみよろ。あ 
の人はいま……、なんちやつて。 


ので、途中、悪水生物の生き残りと戦って 
も、道や草原で出くわすやつらなら負ける 
ことはないだろう。なんか『水龍士』で苦 
しんだ人に申しわけないみたい。 

いくつかある町を訪れてみると、やたら 
親切。う〜ん、これを親の七光りというの 
だろう力、。 

悪水生物と戦い、経験値を上げっっ町を 
巡り、人々との会話から情報を集めよう。 
なんといってもこの会話がおもしろし、のだ。 
道端で会う人とは、ほんのあいさつ程度の 
ことしか話さないけど、町中の人々は、必 
ず(かな？）何かしら知っている。会話から 
いろいろと興味深いことがわかるぞ。 

そしてこの国の王、ロルアがいる町クー 
アンドラを訪れよう。 





111111!11111 tlltllilllltlllill! 1111111111 iillilll! 111111№1 


サーラ 

優し<美しい美少女癒し手だっだが、今 
や2児の语。しかしその優しさは変って 
いない。でもやっぱりおばさんなのね。 

テイサ 川 III 川川 II ⑴ 1111 川川 II 川 111111111 川 1 川川川川 HI 

ネ U ドの町の八百屋の娘。おしやべ0好 
きは変っていないらしい。きっと婿養子 
でも取っだに違いない。そんな感じ。 

バザ I 圆麵圆幽 111 議 IllWIlilllll 國 _1 

昔からインチキ商売をやっていだこのば 
あさん。いいとこに勤められだのに、や 
はり変っていない。困っだもんだ。 


❖ 

&令 f ぐ※」 K 令:'^令♦义〜令..％—令<•令％令ん'企ゴ<：令 ftK ❖九♦、分、♦义♦火分〜♦夂 
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令 

令 

令 

令 

令 

ノ 
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〇クーアンドラに城をかまえるロルア王。主人公 
のよき協力者になってくれる。ぜひ会うように 




クーアンドラの水術エ舎（水の研究所） 
では、主人公が旅立つ前に退治した乱水ガ 
二から採取した水を調べ、意外なことがわ 
かっていた。城の宝物庫にあった、、生水〃 
というものと同じだったのだ。 

主人公がその水を手にすると、なんと光 
り始めた。水術士の使う霊水では反応しな 
かったのに……。そして生水が語り始め 
た。「願わくば、海神の神殿に、光を、呼び 
戻したまえ……」。海神？水柿テ士は、'海と 
の相性が悪く、近付くことがなかった。ま 
た、海には神を祭っているような国はない 
はずだ。しかし、大水龍も海のことを語っ 
ていた……。 


〇主人公が生水の入ったビンを手にしたとたん、 
生水は輝きだし、そして語り始めるのだった 


〇なんと乱水ガニの水と城の宝物庫にあった w 生水" 
は同じだった。いったいこの生水とはなんなのか7 


いが、まだ人の手が届かない山や砂漠地帯 う。どうやら「 II 』ではこの地上の悪水生 

には、かなり手強い悪水生物が潜んでいる。物達、ほんの小手調べ、レベルアップのた 
『水龍士』ではあれだけ国を荒らしていた レベル1、2では歯がたたないので注意しよ めに存在するみたいだ。 

悪水生物も、「 II 』ではごくわずかしか登場 



しない。平地で出くわすやつらはどれも弱 

〇「水龍士 j で何度となくお目にかかった飛水。 
やはり「水龍士 • 1しでも一番弱い敵キャラだ 




〇泥女は前にも増して色っぽくなった。ん〜ち 
よつと顔もキツイな。とっても強いので注意/ 


〇血水草。確かこいつの実には解毒作用があっ 
たはずだが。山に多く、ちよい強い 
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〇ゲゲーッ、まさかこの人が悪人 I ?主人公は 
海中にとり残され、溺れて気が遠くなる 


い、あ一これまでか、やはりどうにかして 
水術を会得しなければいけなかったのか、 
と後' I 毎をするのであった。 


また町を巡っていると、とある町で前に 
入れなかった建物に入れるようになってい 
る。なぜなんだろう？とにかく入ってみ 
ると、近くの海で拾われたという不思議な 
笛を渡されてしまった。 

ん、これはドラクエなんかでよくある、 
吹くとなにかが起きる魔法の笛に違いない。 
しかし、、攻く"なんてコマンドはないし、 
使うこともできない。困った。 

そこで、海に詳しい老人を訪れることに 
したのだが……。 

ところがこっからドンデン返し/あれ 


〇この不思議な海の笛が、主人公を海へ誘ろ。 
しかし使い方がわからず、老人に相談を…… 

ほど行きたくても行 1 けなかった海に、突然 
行くことができてしまった/ しかし、水 
術 rr らイ吏えない主人公は、 •; 毎で溺れてしま 




画面が暗くなったので、やはりゲームオ 
—バーかとあきらめていたら、おお、女の 
コが表示されたぞ。おおお、上半身ハダカ 
だ。おおおぉ、下半身は魚だ。おおおおぉ、 
なんと人魚じゃないか/そうか、死ぬよ 
うな目にあわないと話は進展しないわけな 
んだ。 

人魚の名前は ''マーエ〃。なんとなく「水 
龍士』のときの （18 年前の）、、サーラ " の雰 
囲気があり、なにか重要な役どころじゃな 
いかと思えるのだが。 

こっから『水龍士』にはなかった、海の 
世界、海の物語が始まるのだ。 

人魚、海魔族などなど、地上とは別の人々 
(?) 、怪物との出会い、戦いが繰り広げら 
れる。そしてそんな中でこのゲームの目的 
がはっきりとしてくるのだった。しかし謎 
は海のように広くて深い。そう簡単に話は 
進みそうにない。 





発売元のソフト屋しやんばらさんに聞い 
たところ、海に入ったところまででゲーム 
全体の 10^7)1 (!?) とか。つまりこの「水 
龍士 • II 』、海からが本漏なのだ0ひえ〜、 
思った以上の超大作かもしれない。 

マップ、グラフィック、メッセージも多 
くなり、ずっと奧行きが増している。その 
代わり、ゲームが大きくなったためにディ 
スク組みとなり、ゲームを中断してデ 
スクの入れ換えをしなければならなくな 
つたのは、ちょっと残念0 


しかし、前作で問題となったところ、ゲ 
ームバランス（「水龍士』では初めからとん 
でもなく強いヤツが出てきて、やたら死ん 
だ)、データセーブ（システムディスクに1 
箇所しかセーブできなかった）などか改良 
されて、ぐっとやりやすくなった。 

独特の味を持つグラフィックと、それに 
合った BGM 。 そして、なんといってもスト 
ーリー展開の魔言可不思議さがたまらない。 
ぜひともラストまで行ってみたいが、ん〜、 
先は長そうだ。 

もしかしたら来月につづくかもしれない。 
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媒体か略称のものは次のとおりです。 
3.5 D >3. 5インチ 2 D ディスク、 3.5 DD ，3.5イン 
チ 2 DD ディスク、 3.5 HD >3.5インチ21~10ディ 
スク、 5 D >5インチ 2 D ディスク、 5 DD イ 
ンチ 2 DD ディスク、 5 HD >5インチ 2 HD ディ 
スク 、 ROM > ROM 力一卜 1 」ツジ 


r ラスト/み呤さか 


■...福漏..，': 




.輝が^;雀 m ;:乾 p 

: ，う-} \4♦杳劳 su 衆 v :. :つ、: J :.;’ 

寧，；匁# 
_レ熱磁_麵算ぞ y 縣 
ズ乂聲赛 々• '： , . 
: •:葫解^. 7 透雜ズ 
で、•.それ肋^ t :、 ':ンニ 
もと雜そ枕 : S：^X I 

； .二.,，.认 〜【.，こ一.れ 

•• Ui 了6 •パ，:ヴ••ベ 、 


ゲーミング 


■発売元 •:) ノフト八ウス各社のご厚意によ D 、 今月紹 
介するゲームをモニタープレゼントします6応募方法 
は、 R 48 を見てください。 














MSX 2 のハードが出るのと同時に『レイ 
ドック』が発売されたときのように、 
MSX 2 十が発売と聞いて、「ん、もしかして 
……」とか思、つていたら、やっぱり出まし 


た。2+専用ソフト 「レイ ドック2』だ。 

愛機ストーミーガンナ ー2 に乗り込み、 
敵機をバキバキにやっつけていくシューテ 
テイングゲーム。ただ、このテのシューテ 


イングにしてはめずらしく、「レベル」の概 
念がある。敵をいっぱい破壊していき、高 
得点をあげれば、レベルがあがって数々の 
オプシヨンウェポンが使えるようになるの 


だ。前作と違い、戦闘中でも選択できるよ 
うになったのでうれしいね0 
また、前作と大きく変わったところは、 


/ \ードの特性をいかしだシューティンクン 

レイドック2 贄 

LAST ATTACK W 


I MSX 2+ 専用 I 3.5 DD 1 6800円 | 
■発売元/パナソフトセンター■発売中 


いてデア〇 
いいモニあ 
そ' るがメち 


力入シち 
ツさヨに 
コれン ' 


〇縦ス クロー ルでも、い 
きなり斜めスクロールす 
るそ/ 


レ， V レノノツノ 

a ば、オプションウ 


〇 横スクロールのステー ジの 
ほろが厶ズい。パターンを覚 
えて前進あるのみ/ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


信のあ 


横 スクロール 面があり、さらに最大12醒 
分ほどの超デカキャラが出てきたりするこ 
とだ。これはまさに MSX 2 十ならでは/と 
言えよう。2人同時プレイで遊べば、さらに 
エキサイト/ちょっとムズいが、腕に自 
る MSX 2+ ユーザーは挑戦す 
る讎あり0 


エボンが増えてい 


□ 

□ <ぞ。これらの武 
□ 器をろま<使えば 
° (と< に縦スクロ 
□ ールステージでは 
□ 重要)、最終面ク U 
a アも夢ではない/ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

| MINE 

^ 前方に2発の空中機 
□ 雷を発射。一番役に 
□ 立だない。 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

° MERRY 

□ 


BULLPUP 


TORA 

前方に、貫通力のあ 
るレーザーを 発射/ 
わりと使える。 


前方に地上用 s サイ □ 

ルを発射する。最初 □ 

から装備されている C ： - 

□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 


w _- 冗 S 誌於，デス/ 


DOUBLE 

左右に地上用ミサイ 
ルを発射。エリア4 
あだ <0で大活躍/ 


ALPHA 

前方に2発の/\ルカ 
ンを放射状に発射。 
広範囲に攻擊できる。 


CONDOR 


前方に地上用自動照 □ 
準ミサイルを発射。 □ 
思うように当だらす 。 a 

□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 

KILLER ° 

シールドを張りダメ □ 

□ を発射。合体時なら縦 スクロール時に才 射。横スクロール時ージを半減させるが、 □ 
□ 便利な 武器 だ。 ススメ。 な5、まあ便利。 その 間攻擊 できない 。 a 

□ 層 

□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□a 


iiHH 

MERRY FIRE B-ADEN KILLER 

進行方向にバルカン前方に熱光弾を発射。後方にバルカンを発シールドを張りダメ 
を発射。合体時なら縦 スクロール 時に才 射。 横 スクロール 時 ージを 半減させるが、 
便利な武器だ。 ススメ。 な e >、 まあ便利。 その間攻擊できない。 


■ゲーマーの談驢 _ 


「これってムズかしすぎない7/擊ちま< 
るカイカン……といろより、避けま<るス 
リルというか…… j 「まともにブレイして、 
エリア1クリアした人って編集部にいる 9 j 
「このムスさがだまらんとゆ一ひとむきね」 
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I MSX 2] ROM | 6800円」 

■発売元/ナムコ■発売中 



O まずは、自機のセレクト。あまり性能がいい 
機体を選ぶと点数による1 UP が難しくなるぞ 

自機を1 UP させる大事な隠れキャラ、スぺ 
シャルフラッグも忘れずに。自機が増える 
かどうかで、後半の戦況が大きく左右され 
るぞ。地下に眠るソル（隠れキャラ）を出 
して高得点を取り、点数で機数を増やすの 
もひとつの方法だろう。 

あとは、エリアによって違う個性的な攻 
擊方法、動きを持つ中キャラ（らせん状に 
弾 やレーザーを 発射する）の パターンを 把 
握しておけばベスト/全16エリアをク 
リアすると、エンデイングもあるのだ。 



〇高速で後方より飛来し、ビームを放って逃げ 
るキヤラ。ここは、攻撃せず逃げるほろがいい 


f - ゲーマーの談趨 -^ 

「今さら『ゼビウス』つて思つてたけど、 
この SCRAM 巳 LE モードは遊べるね J 
「逆に、 RECON モードは、オリジナル版に 
忠実なのがろれしい j 「 色やスクロールの美 
しさは MSX 2 ならでは」「さすがナムコ/」 

N. _ jt 


新しいゼビウスだガ 

MSX 2版『セピウス』には、2つのゲーム 

が用意されている。1つは今までのアーケ 

-ド版を忠実に再現した REC0N モード。そ 

してもうIつが、 MSX 2版オリジナルの、 

SCRAMBLE モー ドだ。この SCRAMBLE モー 

ド はゼビウス軍との戦し、から数年後という 

設定。マップなどの基^形態は前のままだ 

が、敵ゼビウス軍の攻擊パターンが複雑に 

なり、ゲームクリアはもとよりエリアクリ 

アさえ困難になった。そこで、 SCRAMBLE 

モードの簡単な攻略ボイントをチェック.グ 

まず、全エリア通していえることは、ゼ 

ピウス軍の飛行パターンをよく見切ること 

だ。後ろからいきなり飛行してきては3方 

向に弾を発射して逃げていくヤツや、接近 

しては、体当たりするキャラもいる。その 

ほか地上に敷設される敵施設の位置を把握 

しておくのも攻略のポイント。このモード 

では、ピラミッドなどの地上施設を破壊す 

るとパワーアップアイテムが出現するので、 

バンバン取ろう。それから地上物といえば、 

やし〇 
つてこ 
はくれ 
破るも 
壊パ 中 
不リキ 
可アヤ 
能みラ 
だた° 
い飛 
なば 



今までで1番のテキ!？ 

数年前、ゲーセンで大流行し、第2次アー 
ヶードゲーム革命の花形⑺的存在（第 
1次は 『スペースインべーダー 」）だった「ゼ 
ピウス』が、 MSX に移植された。 

「ゼビウス』といえば、 PC- 6001から始 
まり、ファミリーコンピュータ、 X68000 ま 
で、ありとあらゆる機種に移植されたこと 
はもうおなじみであろう。なかには、ハー 
ドの限界や色数の制限などでアーケード版 
とはかけ離れたものもあったが、この MSX 
2版ではスクロール、キャラクタパターン、 
色数などかなりオリジナルに近く再現され 
ている。とくに地 Ji に敷設されているゾル 
バクや、地下に隠されているソルの位置な 
どは、アーケード版と同じ。一^の機種に 
は無かったナスカの地上絵や、ジェミニ誘 
導などの高等テクニックなども用意されて 
いて、移植機種の中では一番の出来である。 



〇 SCRAM 巳 LE モードにも用意されてる S 
フラッグ。固定位置なので場所を覚えておこラ 



〇らせん状に弾を発射する中キャラ。弾を避け、 
まわりこんでザッパーを連射しろ 


さらに/のーアップして帰って来だガ 


ゼビウス 






〇横に回転しながら飛ん 〇この敵にはビ—厶が 
でくるパキユラは、数回とぎれた瞬間' ブラスタ 
の攻撃で破壊可能 I を連射すれば、倒せる 



〇これが、しフラッグ。 
_機をパワ—アップさせ 
てくれる便利なキヤラ 


〇新登場ガウルサンジェ 
ネシス。発射口を狙えば 
アイテムが出現するぞ 
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( - ゲーマーの 談話室 - S 

「遊ぶならやつば 1 OVS モードがイイね J 
「そろそろ、理屈な<楽しめるからね j 「操 
作性は PC Engine のほろがいい気がす 
るな」「けどと< に気になるほどではな<、 
クラフィックや音ではこつちの勝ちだよ」 

㊣ 嗯©獲)®(興⑱ 


待望の野球ゲーム、 X 6 a くで開幕/ 

パワ ■リーグ， 


「 X 68000シリーズ [ 5 HD | ラ800円 | 

■発売元/ハドソン■発売中 

昨年のプロ野 i 求は、劇的な西武の優勝で 
幕を閉じ、南海•阪急の身売り、王監督の 
解任などなどストーブリーグも話題が尽き 
ない。それに合わせたのかどうか知らない 
が、各ソフトハウスから野球ゲームが続々 
と発売された。なかでも、この『ハ°ワーリ 
—グ j は、話題性 （ X 68000 初の參加型野球） 
も、知名度 （PC Engine からの移植）もある 
だけに期待も大きい。肝心の出来のほうは 
というと、これがまたバッチリ/グラフィ 
ックはキレイだし、王求や野手の動きもスム 
ーズ。それに、審判が「アウト」「セーフ」 
ってしゃベってくれちゃう（声の主は高橋 
名人だって/)。さすが X 68 K 、 野^^:やら 
せりゃ日本一だ。 

ゲームの仕様は PC Engine と同じだけど、 
知らない人のために一応説明しておこう。 

2人で対戦する 、、V S モード〃、1人プレイの 
、、オープンモード〃、勝ち抜きリーグ戦の 
、、ペナ ントモード、、、コンピュータ同士の試 


合を観戦する ''ウォッチモー r に、先発 
オーダーの変更をする、、エディットモード々 
と5つのモードが選べる親切設計。さらに 
、、ペナントモード〃では、相手球団に勝つと 
パスワードが出るので、それを利用すれば 
優勝の二文字も決して夢ではないのだ。試 
合後は、その結果を伝えてくれるスポーツ 
ニュースで余韻にひたるのも悪くない。と 
いうわけで最後に一言。とにかく、おもし 
ろい里？ i 求ソフトは大歓迎だ。 


んっ〇 
なてお 
感る客 
じなさ 
にあん 
な 0 イ 

つ外ツ 
て野パ 
いはイ 
るこ入 




>12球団からチーム選び 

ぶ才〇 
こ IIP 
とプ球 
がン団 
でモの 
吉丨中 
るドか 
でら 
はチ 
相 I 
手厶 
も選 
選び 

(左上から）ジージヤンス、ドラムス、力 
-つ、 スト □— ズ、ホールズ、タイやース、 
(左下)ライトンス、フレーズ、ファイバー 
ス、ホーフス、才 U バース、バッファース、 
以上12球団 


>オーター変更も思いのまま 



>投手もイロイロいるぞ 




慣と〇 
れに左 
がかの 
必く下 
要打手 
だち投 
なにげ 
あくは 
い ' 



まだ見颂_ 

Hu BEES 

ペナントモードで U — グ優勝を果だし、 
日本シリーズにも勝つと、幻の球団「ヒ 
ユー ビーズ J との対決になる。ウワサ 
によると、かなりの強豪 チームらしい。 
これに勝つてこそ真の N 0.1だ/ 







夕 f 〇必死に飛びついたが 
惜しくも及ばず……。 

1 1の審判にも注目/ 



I ん餐券 


打旗え 
W 勤1 .' 

編 iAll 

スポ—ツニユ—ス 

〇キ レイな 女性アナによって 5ィタそ 一っな'^ 
試合結果が 伝えら It るのだ £> 3 .ま^と〜,ン// 卜^ i L . 
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「 PC - 9801シリーズ 13.5.5 HD 、5 DDl 7800円 | 

■発売元/ソフトブラン■発売中 


夥戦か籠城か 

合戦になると守備側は野戦か籠成かを選 
択する。野戦を選ぶと次に陣形を選ばなけ 
ればならない。ここでは、有名な「萑讀の 
陣」や「車懸の陣」などのほかに、自分で 
オリジナルの陣形を組むことができるのだ。 
また、その陣形は記録しておくことができ 
るので、次の合戦からは、いつでも使える 
ようになる。籠威は、兵が少ないとき 
便利だが、兵の士気や武 I 和)_力が 
下がるので注意しよう。 

このほかに、「天候」の要素があり、 
雨のときは鉄砲が打てなかったり、霧 
て徹の姿が見えないなど、かなりリア 
ル。戦いに圧勝すれば兵がふえること 
もあるのだ。 

こ nO 
の鶴対 
程翼陣 
度のし 
の陣た 
敵 I 敵 
はをに 
_ 2布しは 
織けい得 
りた意 
/ 0 の 


忠甲〇 
臣斐メ 
馬•イ 
場信ン 
信濃画 
房の面 
が武° 
み田赤 
え信い 
る玄の 
だが 


✓ ■ V ーマーの 談話室 -v 

「この時代をあつかっだ SLG っていえば 
光栄って思ってだけど、これは結構おもし 
ろい」「いろんな新しい試みが、かなり成功 
しているね」「98の SLG フアンは必見 I !」 
「城シリーズとして西日本編も出るぞ」 



城攻略で天下をねらえ/ 


京在目指せ 

今までの戦国時代をあつかった SLG には 
なかった（唯一「信長の野望•戦国群雄伝』 
にはある）家臣を中心としたいろいろな武 
将が登場するという要素（大名の出てくる 
ものはあった）を取り入れているのがこの 
ゲームの特徴だ。これは98ソフトでは初め 
ての試みである。 

ゲームは、上杉謙信と川中島で壮絶な戦 
いを繰り広げた1561年(永禄4年)から始ま 
る。信玄（ブレイヤー)には2つの大きな目的 
がある。1つは、西の雄、織田信長の本拠地 
である尾張•清洲城を奪い、宿敵信長を倒 
すこと。もう1つは信玄の長年の夢でもあ 


る京への上洛だ。どちらも一朝一夕にでき 
るものではない。まわりの城を取り、国力 
を増すことが大切だ。 

倒せ信長/ 

このゲームには108人もの武将が出てく 
る。これをうまく使わなければ天下糸充一な 
ど夢のまた夢。まず第一に武将を育てるこ 
とが大切だ。たとえば何人かの武将を集中 
的に、戦闘のプロとして育ててみるのもい 
いだろう。これなら合戦の前に将交替して 
おけば、いつも強力な武将で有^に戦いを 
進めることができる。そのイ I 矣補としては山 
_助、馬場信房、山県昌景がおすすめだ。 
弱し、敵が多いところは能力を上げるのにま 
さにうってつけ。大兵て寸甲しま 
くれば、あっという間に最強武 
柳誕生だ。 


〇これが武田家の家臣たちだ。息子の勝頼、弟の信廉を始め 
馬場信房や高坂弾正など武田二十四将の中の有名な人物はす 
ベて登場する。武田信玄が大好きな人ならころいった名将達 
を見るとワクワクしてくるね 


〇最大にして最後の強敵となるだ 
ろろ織田信長。その家臣には木下 
秀吉こと後の豊臣秀吉も入ってい 
るのだ 


えあれば、一気に大兵を生み出すこともで, 
きる0 

このゲームでは必ず本拠地に大大名がい 
なければならないようになつているので、 
他国を滅ぼすには本拠地をねらうことが重 , 
要なポイントだ。 


城 VS 城が新しい 

今までの SLG はほとんど国単位の戦い 
だったが、この 1 ■信玄 j では城単位の戦い 
になっている。それもすベて実際に存在し 
た城なので、よりリアルでのめりこめる。 

史実でも武田信玄は西上野や遠江の 
半分を領国にしていることから、国 
単位よりも城単位のほ5が正確にシ 
ミュレートしているといえるだろろ0 
ゲーム中、城と城の間は道のある 
ところしか兵を動かすことがでぎな 
い。そこで、これを補うためにある 
のが「送金 j コマンドである。これ 
で、海津城での戦いのときには、本 

国から送金させ、現地で兵を調達す ノブ,叫通,.主一女 
x ^ 〇仃軍フェイズ L はとこの城と通しているか表爪さ 

るしと力できるのた。しれな b 金され る。つつじヶ崎館からはいくつち道がのびている 





坂并矽尚淹川一益竹中半兵》浪 W 小明®光秀佐久 (BUI 


〇上杉謙信は軍略の天才。 
家臣に目立つ武将はいな 
いが信玄の宿敵といえる 



4 

^い、 4 脑氏邦 
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〇北条氏康も曲渚: 0 信玄、 
謙信との長年の抗争は関 
東三国志ともいわれる 
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200 ラインモード 



カラ_モード 



よりゲームを楽しむだめに、いろいろな機 
能が用意されている（下にあげだのはその 
一部)。自分がブレイしやすい画面を作ろう。 


&みに合わせて選べる/ 


■ケーマーの談 


「グラフィックを大き<しだら文章が隱れ 
てしまつた」「主役は文章だからね Jr 機能に 
ち凝つてるしゲーム自体もなかなかおもし 
ろい」「1回のブレイ時間が短いから何度で 
も楽しめる Jr ゲームフックみだいな感じ J 


麵 




※画面は開発中のものです。なお、と<に表示のない 
ものはすべて400ラインモードの画面です。 


〇メ ガポリスへ©道の f は長い'。 
途中でガス欠になることも…… 


^一、 


町の外べはホバ • カーで移動 
セテカの町から外に出るだめには 
ホバ • カーが必要。修理工場で借 
りるんだけどお金がないとダメ。 



ノヴェル 


NOVEL 気分でアドベンチヤ- 


CHATTY 賢 


小説を読む感覚でゲームするノヴェル. 
ウェアシリーズの最新作。恋人アリシアに 
彼女の父デロガ博士を殺した犯人と思われ 
たジュリアス•リンチが、真犯人を追って 
惑星レンボゼンドに着いたところからゲー 
厶は始まる。一応の目的は決まっているも 
のの、このあとの展開はプレイヤーしだい。 
必ずしも目的を達成しようとしなくてもい 


をこ 〇 
しれエ 
たはン 



，:も 


土て〇 
がる リ 
，殺う ン 
; さちチ 
‘れにが 
て '意 
し デ識 
ま口を 
m ガ失 
フた 博つ 


娘恋 〇 
な 人ァ' 
ので リ/ F 
だ、 シ必ド 
テア 
口は 
ガリ 

博ン ,1 

士チ M 

のの 


I 


iHiin mi " H 
| 




? t こつ 〇 

いし、もちろんエンデイング（十数 f 重頃あ 
る）もこれが正解というものはない。大事 
なことはプレイヤーが主人公としてどうい 
う生きかたをするか、ということ。早解き 
なんてまったく意味 
がないのだ。 

ノヴェルジェネ レ 
ーターという、自分 
がプレイした内容を 
もとにづ、説を作って 
くれるという機能ま 
でついている、まっ 
たく新しい感覚の A 
VG だぞ〇 



sm 


〇惑星レンボゼンドで 
見つけた死体。何かあ 
りそう、いろいろと探 
してみよう） 


ス I 、一 u - 


で行<ことのでさる場所はこんなにある。 物語の中心はセテカの町 

もちろんこれらすべてに行つてみる必要 
はないし、ストー 1 」一によつては出てこ 
ない場所だつてある 
のだ。 








「 PC- 8801 mkiiSR シリーズ T5D f 8800 円 1 

■発売元/システムサコム■発売中 



〇謎の女性シャティヨーン。エスパーらしく 
リンチにテレパシーで助けを求めてくる 


0 400ラインモード 
のときより漢字が 
読みに<いのが欠 


〇 モノクロ画面に 
あぎたらカラー変 
更。アナログとデ 
ジタルの2つある 


〇 縦書 e のほ < つが 
見やすいつて人は、 
この モー ドでやつ 
てみては? 


〇 セテカの町の英雄で、町の 
人々からは伯爵と呼ばれる、 
シャイヤ•力—ンの城®ちよ 
つとやそつとじや入れな1\よ 




I — 


_ 




ン 


〇〇 各ウィンドウの大キ J さ、 
<コー r \ 優先順位(どのウィンドウ 
づ^-ご <7 J を I 番手前にもつて < るか) 
ウド 表を 決めることだつてできる 



30 
















































新作ゲーム先取り/- 

Soft flash 

※このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


このコーナーも、もラ2月に発売される新作を紹介す 
る時期になってしまった。昨年末発売される予定だっ 
たゲームは、はたして無事出たのだろ5か……気にな 
る今日このごろである。さて、今回はコナミの新作3本 
と、発売が延びてしまった『ガルフォース』を紹介。 


電脳将棋 


rPC-9801 シリーズ | l 5.5 HD |如00円 | 

■発売元/コナ5 
■発売中 

コナミ初の 98 用ソフトは、なんと1夺棋。 
コンピュータの強さを自由に言安定できるの 
はもちろん、棋譜のセーブ•ロード、「待つ 
た」機能など、なかなか本格的だ。また, 
コンピュータの思考時間を制限できたり 



(無制限にすると、やはり長考する）、ヒン 
卜機能(次に打つべき手を指南してくれる） 
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もある。電話回線を利用して、遠く離れた 
人とも通信対局が可能だ。 


牌の魔術師 


[~ MSX 2 l~ROM 厂5800円 | 

■発売元/コナ S 
■発売予定/2月中旬 

コナミの人気キャラ8人と対戦で きる 楽 
し〜 い麻雀ゲームだぞ。 ルール 言定定や文寸戦 
相手を勘尺できるのはもちろん、なんと/ 
対戦相手の性格設定ができちゃうのだ。そ 
れぞれのキャラにあった性格にすると、妙 
にリアリティある打ちかたをしたりして。 



もちろん音声出力もバッチリ。ちゃんと8 
人それぞれの声が違っていて感心。ペンギ 
ンの、、リーチ # はかわいいけど、ヴエノム 



の、'ロン〃はにくったらしいのだ。麻雀自 
体はとっても正統派0強さは中級ってとこ 
ろかな？楽しめる麻雀ソフトの1本0 


mhm 


fMSX 2 IROM 厂5800円1 

■発売元/コナミ 
■発売予定/2月下旬 

アーケード版、ファミコン版と_され 
人気を呼んだ『魂斗羅』が、 MSX 2 でも登 
場。 MSX オリジナルキヤラ ステージを 含め 
て全19ステージ。武器も前後に弾の出るリ 
アガンが加わり（全部で5麵)、さらに3段 
階の レベル パワーアップ（走る速度やジヤ 



ンプの高さ）が設定されるなど、 MSXUS 才 
リジナルの部分がいろいろと付け加えられ 
る予定だ。 



人類海 t 亡をたくらむ、、レツドファノレコン〃 
を壊滅するため、ノくリバリのアクションが 
繰り広げられる// 



ガルフォース 
怒濤のカオス 


1 X 68000 シリーズ 「5 HD 7800円1 

■発売元/スキヤップトラスト 
■発売予定/2月 

またまた発売が延びてしまったこのゲー 
ム。今度こそ大丈夫だと思うけれど、とり 
あえず開発中の画面をお見せしよう。 


主人公の7人の 
女のコたちは、惑 
星カオスを確保す 
るため派遣される 
が 、その裏にはあ 
る計画的士組まれていた。敵を倒し、いろん 
な 1 倩報を入手するうちに、彼女たちはその 
ことに気づくが……〇 
キャラクター • トーキング•システムと 
いう、情況や展開に合わせて各キャラが個 


性的な会話をする新しい試みに挑戦した 
RPG 。 ゲームに行きづまつたときも、このシ 
ステムによりヒントが聞けるぞ。 
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■ と質の. 


編©®® 


昨年の新作ラッシュに押されて、移植のほ 
うやら今年の春 ごろに ドッと出そう 
とはいえ、 X 68000 版の移植の多さ 
良さを見逃すのはちよっともったい 
ない/とい5ことで、今月は数ある X 昍 K の移植のなかから2本紹介し 
よう。ほかにも、気になる MSX 版への移植ものなどいろいろあったが、 
まだ画面を見せてもらえなかった。残念 . 。 


•- 




第4の：！ニツト"! • 2 


I X 68000 シリ-ズ」 5 HDj _ 各7600円 j ■発売元/デ-タウエスト■発売中 


美少女バイオニック • ソルジャーのブロ 
ウィンが活躍する AVG 『第4のユニット』が 
X 68000 でも楽しめることになった。続編の 
『〜2』も少し遅れて発売中だ。 




PWiB 

な 脚 


X 68000 のために 
グラフィックがすべ 
て描き直され、セル 
画のようなタッチの 
絵になり、アニメ 
AVG の雰囲気。 

ゲーム進行ゃ操作 
方法は他衡重のもの 
とほとんど同じだが、反応が速いのでスイ 
スイと進められる。 

マウスに対応していなし、のがちと残念。 

I 〇 






〇同じく r ~ Ej のクライマックス。難解なゲ 
ームではないので、初心者も気軽に楽しめるよ 




I X 68000 シリーズ T 5 HD 「6800円1 

■発売元/電波新聞社■発売中 


ナムコのスペース • シュー テイング ゲー 
厶「ボスコニアン』が、アーケード版の登 
場から7年目にして、なんと X 68000 版で突 
然発売。8方向スクロールする宇宙空間で 


と変が 
なわ X 

つら68 
てな K 
いい， 
るがポ 

武コ 


敵の基地をすべて破壊（面によって、数や 


配置が違う）すれば1面クリアという、擊 



〇これはアーケード版まんまの r ボスコニアン」 
だ。爆発パターンがリアルになっているほかは、 
本当にまんまだ 


ちまくるだけの痛快シ 
ューティングだ。 

X 68 KHS は、ただ_ 

しただけではおもしろ 
くない/ということで、 

オリジナルの雰囲気を 
壊さないネ M にアレン 
ジしてある。パワーア 
ップユニットとして3 
ウェイ•バルカンが装 
備でき、うれしいこと 
に BGM がついているのだ。とくに、この 
BGM は'必耳患/ ドラムやオーケストラヒ 
ット（、'ジャン"とかいう音）をサンプリ 
グ音源で同期させて、ガンガンにならして 
いるのだ。 X 68 K の PCM はハード的に音程が 
つけられないことを考えると、これはとっ 
てもスゴいことなのだ。 

もちろん、オリジナルのアーケード版も 
できるので、これならレトロフアンも大満 
足の出来だね 0 



〇もちろん、巳 GM モードもあり/これがま 
たノリのいい巳 GM なのよねつ/作曲はおな 
じみ YK —2氏 








LITTLE HAVE 


■ 






UF 

通/尺中) W でし. 


_ ノ V 

DATAIEST 


m ラ: 


〇同じく r 〜 1 J から。漢 
字表示なので読みやすいね 
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きゃあっ/扉絵の名無し子ちゃん 
とコナンがかあいいウこんな人形 
あったらほしいっ/……といラわけ 
で、今回は、クイ パ - V . 

を使うというアヽ 
イディアが光る ((/ \ 

超難解パズルァトク ノ 
クション『クィ \ ) 

ンプル』を紹介 ^^ノ 
しょう/ 一" 


昔クインプルとツウインプルといろ 
双子の悪ガキがおりましだ 




2人のいたすら好きを 
こらしめてやろろと 
考えた神様は 



2人を広〜い迷宮に 
とじこめてしまいました 























クィンプル 洛，は 

ヅウィンブルよ 

7おまえだちが 1 

^定められた時間内に 
( この迷宮を脱出できれば 


おまえだちの罪は| \ 

許してやろラ L ( 

«だがそれが 
( でさないときは 
V おまえたちを 
\カエルに変えてしまうぞ 


1人プレイ • 2人プレイ 
どちらでも〇 K よ 


…とい*5わけで ) 

『□ードランナー』や N 
『ボンバーマン』 

『バフルボブル』などの 
パズルアクションが好きな 
人にはおススメの 




そ一やつて 
ゴフ化しても 
状況は変わらない！ 


キャラクタがかわいい 
『クインプル』でした 


FM バックを使えば \ 

いちいちセーブ操作を / ' 

しな<ても進んだ面が L ^ 
記録されるの <こ c 

r でもやり直しだ場合は t 
手に入れたアイテムはみんな 
消えちやラのがちよつと残念ね 


巳 GM がね一 
FM バックがな<ても 
十分聞ける<らい 
テキが良いし 
f ちちろんあれば1 
I ちっとキレイよノ 
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その上に 

のる 


クイを打つて 


※クイは一定時間経つと消え 


画面には常に2本しか出しておけないので新たに打つたび古いのから消える 


敵はクイをぶつけると 
消えしばら<後に復活 


ドアまで行って1面クリア 


な一んだ ） あなどる 
簡単じやんノよ<ない 




壬そ75、办 ••• 
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ずつこけてる場合 

itrL\ | 

弱点攻撃する 


全100ステージをク 1 J アレて 
迷宮を脱出できるのはいつか〒 


その日までがんはれ 
クインプル I 
ツウィンプル 




SH 麟 


(f^sr 


第一のボス「フーロン」は倒れた 
しかし二人の道のりはまだまだ長い 



























ゲーム Q ブレインクウ COMIC の 

ぬ卜く 


【今月の卜7ビング 


PC 8801 mk ii SR シリ 
PC 9801シリーズ 
Xiturbo シリーズ 


■発売元/テクノソフト 


新九玉伝. 




もしもし 




_ 


/# 


• 「ソフト<りいむ j ではおハガキを大募集しています口 
ハガキに、アイちやんコムちやんにブレイしてほしいゲーム （p 
46〜47の発売予定表のなかで、発売中のものか、3月8□までに発 
売予定のちの）の名前と、住所•氏名•年齢•職業（学年）を書い 
て下記のあて先まで送つてね。このコーナーや元先生への、意見、 
希望、などもまつてるヨ/ 楽しいハガキはマンガの中でドンドン 
紹介しちやうからね。ハガキをくれた人には、〇採用になつだゲー 
△に投票して<れた人の中から抽選で3名の方にそのソフトを、〇 
ハガキが採用されだ人の中から元先生が選んだ3名の方に直筆色紙 
+テクポ 1 J 特製ピクチャーディスクを、〇ノ\ガキを<れだ人全員の 
中から抽選で10名の方にテクポ IJ 特製ピクチャーディスクを、それ 
ぞれブレゼントしま一す。あて先：亍105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノボ 1 J ス編集部ソフト<りいむ係まで。今月の締め切り 
は2月8日、発表は4月号です。 
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じゃ 

名前から 

して… 




三国志のよろなそ一大な 
中国□マンゲームに違いなし、 


^9 


r 4\ 




圍 


そ一かそ一か 
RPG だっだ 

のか 一つ 


隨 ■ 


鑾纖 


I 




_ 


嘯 v 

伽!？/ 



なに〜 

こんなボ□服と 
つえが 
麵い 一つ II 
なんでえ一 II 



2^私/ 

ね*カン/ 


やだやだ—っ！ 
カツコいいかつころが 
した~~1、!！ 


圓 


昔々ちんねんとそんねんという imiM 
ました 


j^mm ： 

台していきました 

そ醜という鉍讓下を使ってそして 

人々を苦しめていました 9脈ましい#!まりこ度と_ 

人々嫩ましたでもど獻妒綱ってもこ® t に出て⑽いようにそのたましいを 
ど■:妒雜を使っても_すぐよみが娜の王醜とともに那込めたのです 
えってしまうのでした 双嫌ちんねんそんねん_よ_ 

どうしたら wii ® で I るのだろう mwMimokm 

人々_はてていました この難腿として永く■語りつ# 

そこで好_主 s 考えました れていきました 

_たましい姓きてい_銳できないと 
いう録をそれから数百年の朗懈ちました 


___ 


















ラーん 
どつかで 
見だよラな… 
デ • ジャヴの 
ような… 


と… 

第1の 
クェスト 
なんだな 
これが… 


なんで 
坊主が 
いるんだ！ 


よ一しとりあえず 
いろいろと歩いて 
みよ一つと…り 
















































ふつうは 
モンスターを 
倒すと中から 
コールドが 
出てぐるが… 




このゲームでは 
胆石ならぬ 


でて < るの 
です… 


鼷 


それを1度宿屋で 
換金してゴー J レド 
として使えるよラ 
になるのですが 




を拎クていない抑？ 

^<>mkb^>w<n 


m 


さあ 一て と 
さつさと剣と 
よろいを 
そろえて 
カッコょ< 
なろ一つと 


_ 
_ 


つえと布地の材質が 
かわるだけなんだ〜 


_ 


画 


で祕ぜか 
アィテムでは 
オノとか 

セラミックハンフー 
とかがある… 


鴨 


ちは一 




P 1 曙 ; 

ど 

I 









































































































この新しい画面の 
扱いかたは 
だしかだに退屈は 
しないだろ一が… 




んでもって 






















うつさし \ 


いえるまで 
いたまえ… 


わ一いおかげで九コ全部 
そろつだわ\\ラいざどん〃 


お一楽して 
手に入る玉も 
あるのか -!I 


■ 


他二 
古抓'^>匕つ 


m 


ろいさどん〃 
終り方ち 
おしえて〜! 


ムネザほ為久^* 


cK 一し 
お前の願い 
をかなえて 
やろラー！ 


ゲームの悩みが 
あるとき現われる 
つじつまあわせの 
魔雜い 
巧いざどん〃だ！ 


一 MV^lW は备 - u ." 


ほかにもボス 
と齡すに 
とれるとぎち 
あるんだ丨 
さがしてみよろ 


__i 

■咽 






# 


■ 


la 

Jr 狐 ■ 

■ 

HI 


響 


p た 

J 镶 V 

—If 33 % 

is % 

o よ K 




i 

」0_奢 f 


繁ぃ春 i 


111]111 il 


■ 


i - 




□□□ 


でアイちやん御意見 n — ナ— 


し力し… 


































ん一全体的に 
つめこみすぎて< 
チヤンポン的な 
ところちあるけど 
逆に言えば 
退屈は 
しないわね 



も 


よくできて 


•V 

於 怒，'，で::び 




き線 
|綱； 

1 : mi 

:；: moobmi 

m S__ J 


r 、， i 





だ 

トラップが 
少ない点や 
敵キヤラの 


置 _編顯 ill 


1き“ 

iSl 



- ： H P ' 15 ； 

m 湖脱、祕 ■ -m J 

れがあの九玉の一 #Tf か》しかし ■. iSi- p 
_弟® が行方撒なっ通 

レ'' ' .; EXP 6 

す耖齡 ㈣ ん《 ^V^tAt , 

Mfj6vQOoM 


それより 
誰か終り方 
おしえて一 















































最近、月に必ず5〜6本新作の出る X 68 K は、当然のことながら 
BESTKK 7) 変動も大きい。今回は PCEngin 棚からの移植「パワーリ 
ーグ j 、 「三国志」「第4のユニット j などなど。どれも、 X 68 K のサン 
プリング機能やグラフィックの美しさがいかされている。今後、お 
待ちかねの「めぞん一刻•完結編スペシャル/スーパー大戦略 j な 
ど、どんどん新作が出るので、来月も大きく動きそうだ。 


12月号ゲーミンヴワールドプレゼント当選1 

※敬称は省略させていだだきました 


今月もだ < さんの疝募ありがとう。今 
回は特別に、残念ながら突然発売中止に 
なつてしまつだ『フェラーリ〜』のボス 
ターを、プラス 3 名の方にお送りするこ 
とにしました。合計 16 名のみなさん、お 
めでとう！! 


•テレネット • ゲーム • ミユ _ ジックコ 
レクシヨン Vol .1 

斉藤孝秀(秋田県)森田照生(大阪府)上垣 
内良行(広島県)遠藤啓暢(岡山県)横構臣 
智(福岡県） 

•ミュージック •フロムヤシ ヤ&アーク ス 


御代田正明(茨城県)近藤和人(愛知県)西 
嶋崇(滋賀県)瀬□忠史(大阪府)余座安彦 
(岡山県） 

•『フェラー 1 J • フオーミュラー • ワン』 
ポスター 

田原巨樹(茨城県)田中雄一(東京都)矢野 
明文(愛知県)江原朋宏(大阪府)大橋功三 
(広島県)加藤健介(山□県） 


II ，今回は、ずいぶん新作の多い FMo 「サイオブレード j 「テトリス j 「く 
グりいむレモン/白夜物語」などが機種 SUBESTI 0 内に登場している。 
fe r くりいむ〜」以^はすべて移^ということだが、今^の^売予定 
M では移植も少なくなっている。逆に長く遊べる麻雀や SLG がいつも 
BESTI 0 内に入っているといった状態だ。もしかしたら来月はまた 
古いソフトが盛り返すかも••…〇 


tf ' どれだけ元圉長る力、期^しよう。 


順位 

ソフト名 

発売元 

1位 

R-TYPE 

アイレム 

2位 

サイオプレード 

T & E ソフト 

3位 

戦国ソーサリアン 

日本ファルコム 

4位 

ぎゅわんぶらあ自己中心派 

ゲームアーツ 

5位 

ディスクステーション第 2 号 

コンパイル 

6位 

マイト•アンド•マジック 2 

スタークラフト 

7位 

F-I スピリット 3 D スペシャル 

パナソフトセンター 

8位 

リップスティック•アドベンチャー 

フェアリーテール 

9位 

琥珀色の遺言 

リバーヒルソフト 

10 位 

アランティア 

ビクタークロスメディア 


き BEST 10 


•東京 J&P 渋 谷店 》03—496—4141 


順位 

ソフト名 

発売元 

1位 

ぎゅわん ぶら あ自己中心派 

ゲームアーツ 

2位 

サイオプレード 

T & E ソフト 

3位 

バランス • オブ • パワー 

アスキー 

4 位 

ラスト.ハルマゲドン 

ブレイン • グレイ 

5 位 

戦国 ソーサ リアン 

日本ファルコム 

6 位 

リップスティック•アドベンチヤー 

フェアリーテール 

7 位 

ディスクステーション創刊丨号 

コンパイル 

8 位 

スナッチヤー 

コナミ 

9 位 

大戦略マップコレクション 

システムソフト 

10 位 

ロードス島戦記 

ハミングバードソフト 


•大阪 ▽イコンシヨ ツフ CSK 大阪 S 06—345 —3351 


カホマイコンセンター福岡店 0092-714-5155 


今月はダントツで売れているゲームとい*5のはと< 
にないが、ほほ予想どおり、期待されていだ新作が 
BEST 10 入りしている。なかでも MSX 2 +のソフ 
卜が入っているのにはオド□キ。発売後2か月でこ 
れだけ MSX 2十を持つている人がいるのだ// 

国％〜％の集計 


先月ダントツでトップだった％国ソーサリアン j がやや下がり、 
「サイオブレード」「スナッチヤー」「リップスティック•アドベンチ 
〇〇ヤー」の AVG 3 本が上位にランキング。こういうことも珍しいが、ど 
れもなかなかいいできだ。辦ゲーム2本（「フアミスタ j と「やじ 
ニペナ」)は予想より伸びなかった。来月は「信長の野望•戦国_云」 
'感 が入ってきて一波乱ありそう！？ 


の BEST 10内にも新作がゾクゾク登場 b 目玉はなんといっても 
劣參 「マイト •アンド. マジック 2」。そのあとを追っているのが r シュ 
Q q ヴァルツシルト j ( SLG ) と「アラン ティア j (アクション） といった 
感じで、 ジャンル もさまざま。ちょっと発売が遅れたため今回の集 
計には入らなかったが、「大海令 j ( SLG ) がどれだけ上がってくるか 
楽しみだ。 


MSX 2+専用のゲームが早くも BEST 10入り。ということは MSX 2 
十の ハードの ほうもそれだけ売れているということで、なかなかス 
さ_ゴイものがある。それはさておき、深刻な ROM 不足のなか、やっと 
§ r R - TYPEJ が発売、まずまずの売れ行きだ。ほかには先月に引き 

続き r ぎゅわん自己 j が好調 〇 限定販売の「べんぎんくん WARS 
そ:》’ 2』と、『スーパー大戦略』の2本もオススメ。 


88版と同麟売された「パワフルまあじゃん2」めの BEST 10 
巧: U に入ってきた0ほかに移植版の『總絶の遺！ J や「エグザイル」 
X がようやく発売された。とはいえ、あいかわらず新作が少なく、先 
1 月から大きな変動はないようだ。年末の新作ラッシュにのって、何 

本か予定されていたもの0"サイオブレード J 「 新九玉伝」など）が、 


順位 

ソフト名 

発売元 

1 位 

マイ ト •アンド•マジック 2 

スタークラフト 

2位 

スナッチヤー 

コナミ 

3 位 

リップステイック•アドベンチヤー 

フェアリーテール 

4位 

三国志 

光栄 

5 位 

パワーリーグ 

ノ、ドソン 

6位 

シユヴァルツシル ト 

K 0 GAD 0 

7位 

今夜も朝まで パワフル まあじゃん2 

デービーソフト 

8位’ 

信長の野望 • 全国版 

光栄 

9位 

R-TYPE 

NEC 

10位 

サイオプレード 

T & E ソフト 


X68000 


45 












新作ソフト発売予定表 

’88年12月13日現在の情報です。 


•内山亜紀の超番外制服囵鑑+ 
(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 

_ 5D： 7800円 _ 

鲁テ U ンジヤー（クレスト） 

_ 5D： 8800円 _ 

•私鉄沿線殺人事件（クレスト） 
5D： 8800円 

•メイキンヴ • オフ • MiKi 
(クレスト） 

5D： 6800円 

•天使たちの午後 Mil (ジャスト） 

_ 5D： 8800R _ 

•ミッド • ガルツ SIDE A 
(ウルフ • チーム） 5D : 7800円 
參ヴァルナ（システムサコム） 

5D： 7800円 
•フ□ヴィテンス 
(システムサコム） 

5D： 層円 

•おんなのこけ一さつだい 
(テクノボ |J スソフト） 

5D： 屬円 
•全国おんせん麻雀 
(テクノポリスソフト） 

5D： 7800円 
•ガイ(宇宙企画） 

5D :価格未定 

參電脳少女伝説（アグミックス） 

一 5D :册00円 _ 

•死霊戦線2 

(ビクタークロスメディア） 

_ 5D： 7800円 _ 

•ヴァルツェル（ジャスト） 

—5D : 8800円 _ 

•バフルガムクライシス 
(ビクタークロスメティア） 

5D： 屬円 

•蝶類囡鑑シ U —ス①、② 

(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 
—5D :各8800円_ 

★デス，ブリンガー 
(日本テレネット） 

5HD : 9800円 

★フイト•アンド•フジツク2 
(スタークラフト） 

5HD : 9800円 

•殺しのドレス2 
(フェアリーテール） 

5D : 6800円 


1后21日 •やじろまぺナントレース 
(ビクタークロスメディア） 

_ __ 3.5-5 HDs 3.5-5 DD ： 7800円 

1角下旬 •テレフォンクラフストー U — 
(コンピューターフレイン） 

3.5 • 5 HD ： 7800円 
參美少女写真館 in Photo Club 
(ハード） 

3.5 • 5 HD ： 6800円 

•私鉄沿線殺人事件（クレスト） 

3.5.5 HD 、5 DD ： 8800円 
•メイキング • オフ • MiKi 
(クレスト） 

_ 3.5-5 HD 、5 DD : 6800円— 

1月未定春ザ • キング • オフ • シカゴ 
(ポーステック） 

3.5 • 5 HD ：1万2800円 
•毛利元就（ソフトフラン） 

3.5 • 5 HD 、5 DD ： 7800円 

•ポッキー 

(ボニーテール • ソフト） 

3.5 - 5 HD 、3.5 • 5 DD 
: 7800円 

參サルペーシヨン（全流通） 

5 HD : 6800円 

•電脳少女伝説（アグミックス） 
5 HD ： 6800円 
•殺しのドレス2 
(フェアリーテール） 

3.5 • 5 HD : 6800 R 

•天使だちの午後 Mil (ジャスト） 

3.5 • 5 HD 、5 DD ： 8800円 

•少女 遊戯 （グレイト） 

__ 3.5 • 5 DD : 4000円 _ 

2月上旬 •ヴァルツェル（ジャスト） 
_ 3.5-5 HD : 8800円 _ 

2目16日 •フォートレス 

(ビクタークロスメディア） 

3.5 • 5 HD 、3.5 • 5 DD 

_:価格未定_ 

2月中旬 •アルビオン（カオス） 

_ 3.5 • 5 HD 、5 DD ： 9800円 _ 

2月下甸參大 戦略 II データセット vol . 2 
(ソフトベンダー武 尊） 

5 HD ： 2000円 

參蝶類囡鑑シ | J ース①、② 

(NEW SYSTEM HOUSE OH !) 

3.5 • 5 HD :各8800円 


XI シリーズ* は X 1 turbo シリーズ 


98 シリーズ 1 

1月中旬 

•トリトーンII (ザイン•ソフト） L 
3.5 • 5HD、5DD： 9800円 
•内山亜紀の超番外制服囹鑑+ 

(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 

3.5 • 5HD： 7800円 

1 月 20 日 

•デリンジャー（クレスト） 

3.5 • 5HD、5DD： 8800円 


1月下旬 

★トリトーンII (ザイン•ソフト） 
5D :昍00円 

2肖未定 

★テレホンクラフストー U — 
(コンピューターフレイン） 

5D： 7800R 




.フルーツ • フィールド 
(コムパック） 

5HD： 5800円 


1月20日 •魔剣士 KUMIKO 

(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 
5HD： 7800 
•媚 少女 NORIKO 
(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 
5HD： 7800円 

參墮天使 K 丫〇 UKO 

(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 
_5HD： 7800円 _ 

1 月下旬 •クルージュ（ザイン • ソフト） 

5HD： 8800円 

參トリトーン II (ザイン•ソフト） 
_ 5HD : 9800円 _ 

1月未定 •蓳き狼と白き化鹿ジンギスカン 
(光朱） 

5HD： 9800円 

• I 彳ワフルまあじやん2 
(デービーソフト） 

5HD : 7800円 

•サルペーシヨン（全流通） 

_ 5HD: 7800円 _ 

2月11日 •ザ•フン•アイ•ラフ 
(シンキングラビット） 

_ 5HD： 7800円_ 

2月上旬 •ソフトで/ \ードな物語II 
(システムサコム） 

5HD : 9800円 

參ヴァルツェル（ジャスト） 

_ 5HD: 8800円 _ 

2月下甸 •内山亜紀の超番外制肢囹鑑+ 
(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 
_5HD： 7800円 _ 

2 月未定參マイト • アンド • マジック2 
(スタークラフト） 

5HD : 9800円 

春スタークルーザー 
(アルシスソフトウェア） 

5HD : 7800円 

•ガルフォース〜怒濤のカオス 
(スキャッフトラスト） 

5HD : 7800円 

參デス • ブリンガー 
(日本テレネット） 

5HD : 9800円 

•テレフォンクラフス!-一 U — 
(コンピューターフレイン） 

5HD : 7800円 


「蒼き狼と白き牝鹿ジンギスカン j は、サウニ 
ウェア付き丨万2300円が同時発売されます。 


FM-7 シ 1 J ーズ* は 77 AV シリーズ 


1月未定 ★ザ •U ターン • オフ • イシター 
(マイコンハウス SPS) 

3.50：册00円 

★怨霊戦記 

(ソフトスタジオ WING) 
3.50：肋00円 

★アークテイツク 
(アートデインク） 

3.5D： 圓円 

★フイト•アンド•フジツク2 
(スタークラフト） 

3.5D : 9800円 
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MSX ★は msx‘z 


1 月上甸 ★卜 1 Ji -ーン n (ザイン•ソフト） 
3.5DD : 9800円 

★メンノ \ーシッフゴルフ(ソニー） 

3.5DD : 7800円 
★フレイポールII (ソニー ） 

_ 3.5DD : 6800円 _ 

1月11日 ★ウルテイフI • U メイク版 
(ボニーキャニオン） 

_ 3.5DD : 6800円 _ 

1月中旬 •ゴーファーの野望（コナミ） 
_ ROM: 5800円 _ 

1角20日 ★デリンジャー（クレスト） 

3.5DD : 8800円 
★魔剣士 KUMIK 〇 
(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 
3.5DD : 7800円 
★媚 少女 NORIK 〇 
(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 
3.5DD : 7800円 
★墮天使 KYOUK 〇 
(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 
_3.5DD : 7800円 _ 

1 后 21 日 ★阿佐田哲也の A 級麻雀 
(ボニーキャニオン） 

3.5DD : 5800円 


1月下旬 ★怨霊戦記 

(ソフトスタジオ WING) 

3.5DD : 8800円 

★コナミ ゲーム コレクシヨン 

VOI. 3 

(コナミ） 3.5DD : 4800円 
★美少女コント□—ル（ハード） 
3.5DD :価格未定 
★私鉄沿線殺人事件（クレスト） 

3.5DD : 8800円 
★メイキンヴ • オフ • MiKi 
(クレスト） 

3.5DD : 6800円 

★天使だちの午後 • m (ジャスト） 

_ 3.5DD : 8800円 _ 

1月未定 ★アンジェラス（エニックス） 

3.5DD : 8200円 

★ボッキー 

(ボニーテール • ソフト） 

3.5DD : 6800円 

★サルべーシヨン（全流通） 

3.5DD : 7800円 
★千之ナイフ迷宮の魔少女 
(アイセル=フアンシーソフト） 

3.5DD : 7800円 

★少女遊戯（グレイト） 

3.5DD : 7800円 




2月8日 

★デイスクステーション第3号 
(コンバイル） 3.5DD: 1980円 

2月上旬 

★ヴァルツェル（ジャスト） 
3.5DD : 8800円 

2月21日 

★ザ • ゴルフ 
(/ てック • イン • ビテオ） 

3.5DD : 6800円 

2月下旬 

★内山亜紀の超番外制服囵鑑+ 

(NEW SYSTEM HOUSE OH!) 
3.5DD : 7800円 

2月未定 

★フイト•アンド•フジック 2 
(スタークラフト） 

3.5DD : 9800円 

★テレフォンクラフストー U — 
(コンピューターフレイン） 

3.5DD : 7800円 


poft flash. 


塵 




獅^^ 





1 MSX 2 | 3.5 DD 丨2500円 | 

■発売元/ソフトペンダー 武尊 ■発売中 

T & E ソフトさん力_ • 開発を担当し、 
武尊で売られているちょっと変わったソフ 
卜を紹介しちゃおう。ゲームソフトという 
より（もちろんゲームも入っているけど)、 
どちらかというと T&E ソフトの新作情報 
のほうがメインになっている。 

〇新春スペシャル座談会。 4人がいっせいに笑 
ラときの声が妙に生々しくて不気味なのだ 


稱| 

H ^ -%, fare . , m % 

I 爲 ㈣ 觀います。本—し ■_ 


〇よびかばさんが厶 
チをふるい内藤さんから「八イド 
ライド Xj の極秘情報を聞き出す 


販売を担当さ 
れているブラザーエ業さんのお話では、ソ 
フトハウスの紹介という意味も含めて、こ 
れからも各ソフトハウスから希望があれば、 
こういった形で出したいとのこと。ちなみ 
にこのソフトは vol. 丨ということで今後は 
年3回ぐらいのペースで出る予定。 MS X 
だけでなく、ほかの_でも出るといいね 0 



もぅ、ぉ夢え蘇^作っ—ぞ¥どとほ石かっ 

てるんた 0 X と'いつてわ680 0 0じゃ莎い 
ぞ。4ば出ないと®つたけど、まさか X た7フ 
たらいいぐは思つてないんだろな。『堑たな 
る旅立ち J なんて、とんでもないこと《うん 
U ゃないだろな。 


〇ログインプログラムオリンピックに掲載され 
た•■じゃんけんウォーゲーム J 



%- 


锡 


mirn T nmiKW~ 


〇デカキヤラとご対面。シューテイングゲー厶 
r ARUGO-Jj は、結構はまってしまう 
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2 月号 

モニタープレゼ：/卜 


2月号モニタープレゼントに®募する方は、このページのきまりをよく読んで、 
アンケートノ \ガキを送つて < ださい。抽選で希望するソフトをプレゼントします。 
これらのソフトは、ソフト/\ウス各社のご厚意によりいただいたソフトなので、 
当選しだ方にはモニターとしての感想をお願いします。よろし<ネ。 


募 

の 

ぎ 

ま 

り 


翁■@窃段窃逆 

① 水龍士 • II 88用3本 . P .12 

② フアースト•クィーン 98用 (5 HD ) 3本 . P .14 

③ サイオプレード 88 SR 用、ス11：11「13〇用、ド1\/177ムソ用、 

MSX 2 用 (3.5 DD ) 各1本、合計4本 . P .17 

④ レイドック 2 MSX 2+ 専用 (3.5 DD ) 1本 . P .26 

⑮ゼビウス MSX 2 用3本 . P .27 

◎パワーリーグ X 68000 用3本 . P .28 

⑦信玄98用希望媒体3本 . P .29 

◎シャティ 88 SR 用3本 . P .30 

⑨ クインブル MSX 2 用 （3.5 DD ) 5本 . P .33 

⑩ 新九玉伝希望機種各1本、合計4本 . P .37 

[ bQ 汐&多名切©同 [ L © 

⑪ポッキー希望機種媒体3本 . P .50 

⑫魔剣士 KUMIKO 希望機種媒体 （88 SR 、98) 2本 

.p 52 

⑬循少女 NORIKO 希望機種媒体 （88 SR 、98) 2本 

.p 52 

⑭堕天使 KYOUKO 希望機種媒体 （88 SR 、98) 2本 

. p R 2 

⑮学圃戦記 MSX 2 用 （3.5 DD ) 2本 . P .53 

⑩千之ナイフ迷宮の魔少女 88 SR 用、98用各3本、 

合計6本 . P .54 

⑰システィライアー希望機種 (88 SR 、 X 1 turbo )3 本 

⑲テレフォンクラブス!^一 U - 88 SR 用5本 . P .55 

⑲美しき獾物だち PARTV 希望機種媒体3本 . P .55 


★応募は必ず右のとじこみはがきで送ってください。 
アンケートにも答えてくださいね 6 
★希望するソフトの番号を、はがき表の記入欄に書い 
てください。また、対応機種および媒体が2種類以上 
ある場合も、忘れずに明記してください。 

★ ''希望機種(媒体)〃と表記されているものについて 
は、記事掲載ページを参照して、機 
種（媒体）をよく確認してください。 
★締め切りは、2月8日必着、当選 
者の発表は1989年テクノポリス4月 
号で行います。 


•アン ケート • 

〇 

現在使用している/彳ソコンの機種名を 
記入して < ださい。 

I 又ソコンを使ってやっていることを記 
入して<ださい（い<つでち）例：ゲ 
一し、 フ□グラミング、パソコン通信、 
ワーフロ、ミュージック、グラフィッ 
クなど……。 

これから/ \ソコンを使ってやりだいと 
思っていることを記入して<ださい(い 
<つでち)。 

テクノポリス 2 月号の記事のなかから 
おちしろかっだちのを、順に 3 つ記入 
して < ださい。 

面 

同じ<つまらなかっだ記事を1つ記入 
して <ださい。 

面 

今後テクノポリスでとりあげてほしい 
ゲームソフトを記入して<ださい（い 
<つでち)。 

B 

現在いちばん気に入っているゲームソ 
フトと、その機種名を記入して<ださ 
い(い <つでち)。 

m 

テクノポリスを講読していますか？ 
つぎの 3 つから選んで〇をつけて< 
ださい。 

1 . 定期講読している 2. ときどき 
興ろ 3. はじめて興っだ 

€1 

テクノポリス以外でよ < 腕む/彳ソコン 
誌を1冊記入してください。 

哂 

/又ソコン陡以外でよ < 読む雑誌を記入 
して < ださい。 

テクノポリス編集部へのメッセージち 
お忘れな< . 。 


12月号モニタープレゼント当選者発表/ 

(敬称略） 


•ドラゴンスピリ ット 

後藤雅規（山梨県）河野霣昭（兵庫県） 

山本靖彦（奈良県） 

•沙羅曼蛇 

長島昌宏（神奈川県）山田開（長野県） 
部屋正憲（山口県） 

•ディスクステーション 
佐籐幸一（新潟県）湊川裕一（大阪府) 
皆吉洋生（佐賀県） 

拳白夜物語 

花田史記（北海道）穂積健太（茨城県) 


小原正健（神奈川県） 

♦太平洋の嵐シナリオイリ ユージ 

ヨン 

菅生啓介（北海道）五十畑肇（埼玉県） 
水間英元（静岡県）岩根孝典（滋賀県） 
永井治雄（大阪府） 

•パランス • オブ • パワー 
安藤剛行（千葉県）松林知昭（山口県) 
•カラテカ 

木村光希（栃木県）可納恒平（東京都) 
天野進志（愛知県） 


•イシユラル 
西則文（岡山県） 

•グレイテストドライパー 
任田和峰（北海道）小祝敏則（栃木県） 
木村格雄（三重県）小佐井恵介（長崎 
県） 

• F -1 スピリット3□スペシャル 
大塚正（福島県）竹内美季雄（愛知県） 
•暗黒神話 

井上宙明（千葉県）永田大吾（神奈川 
県）余座安彦（岡山県） 


參くりいむレモン 

大野秀俊（茨城県）井形嘉孝（徳島県） 
糸川征治（熊本県） 

參小森愛のどぎどぎラリー 
三木維康（北海道）宮下富雄（山梨県） 
姫井信二（福岡県） 

參巳 e 丨ガール 

白慳豊（島根県）原俊彦（熊本県） 

• 『フェラーリ•フオーミュラー•ワ 
ン』は、発売中止となったため、以下 
の当選者の方々には代替品をお送りし 
ました。山本浩(青森県)瀧本茂（神奈 
川県）米井一高(千葉県)大野喜雄（福 
島県）渋谷隆(栃木県） 


※公正取引委員会の公示及び雑誌業における聚品類の提供の制限に两する公正競争規約の定めにより、この懸寅に当*された方は、この号の他の懸賞に入選できない場合があ 1 〇ます。 
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美少女ソフトコレクション 



_ 




ポツ キー . p-5o n^&Ll 

2^暨 の +ソ -谷もぅ^■ぐゃって来るね。 

12クソーボイス•ソリ ー I そこで、レモンちつくから 

第 2 弾 匿隱。)… •• P .52 S 少說 SS 認 

学圜戦記 . R 53 ます。美少女キヤラに囲まれて、 楽 

千之ナイフ迷宮の魔少女 . R 54 しい (!？) ノ X レンタィンを週ごそう务 

システィラィアー …‘…" R 54 Soft Gal Tod 10\ 

テレフオンクラブストーリー••… / P .55 今月のミス美少女 R 56 

美しき獲物たち partv. p.55 Be-Shojo Club ノ 

発売元 • ソフト八ウス各社のご厚意により、今月紹介するゲームをモニタ 
プレゼントします0応暮方法は R 48を見てください。 
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I \°ンティ争奪 AVG でポニーテールデビュー 


NEW 

SOFT 


PC - 9801シリーズ 


3.5.5 DD 、3.5.5 HD 


7800円 


PC -8801 mkiiSR 2 /U 


■発売元/ポニーテール.ソフト 
■発売中 


6800円 


MSX 2 


3.5 DD 



〇この八ゲおやじが、とんでもな〇力トリック系 
いイベントを考えたスケベな校長の女学校を思わ 
だ。右手に持った w どっこいコアせる造りのポッ 
ラちやん"は見せられません/ キー学園 


ポッキー学園は 日 本有数の名門校で 
ある。この学園は、男女共学でありな 
がら高い壁を境に男子部と女子部の校 
舍が別れているため、男子の女子部潜 
入や、女のコ同士のレ〇行為が後を絶 
たなかった。それに頭を痛めた校長は、 
男女入り交じっての男子選抜女子ハ° 
ンティ争奪獲得杯"なるイベントを開 
催すると発表した。これは、校長印の 
ついた下着を身に着けた3人の女生徒 
を捜し出すというもので、その優勝者 


には今後一切の宿題免除や、愛しのさ 
ゆり先生との一夜のデートが約束され 
た。飛び交う罵声と歓声。そんな中、 
パンティ争奪獲得杯の火蓋は切って落 
とされたのた'った-〇 


セーラー服を着てデぺデへしてる変 
なヤツ。情けないけど、これが自分 
である A 中村トオル〃の姿なのだ。 

奪戦は、檐魔栗三太と、 
親野七光を相手に 3 人で争〇。 




••• ••• •■膠 ••• ••• ••• ••• ••• • • • •## ••響 ••• ••舞 •#：<» ••鋒 •••. •農: • ••身 4 T • ••• 拳#» ••籲 擎■身,. • 


；?； 

；?； 

；?； 


• •• 

• •• 

• •• 

• •• 

• •• 

•參 ♦ 

；?； 

；?； 


ポ ツキー 学 B は 
葵妙 0 ) 91 水だ r 


匕じ乃、こ見しの美少女の人群 
友)のコもしのコ も、 れ 〜い /!^ 力つ 

イイ。甲乙っパが a い美少女 b 
5が L ろっじ。もう、何も言うと匕しチご 
ざい麥乜い。ゲー“ t し抒こじっ V 彼 
女 a 5て見1 ir シ^て口ぼビンビン耘 ☆ 



C ? 田中早苗ちゃん 

宿直室に隠れていた早苗ちやん。パンテイが見え 
て恥じらう姿は、ホントーにかわいい。はっきり 
言って、彼女は№1だ。抱きしめたいウ 



C 7 今井美紀ちゃん 

美紀ちやん、そんな瞳で見つめないで。ラるう 
カワイすぎるじやね一か。すぐに物を投げる ク 
のある彼女は、結構重要な物を投げてくれち や 



口 f 尹藤さや力ちゃん 

さやかちゃんは、プールのそばにある更衣室で縛 
られているんだ。じつは、彼女は校長印パンテイ 
をはいてたんだが、誰かに取られて…… 



口明菜ちゃん 

プールで泳いでいた明菜ちやん。彼女は、とって 
も好意的で、目的のパンテイをはいてるコの名前 
を教えてくれたりする。水着姿がまぶしいなつ 零 


0^山吹先生 

とってもイロっぽい山吹先生。かなり遊び慣 わ 
るようで、なにかと誘惑してくるウレシイ 先生 
大人っていろか、女を感じるよな一…… 


• ••• •⑩ ♦ ••• ••• •參 • •壽 • ••• ••• _#• ••• ••• ••• ■參 • 参#* ••• ♦馨参♦癱 • ••• «癱_ *_• ••• ••• •參 • ••• ••• •癱 • ••• ••• ■! 

••拳參* •參♦••■••♦•春參••翁#♦•籲••像•拳•♦••■書•♦•••着•♦•春* 參••拳⑩♦•鲁•❿••••♦•••響••翁■♦•拳 ■••♦##»#• ••參《參_#_#« ••♦着_«參#0#•♦參參*•籲♦•春*#•♦••••暴* 參•♦•••春 L 

• ••• _#• •拳* 學參 * •#_ ••• «#• ••• «#• ••• ••• ••• «#• ••• ••• ••• ••• ••• ••• «_• ••• •参《 ■參•翁 
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かわいけや… 

許す•ダ . 

ゲーム 自体は、ごくごく普通のコマ 
ンド選択式のアドベンチャーなので、 
とりたててあれこれ言う必要はなぃ。 
校長印のつぃた下着をはぃた女のコを 
求めて、ひたすら学園内を走り回れば 
ぃぃのだ。ただ、自分のほかに2人の 
ライバ V レがぃるし、女のコのほうだつ 
てそう簡単にはパンティを見せてくれ 
なぃ（当たりまえか/)。まあ、これだ 
けゴキゲンな美少女に会えるんだから、 
そのぐらぃの苦労なんか痛くも カユく 
もなぃけどね。とにかく、かわぃけれ 
ば許す。これが本音だ.グ 



〇体育館で倒れてるのは、親野七光こと"ボン" 
だ。どうやら女子にヤラれたようだ。チヤンス 



〇なんなんだこ 
の犬は!？屋根 
の上でお茶をす 
する変なヤツ 



〇校長印パンテイとブラの検査と称して、それ 
を奪お a とする2人。なんてヤツだ/ 



〇 セーラー服を着ていたため、女子にまちがえ 
られて殴られたトオル。イタタタ…… 

美少女指数 _9 596 

V 雩顰零 V 零顰▼顰負 



おっと、校長印パンテ 
ィかと思いきや、貞操 
帯だった。もし、カギ 
を持っていれ 
一.ば、下の写真 
\ のよ^に早苗 

ちやんの 
ヌードが 
見れるよ 
8^、 '、 ん 





フ黒木ひとみちゃん 

:、なんとなんと、彼女は空手二段。こんなカワ 
，イ顔してるのに、ホントわかりまへんな〜。清 
i なスタイルがすがすがしくてグーだね〇 


ク？(生徒委員長） 

用務員室には、コワ〜イ生徒委員長さんかいた。 
彼女と会うときは、どこかでセーラー服を手に入 
れてお<こと。そ^すれば…… 


中森みゆきちゃん 

学園内の本館横にはみゆきちやんがいる。ポニー 
テールがお似合いの彼女は、メガネをなくして困 
つてるので、探してあげると喜ぶよ。一日一善/ 



フ中野さゆり先生 （7 天道くるみちゃん （7 あかねちゃん 


H /わが学園のマドンナさゆり先生ではない 
5 この争奪戦に優勝すれば、さゆり先生と一晩 
一卜で吉るんだそ。そのためにもガンパロウ// 


誰もいないはずの保健室には、こんな姿のくるみ 
ちゃんがいた。ここで注目してほしいのは、この 
細かく描き込まれた下着。思わずタメ息…… 


校長室にいるあかねちやん。おやおや裸でなにや 
ってるの7そのトロ〜ンとしたおメメはあぶな 
いそ/はやく洋服着なさい/わかった7 
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内山キャラがしゃべる/セクシー AVG 3 本 


内山亚紀の t つ才くィ入 

魔剣士 KUMIKO 
媚少女 NORIKO 
堕天使 KYOUKO 


PC -9801 シ U —ズ 

3.5-5 HD 

PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


各7800円 


〇リっ ン漫画の嵬才.内山亜紀の？ドベン〒ャーが一举じ3本も登場 <• つ V —ボイス 

二，リース" t レ、う； m ;、 す’一“中乃つイイ女のコの声てしゃべリカ ゞ H / こふ。じう I 二、 

?二 〆 処理 e 手伝っ幸 et の6の。内山キャ巧の世界じ思レ、， e リ！ 

limiiimmmmiiiiimimiiimmiiHf 1 "' ^ 11111111 


魔剣士 KUMIKO 


■発売元 / NEW SYSTEM HOUSE OH / 
■発売中 

※ X 68000 と MSX 2 版は1月末発売予定 


''A : ^ - 


〇夢か幻か I ? 


このキモチ悪 


いヤツが怪物 


だ。強そラネ 


〇いつのまに 


か、こんな格 


好に 


ろしたのか 


出て 


しい 於 


て手〇 


と並ま 


こみず 


だ拝は 


学校から帰り、疲 
れて見た夢が現実の 
= ものとなった。突然、魔界へワー 
= プしたかと思うと、目の前には1圣 
= 物が……。武器を持ち、戦闘体制 
= に入ったクミコは、奇^^なモンスターと一騎 
= 打ち/勝つか負けるか、クミコが元の世界 
= に戻るためにはガンバ'ルしかない// 




媚少女 NORIKO 


墮天使 KYOUKO 


〇キヤワユイな〜ワ 
パンツ見ち - 
ゃおっとり 


illlllillllllllllllllllllllllllillllllllll 


毎晩のよ 
うに変な夢を見続 〇そんな顔し 
ける少女ノリコ。 ぅる 1 ^ 
•隆みぬいた末、つ 
いに精ネ树斗のドク 
ターに診てもらう 
ことにした。しか 
し、その医者か変 
なヤツで……。さ 

あエスノ^ 1 ーノリコ 

の本領発揮だ/ 


〇これこれ、何 
やつてんの I ? 

キョゥコの職業 
は秘密。ただひと 
つわかってること 
は、美少女たちを 
悩みから開放して 
やるために存在し 
てる堕天使だとい 
うこと。そして 今 〇こりゃまた美少女 2 人 組。 なかなかだね ワ 
日も、彼女のもと 
へ、 ひとりの女の 
コカ ゞ 訪ねて来た。 


美少女指数 


8096 
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主人公（プレイヤー）のわたるは、 
有名校 • 帝王学園の新入生であり生徒 
会長。それゆえ、彼のもとにはたくさ 
んの奇妙な事件が舞し、込んでくるのだ0 
たとえば、消えた生物部長を捜してく 
れだの、消しゴム盗難事件の犯人を見 
つけ出してくれだの、天文部に幽霊が 
でて困るだの……。そんな事件を1つ 
ずつ解決していくうちに、学園に重大 
な秘密が隠されていることを知ってし 
まうのだ。 

ディスクは5枚 fflo 行く場所によっ 
てディスクを交換するようになってい 
て、移_継囲は広い。 H な場面はなく、 
美少女がいっぱい出てくるから、女の 
コと AVG 好きの人におすすめだ// 


いろ一んなタイプの女の]が 




餐 ゲー“は、だレ、 r 。 レ、5つの詁乃、う編成じ卜1レ、 v 登場巧ふ人物もスト 
縿ー リーじ芥っ1/微妙し違ういだ。匕乙 I 二女のコし W 固性的て力'9イイ菸 (7 



〇エレべ一 

夕皆ル想 I 


おね一様 s 
9イプ 

m 

mmi 



iimimimm 


丄一^^-' 
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魔物にされた女のコを救いだす RPG 





このソフトは通信販売でしか扱つていま 
せん。瞒入希望者は、商品名 • 機種名を 
明記して、代金を無記名の定額小為替か 
現金霤留で申し込んで<ださい。 


私書箱108号 

ユウユウ内バソケット通販係 

»03(842)6462 




美少女指数 


8596 





〇これが通常の画面。シンプルで見やすいネ六 


D 


，卜 

m3 


3 

敵はカヮイイ女のコのモンスター。 
サリアがダメージを負うと、服が破れ 
ていくというのもうれしい。女のコに 
囲まれて冒険するのも悪くないぞ〇 


•サ UP 

主人公の女の:^姉思いだの 

性大# 

リ 

のつ、 ノ 

持 ば:^ 
主な ^ 


え起癱 
つビポ 
.コ級 | 
だの^! 
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PC -8801 ml<iiSR シリーズ 

5 D 

4800円 
(送料込） 

XI turbo シリーズ 

5 D 


サリアは、天真爛漫なハイスクール 
1年生0彼女には、とってもキレイな 
女優のお姉さんがいるんだけど、映画 
のロケ中に行方不明になってしまった 


■発売元/バソケ、》 
※このソフトは通信 


のだ。それを聞いたサリアは、悪友の 
リンダとポーリーを巻き込み、凶悪モ 
ンスターがウジヨウジヨいる v 惑星夕 
ルディナ"へと向かうことにした-< 



PC - 9801シリーズ 

5 HD 


PC - 8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

7800円 

MSX 2 

3.5 DD 



町中の女のコたちの美しさに嫉妬し 
た魔女は、その女のコたちを魔物に変 
えて塔にこもってしまった。行き PJ れ 
になっていたところを町の神官に助け 
られたある男は、その恩から、魔女退 
治のため迷宮の中に入つていく-〇 




迷宮の塔は6階建てで、魔女2 
われた神官の娘は最 h 階に/各階に 
いる敵は町の女のコたちが変化したモ 
ノ。戦いに勝つと、魔物は元の姿に戻 
るのだ（美い、千之キャラが見モノ）。 
手軽に美少女 RPG できるけど、アイ 
テムは10(固までしか持て 
ないので注意しよ 一。 


〇基本的な画面はころなる。宝箱があちこちに 
あるけど、中には ''八ズレ〃というのも…… 


美少女指数 


QO % 



〇捕らわれているのは巫女さん。 
助けると重要なヒントを教えて 
くれるんだ 








千之ナイフ迷宮の魔少女 



〇敵モンスタ— 
出現—でも、 
かわいいよ〜9 































































ヒット曲の BGM にのって女のコた 
ちのグラフィックが見れるという、す 
っかりおなじみになった紙芝居風ソフ 
卜の第5弾0今回の BGM は南野陽子 
チャンの「秋からも、そばにいて」ェ 


藤静香チャンの 「 MUGO •ん…色っぽ 
い」、そして浅香唯チャンの「セシル」 
の3曲。その曲を聴きながら、次々と 
カワイイ女のコたちが兄られるという 
んだから、ゴキゲンだよネ。しかも今 


回はアニメーションするようになった 
んた、よん。ウ•レ•シ•イ Q 

美少女指数 80% 



テレクラ-ちよっとキョーミある 

よね。それが疑似体験できる1 土会派 
ソフト （？） "がこれだ。まずは会員と 
なって電話の置かれた個室に行き、女 
性からかかってくる電話を待っていれ 
ばいいのだ。すべてコマンド選択式で、 
言葉を選んであてはめていくクイズ形 
式でゲームは進む。ジョークなどで会 
話を弾ませ、デートへこぎつけられた 
らラッキー ^ 0 もちろん待ち合わせ場 
戸ルやデートコースもよ〜く考えなくっ 
ちゃイケナイ。あらかじめ与えられた 
ボーナス点がなくなると、ゲームオー 
バーになっちゃう。ムズカシイ女心だ 
けど、それを何とかするのが男だ。 

美少女指数 7096 


:験しちやおうり 


PC - 9801シ IJ ーズ 

3.5-5 HD 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


X 68000 シ | J - ズ 

5 HD 

7800円 

XI turbo シリーズ 

5 D 


MSX 2 

3.5 DD 



■発売元/コンビューターブレイン■発売中 
則8版は1月下旬、 X 68000 、 XI turbos MSX 2 
版は2月発売予定 









) 


〇人妻の美奈子サン。 
ダンナ様と別居中で寂 
しいの?テレクラで 
新しい出会いを夢見る 
女性だ 


川—豪子嗍 


〇 清純そ-つに 
見える次美子 

I つあるドアには番号 ちやんだけど、 
が書いて—。どの部！！ ぼんとはスゴ 
にしよ-つかな? ク大胆なんだ 










































今月は、女のコの顔写真入りで豪 
華版のトッフ10。相変わらすの混 
戦模様だが、なかでもひときわ輝 
<星2つ“鮎川まどか”と“はだ 
やますみこ”が、スッゴイ勢いで 
上位に<い込んできた。と< に、 
鮎川まどかのほラは、2位の響子 
さんに肉薄/ もしかすると来月 
あだりは……。ライバル出現で、 
UU アもおちおちしてられないぞ。 




■カア 

(イース II /日本フ 
アルコム） 

この笑顔で7か月 
連続 1 位をキープ 


音無響子 

(めぞん一刻/フイ 
ク□キヤビン） 

最近、票が伸び悩 
みぎみの響子さん 


鮎川まどか 

(さまぐれオレンジ 
W ク 
□キヤピン） 
とうとう3位だ9 


八木麵世ちゃ / OI (デリンジャ-) 

中藤美希ちゃんもイイけど、知世ち 
ゃんもグー0何かを訴えかけるよ 
うな瞳に、小さなくちびる……。 
ナイスですネー、ホントに 


はだやますみこ 

(アツフルクラフ 
データ 集/フェア 
| J ーテール） 

5ランクのアツブ 


宮崎ますみ 

(アツフルクラブ 
データ集/フェア 
ーテール） 
ちょっと下降気味 


ブ□ンウイン 

(第4のユニット/ 
データ ウェスト） 
根強い人気でガン 
バッテルね一り0 


音美 

(リップスティック 
ADV / フェア U 
ーテール） 

確実に上昇中〜ゥ 


森本桃子 

(ウイングフン/ェ 
ニックス） 

やつばし桃子ちや 
んつてイイよね9 


フィーナ 

(イース/日本ファ 
ルコム) 

先月より1ランク 
ダウンのフィーナ 


木村純子 

(アツフルクラフ 
データ 集/フェア 
U —テール） 

この普通さが魅力 


1 多7リー〒一•レエぃの;!:•厚意I二私リ、卜、/つ。⑺じ役栗し1乙人 12月10日現在 
の中乃、'6ネ由選1；/0名の方じ、49ページ T； 使っ5絵の r 一 9r ィスク1つ。レぢントし！•巧！ 
ハがキじ•妨 S 行•女のコのゲー“名♦選 wfi 理由 t 書いV卜'/っ。/0宛Iこ送っ 


きつとお腰様学校 
出勿新人局アナ 
にちがぃ机， 

I 


I 3 U ニコー;30 

3 D 359^ h 5 p 6 

推定年齢 23 歳 

■パワー 1 J ーグ/ハドソン 

ゲーミンで紹介した『バワ _ u — 
<7』からのミス美少女です。彼女 
は、試合後のスポーツニュースで 
結果を報告して<れる女性アナ。 

“去年の春、大学を卒業してテレビ 
局に入社しだばかり”と見だが…。 
新人をスコスコ使うところなんざ 
ぁフ〇テレビのよラだが、顔立ち 
や清楚なところからして、 T 巳〇 
のアナといラ線が濃厚だ。 


Be-ShdjoClub\ 


11月号につづき、“愛知県人サン”からま 
だまた手紙が届いだ。内容は、「この頃の 
美少女ソフト、各メーカーとも出すモノ 
ほとんど絵柄が同じでつまんない。いつ 
も同じ人の絵じやな<、いろんな人の絵 
を使ってほしい」とのこと。ユーザーか 
らの貴重な意見、ソフトハウスのみなさ 
んは、どラお考えでしよろか〒 


レモンちつ< WORLD へのお便りは- 

亍105東京都港区新橋4一 10—7 TIM テクノポリス編集部 
(『2月号美少女トップ 10』『 Be-ShoJo Club 』) 係 
ハガキには、郵便番号•住所•氏名•年齡•鼋話番号•職業(学年)と、 
「レモンちつ < WORLDj の感想を必ず書いて < ださいネ// 


(神奈川県 
愛知県人サン） 
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叨®穿茨罗好® 0 私園® g 

8 〇©_娜獅益 

家驗ぜ修腿て 

—窗©⑨链 a 茨臓ま 


(5 伽 


•現金書留の場合一商品名、機種、メディアを明記してフェアリーテールまでお送! X ださい。 
參郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に商品名、機種、メディアを明記して、口座番号東 
京 7-140574 フ i アリーテ—ルまでお申1/^みください。 


多京_宿区声田馬場 1-33-14 
室バソコ:^ノフト開発室内 TI 


薄 






UPSTICK.ADV 


リツブステイツク•アドベンチヤー 


あのリップスティックがアドベンチャーになって帰って来た I ! 

画面を全て新しくして、なつかしのあのキャラクターが再登壩〇今度は見るだけではあ D ません、会話ちで吉れば 
ウウウ=6できる。ちちろん画面の美しさは、あのリッブスティックおなじみの、超•美しい画面です。 

•全ての 画面が、必ずアニメーションします) •膨大な メッセージ •謎が 謎を呼ぶ複雑なストーリー 
_ メイン画面だけで〗03、シーン(画面のサイズは全体の約3/4を占めています〇) 

•多彩な キャラクター、広大なマップ # BGM 全15曲 •コマンド 選択方式 鲁的 版はマウスにも対応 





















•今までにこれほどリアルなアドベンチヤーゲームがあつたであろ 5 
か。もし、君が自分の婚約者を何者かに殺されてしまったら。 
全ての謎はこの悲劇から始まります> 

スピーディで、現実的なストー U —展開0—度や D 始めたら、ゲーム 
を解き終わるまでやめられなくなる…。『殺しのドレス 2』 はそんな 
ソフトです> 

•自分が、主人公になりきれるリアルなストーリー。また、次々と起こ 
る事件により、プレイヤーを飽きさせません。 

•コマンド選択方式ですので、となたでもゲームを解く事ができます> 
• FM 音源による BGM 、 効果音も随所に挿入されています> 

•目パチロパチはもちろんの事、その他のアニメーションも効果的に 
演出しています。 

•もちろんフェアリーテールお馴染みの美しいグラフィックです。 
•好評の複数の名前登録モード搭載。 


PC 98 m シリ-ズ的年1月発売予定 
PC 88 m シリ•ズ的年 E 月発売予淀 

各定価6,8001^ 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 


參現金書留の場合一商品名、機種、メディアを明記してフェアリーテールま 
でお送り< ださい0 

參郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に商品名、機種、メディアを明記し 
て、口座番号東京 7-140574 フェアリーテールまで 
お申し込みください。 

※通信販売はフェアリーテール宛でお願しヽします)住所は下記のとおりです。 


販売•企画•制作 

vBt 

東京都新宿区离田馬場1 -33-14 東京都世田谷区宮坂 3-10-7 
サンフラワービ)レ B 1 F 

























































大変おまたせしました/ 

Q Q 由 _ 〇 ) 

3D 服 _d) 

^pp|««olub1 





■■■ 


ロールプレイング、シュミュレーシヨン、アドベンチヤーのやりすぎ 
で疲れてしまった諸君/たまには、こんなゲームで息抜きしてみた 
らど5かな7アップル•クラブは頭の清涼飲料水。一度ブレイしたら 
きっとやみつきになります。 

3人の女の子を相手にトランプで勝負をいとみ、誰か一人がスッポ 
ンボンになるまで勝負は続きます。もちろん FM 音源対応、エンデ 
ィングも二種類あります。グラフィックも超一流、手抜きはいっさい 
しておりません0—人の女の子で6枚ものグラフィックをもっており 
ます。もし3人の女の子を全てスッポンポンにしてしまっても大丈 
夫。別売の『禁じられた遊びシリーズデータ集』(各定価3,000円)の 
女の子達があなたの挑戦を待っています。 


アップル•クラブワン本体にはこの3人の女の子がついています。 好評発売中//定価3,800円 

摘りデータ集も同時発売// (98 版データ集は6人で1セット DS ： つています。)各定価3,000円 



販売•企画•制作 


參現金書留の場合一商品名、機種、メディアを明記してフェアリーテールまでお送りください。 
•郵便振替の場合一郵便局の振替用紙に商品名、機種、メディアを明記して、口座番号東京 
7-1 40574フェアリーテールまでお申し込みください。 


/フェアリーテール/ 

/fllRYTflLC 


株式会社ジャスト 


※通信販売はフェアリーテール宛でお願い致します。住所は右記のとおりです。 


東京都新宿区高田馬場卜 33-1 4サンフラワービル 
日室パソコンソフト開発室内 TEL .03(200) 昍34 


通信販売のご案内及び、申し込み方法 



<1 - r - ” v '».. 

M ril M K w 














DERRINGER 



なかふじみき 

「美少女モデルの“中藤美希”が拘束されている j 


•差出人不明の依頼状を 
受け取った探偵（ユーザー）がその調査に乗り出したが、 

中藤美希は大勢のスタッフたちと、 CF の撮影をおこなっていた • 

アメリカン • 

そして、 


5は X 努のスタッフた5こ、じ卜の撖粑电石こなつ 
] ン•デリンジ ャ ^ MXTG 戈は フたい誰の手に、 
誰を狙つるのか？ へ^ 


Your G 崛 p_r 

ジャストサウンド•プラスシリ 


ジャスウンド•プラス 
(セントロニクス仕様） 


ジャストサウンド•プラス 
(セント〇ニクス、、 

( RS 232 C 仕様ノ 
MIDI インターフェス内蒇 


ジャストサウンド • 

n 


ジャストサウンド • 

SE 


ジャストサウンドをバージョンアップ 

■ CPU を内葳することにより、対応パソコンとマルチタスク Ilf 能。 

よってディスクをアクセスしても rtv ' i がとぎれません。 

■ジヤストサウンドともデータコンパチブル。 

■ AC アダプター付。 

■ FM 疗源内蔵。 


ジャストサウンド専用音声解析アナライザー 

■皆声データを n 山に製作、 PGM , AD PCM のデータ製作 " J •能。 
■サンプリング棚皮数は n 山に|イ変。 300 Hz 〜 12 kHz 。 

■ AC アダプター付。■ジャストサウンド•プラス内;連。 


ザスべ: 

マルチ • ス 


ンス•アドベンチャー•ゲ - i 

ストーリー(シナリオが、 S タイブあり 
す)、そしてそれぞれのシナリオには、さらに71 
チ • エンデイングを用意してあります。 
コマンドはすべて選択方式、スクロール+アニメ| 
シヨン、巳 GM は FM 音源、もちろんジャストサ I 
ンド • シリーズにも対応しています 0 


■対応 機種 

PC -88 SR / FR / MR / TR / FH / MH / VA / FA/MA 
PC -98 シリーズ ( XA は除く) MSX 2,2ドライブ専用 
( MSX 2 は I ドライブ専用）ディスク四枚組 ( PC -98、 
MSX 2 はディスクニ枚組） 

■HBHH 定価 8,8009 

(ジヤストサウンド•シリーズ可） 


ジャス ト. ゲーム 事業部/クレスト 

全国各地へ通信販売 

方法品名、機種名明記の上、 
現金書留でご注文ください。 

〒156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 
YMT ビル 3 F 003(706) 9 7 6 6 

FAX 03(706) 9761 
銀行振込口座三井銀行経堂支店， 5252817 


クレスト作品•第二弾 

、私鉄沿鐮齡調 


ジャストサウンド専用音声認識装置 

■ジャストサウンド • II を川いることにより mil に作パ * •データを 
作れます。キーボード小贤。 

■ AC アダプター f.h ■ジャストサウンド•ブラス内；基。 


¥34,800 


ジャストサウンド•プラス•システムソフト 
ジャストサウンド *11 •システムソフト 
ジャストサウンド * SE •システムソフト 


オプションボード *1 
メモリボード 


■ iik 人界 W 512 K バイト (SRAM or ROM ) 


(ゲームの時は小要〉 


VAST 


ジヤスト • システム事業部 


〒151柬京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3 F «03 (706) 9766 FAX 03 (706) 9761 


¥6,800 


対応機 jp #PC-9801 シリーズ、 PC-8801 シリーズ、 X トンリーズ 
•PC-286 シリ-•ズ 

#FM77 シリーズ ' Macintosh 、 IBM-PC/AT 


¥6,800 


* 製品の仕様は、機能•性能改善のため予告なしに変更す S ことがあります 〇 *OEM、 その他の専用オプシ3ン•ボードの*法鱗り rr。 


※ジャストサウンドは、株ジャ ストの登綠 j 
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第3期総評 

今回の応募数は、前回、前々回よ 
りちょっと少なめでした。きっとこ 
れまでの入賞•佳作作品を見て、こ 
んなんじゃダメだ/と思い、作り直 
してしまったのでは？ 

さて、第3期 （11 月9日〜12月8 


日）の入賞作品1点と佳作作品2点 
は、上のように決定しました。 

刖回も佳作に入った堀さんの作品 
が入賞です。400ラインということ 
を差し引いても、背景のち密さはス 
ゴイ/見事なものです。 

佳作の石塚くんの作品は、キャン 
パ'ス に描いたパス テル画のイメージ 


で、その優しい雰囲気がいいですね。 

同じく佳作の平さん、1枚ずつで 
は弱いんだけども、2枚1組にする 
と対照的でおもしろい。コスチュー 
ムの センスはさすがに女彳生です。 

さてさて、今回のコンテストに間 
に合わなかった人に朗報があります。 
それは……、91ページを見よ/ 


表•グ 


堀幸司 (福岡県) 

XI turbo/turboZ's STAFF 


A N W ^ 


I 川 IIIHIIIIH 111111 瞧 Hill 圆 111111 剛川仙 


平浩子 

( 愛知県 ) 

PC-8801/ 

ダ•ビンチ 


1( 埼玉県 ) 

•カラ 3 rt 
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ハイバ ー• グラフイツク•ツール 


C . G . 


〇ターゲット機能。マウスカー 
ソルの指している回りが画面左 
に拡大表示される 


突然グ)機能アップ/発売は絶対1月中!? 


年内には絶対出すぞ一/とがんばったのですが、あいや 一、 またも 
やウソつきになってしまった。開発員が調子にのって、次々と機能 
アップするもんで……。とりあえず1月中に発売できれば、と。 


まいりました。またもや発売延期で 
す。ど一してもバグが取れなくて… 
…、なんていうのならまだしも、なん 
とここにきて機能アップを始めてしま 
ったんですね。待てば待つほど機能ア 
ップするなんて、ん〜、あと1年ぐら 
い待てば無茶苦茶すごいソフトになる 
のでは？な一んて冗談はさておき、ど 
こか機能アップされたかお知らせしま 
しょう。まず、ターゲット機能という 
ものか、付きました。これはマウス カー 


ソルの指す周辺を披大表示し、ライン 
の接続や細かい部分のペイントなどに 
便利そうです。次にルー-«能。ルー 
ぺ機能の披大表示ウインドウ中で使え 
るブラシが、 Bl、B 2の2本になり 
ました。3つめが根本的な大変更で、 
いままでセルモードの中にあった、セ 
ル画面がメイン画面にいかに景^#する 
かを切り換える、 CELonly、Not 
CE 乙のコマンドを、メインメニュー下 
の状態表示でそのまま使えるようにし 



_ /989年あけましておめで、と9 

えっ？ もう2月号で'すって。や 
一ね、細かいこと気にしちゃって。 
ところ T この年實状、わアイーでし 
よ。以前にこのコーナーて''発表した 
佐藤元先生原画による LALf 製 C . G . 


に、同じく LALF て、'文掌を入れてみ 


たの。て'、、罕真に撮って、それを年 


貧ハがキに印刷したわけね。 


cr«at«d by LALF (for PC* 88011 hkIsp) 
illustrdtad by Gen Sato (Studio KEM> 


ruru 今年もヨロシクねウ 

アイ&コム 



〇拡大表示ウインドウの右下にある、巳丨、巳 
e が、それぞれブラシ丨、2に対応する 



〇 セルモードのサブメニューから 、 CEL Dnty , 
Not CEL がはぶかれ、操作性が良くなった 



たため、ここを左クリックすることに 
より切り換えるようになりました。 
CEL only、Not CEL の切り換えは頻 
繁におこなうだけに助かります。 

そうそう 「 LALF ってどの機種で出 
るんですか？」という質問がありまし 
た。初めは88全シリーズ用のつもりで 
したが、現バージョンは PC -8801 mk 
IISRm ： となっています。では。 



いや一なかなかい一7きなんだけどね一 


コナンが^しろでポースし 
て、なかなかよろしいテキの 
C . G . ぬり絵ですが、これ、落 
選です。だつてグラフイツク 
ツールは〇 NION Soft 製 
で、データセーフは テクポ U 
ソフトの SWEET なんだち 


ん。一般性がない/本人ち 
「賞狙いよりウケ狙い」と言 
つているので、掲載+テクボ 
U 特製フロッピーテイスクで 
満足しても5おラ。そ^そラ、 
この作品の作者は、加瀬敏幸 
さん(東京都)であります。 
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温泉麻雀、不気味な響きを放つこの物 
体を解析してみよう > おおつ、 何と女の子 
が20人もいるぞ/原作氣ものたりぬ先 
生らしい。_方式、パネルシステムを採用 
したマップ、イベントも盛りだくさ'んだ/きき 
ようやも復活し T いるし、今年の冬は、コン 
ピュ ー タで、温泉気分だね。 




ONION と丫人でっくる、はちゃめちゃシ三ユレーション 

け-さつたい 

〆 ねぎ戦略 

10人の女の子を部下にして、難事件をっぎっぎと解決！フィールドを歩き 
まわって、モンスター達と戦うんだけど、けっこう本格シミュレーション！ 
Y 人の描くイベントも盛りだくさんだし、アニメもするんだぜいつつ！ 



近日発売予定 

PC -8801 SR 以除及び PC -88 VA シリーズ 
予価7800円 


通信 

販売 


お近くのお店で、お求めになれないときは、商品名、機種名、 
住所、氏名、電話番号を明記のうえ、下記住所まで、現金書留に 
てお申し込みください。（送料無料）〒1〇5東京都港 K 新橋 1-18-21 
第-日比谷ビル（株）徳間 コミュニケーションズ AV 事業部 


徳間書店インターメデ f ア ㈱ ) 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 TEL . 03-432-4471 
























刻々 tm ぎ去って i 、く時間の流れの中で 
貴方は}{んな行動をするのだろうか? 

時間の流れはさまざまな現象を起こし 
その映像を、音を、そして興奮を 
貴方の眼に、心に焼き付けるだろう。 

どちらが本物の現実なのか? 

貴方にとって、 

それはどちらも本当の現実なのかもしれない… ( 




死体置場でク食を 


アドベンチャーゲームの良し悪しは、シナリオで決まります。今回は原作に、三毛猫ホームズシリーズ 
などで著名な推理作家、赤川次郎氏を迎えました。プロが創り出す推理の世界の中を、歩き、捜し、 
苦悩しながら、存分にお楽しみください。 

小説をシミュレートしてシナリオを創作していますが、小説を読んだことがある人も、ない人でも楽し 
める作りになっています。「時間 J という概念を取り入れたシステム構築をしたので、ただ聞きこみをし 
たり、場所を移動したりしても捜査は進展しません。登場人物ひとりひとりが、時間とともに行動し 
ることを考えなければだめなのです。 

赤川次郎氏独特のたたみかけるような文体も、300枚を越えるグラフィックと、35曲に 
ともにシミュレートしています。一度、自分自身で、ミステリーの世界を実際に体験し t みて くだ3 
























©赤川次郎徳間窨店•徳間書店インターメディア•ハート電子産業 


■対応機種: PC -9801 シリーズ (E 以上） 

※要漢字 ROM . RAM 384 K 以上 
■メデ V ア :5"2 HD 4 枚組 

価格9,800円 

■販売： ㈱ 徳間コミュニケーションズ 

■監修： ㈱ 徳間書店 

■制作：徳間書店インターメディア ㈱ 

国〒105東京都港区新橋 4-10-7 TEL 03 (432) 4471 





I 顯讎腳卿娜蹄 
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i o フリーキーがライラに突進してきた。 
普通ならダメージを受けてしまうけど、 
無敵だから平気。ここはナイフを数回 
振って倒してしまおう 




〇 ひゃ〜 っ、 いきなりゾンビが攻撃 
してきた/写真のように挟さまれ 
ればダメージを受けて死んでしまラ- 
が、 無敵ライ5には関係ないよ 

〇 学校で遭遇したスカルパグ。こいつ 
は足が早いのでピストルを使った遠隔 
攻撃がベスト。たとえ接近されても無 
敵だから安心 



さて、今日の改造法苦楽部は w どんなモンスターも怖くないぞ 
特集"『死霊戦線』のライラを無敵に、『ザ•スキーム』のパラ 
メータ値を最高値にするなどの役立つ改造法を4本紹介しちゃ 
うそ// 


〇 ぼら、どうだ、すごいだろろ。歩兵 
から大佐まで全ての女のコを揃えるこ 
とができる。よ〜し、大佐を引き連れ 
出陣だ〜い 


〇お〜つと/ いぎなりステージ8 
かぁ0まあ、こんな感じにステージ 
セレクトだって出来るから、大変便 
利だにや 


〇 大佐だけを10人引き連れ出陣。お〜 
つという間に敵の砦を落としてしまつ 
た。なんといラ贅沢な人員選抜なんだ 


死霊戦線 


( ビクタークロスメディア ） for PC-8801mk II SR 

ライラを無敵にしちやえガ 


サバッシユ 

( ポプコムソフト ) for PC-8801 mk II SR 

ノ \° ーティ全員の能力値をアップ 


ねよ fi M fifin 
一枝明子済美 
きよ子龄鰱子 
公恵明結 m 
恵子朗子铍子 
m m こすみ 
好餘 m 
幸子倾 m 
さやか騃佐和子 

m is m 

S 子 M 魷 
すみえ鮮鈴惠 








STAGE 8 
迷路の戦い 

敵の大将は 仲圼真理ち やんです。 


ザ•スキーム I GAL WARS 3pu * 部び奶 し， 

( ボ “ ステック ) for PC-8801 mk II SR H (テクノポリスソフト ) for PC-8801 mk 11 SR 

バラメータを自由自在 ■ いきなりステージ 8 から始められる!？ 


〇ぼら/<09丁は255で、 
STR 、 H . P なんかみ〜ん 
な65535の最高値になる 
んだよ 一 




〇 洞窟内で出会ったモンスタ 


I 。剣を I 振〇するだけで3 
676.のダ xr ジを与えられ 
た。これなら楽勝楽勝 



V わし V は 101 ぺージを見よ / 



〇本当はボスキヤラを倒さな 
ければ進めない障害物も、ご 
覧のとおり、乗ることができ 
re 。 これもプーツのおかげ 


〇 ここがスタ—卜地点。何が 
変わつているかというと 、 E 

NERGY'FORCE が最 
高値でしよ 


酐耔紐衝水赃紐前龄 B 
姊|,^落軒 si . If 難^ MM 鮮艇 
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今月のテクノポリスの特別付録^い 
のまた先生と矢野先生のかきおろしイ 
ラスト下じき、ステキでしよ？テク 
ポリはこうしてモノをつくるのがわり 


ノ"とあつかましく注文をつけてプレ 
ゼントをお願いしてみました。 

今月はちょうど2月号で、世の中で 
は バレンタイン. プレ ゼン トの季節 だ 


から、少しコジッヶだけど x 、ディスプ 
レイの中の美少女たち"からのノ<レン 
タイン•プレゼントってことにしても 
らいます0 


かし好きなんだけど、実は実は、ソフ 
ト ハウスの 方々もいろ一んなモノを作 
ってユーザーの人たちに配るのがと一 
っても好きなんじゃないかな、と最近 
思っています。 

だって、みなさん、これまでにもい 
ろいろ工夫をこらしていろんなモノを 
つくってた一っくさんプレゼントして 
くれたもん。 

というわけで、今回はちょっとフン 
イキを変えてノ商品のソフト以外のモ 


68ぺージか571ページの記事を見て、 
あ、欲しい/と思つた5、/\ガキに、 

•欲しいブレゼントのナンバー （ A と 
か巳とかあるものは「① A 」「© Bj の 
ように忘れずに記入してね） 

•住所、氏名、年齡、職業（学年） 
をはつきりと書いて、次の あて 先に 送 
つて < ださい。 


〒105東京都港区新橋 4-10-7 ] 
TIM テクノポリス編集部 
2月号バレンタイン • 
プレゼント係 

抽選で、それぞれに書いてある入数 \ 
の方にブレゼントをお送りします。 

締め切りは2月8日、当選者の発表 | 
は4月号で行います。 J 


2協力い泛だいだ女ひ子 (ァィゥ x ォ順) 



安藤杏子ちやん 


(実はジャストさん） 


イシス神さま 


(実はナツメさん） 



今井美紀ちやん 


(実は ボニーテール • ソフトさん） 


エリナちやん 


i ( 実はビクターニク□スメテイアさん: 



A •スフィンクスさん _ 

(実はフレイングレイさん） 


I 


ジェーンさん 

(実は興ソフトウェアエ房さん） 


王女: IiJ アちやん 

(実はボニーキヤニオンさん） 


ソフィアさん 

(実は T & E ソフトさん） 


留無 i 子さん 

(実はマイク□キヤビンさん） 


3輕9越人 •白秀英さん 


(実はリバーヒルソフトさん) 



どろろチヤン 

(実はクエイザーソフトさん） 


(実は光朱さん） 



7 U コ姬さま 

(実はフロダーノじ/ドジヤ/じさん) 


山下麻子ちやん 


( KOGADO さん） 


IJIJ アちやん 


(実は日本ファルコんさん） 


ラちやん 

(実はシステムソフトさん） 


II 






















































手塚治虫グッズがいっぱい。 
『どろろ1にかけるクエイザーさんの 
イレコミぐあいがわかるな〜。 

(DA 鉄腕アト厶バッジ= 4 名/ (DB 鉄 
腕アト ムキーホルダー = 1 名/ (DC 鉄 
腕アトムノ•一卜= 3 名/① D 鉄腕アト 
厶エンピツ= 5 名/ (DE どろろポスタ 
— 10 名/ (DF どろろテレカ= 5 名/① 
G どろろコミック 4 巻 =1 名 


「ソフト以外のものをフレゼントして 
<ださい」つて、コンラッド小沢さん 
に電話をかけだら、「それならね 一、 鉄 
腕アトムのバッジとね、 キーホルダー 
とね、ノートとね……」はて、鉄腕ア 
トムのソフトなんて発売予定だつだか 
し59クエイザーソフトのみなさん 
は手塚治虫先生の大ファンなんですね。 
『どろろ』への力の入れ方がわかるな 
一。 フレゼントはどれも超貴重品で、 

小沢さんが苦労して入手しだもの。も 
ちろん、どろろグッズもあります。 

筝率苓辱 


from シエ 




(フアースト•クイーン) 


あの、天野喜孝さん描くところのジエーンさんから、天野さんの特大 
BE 判イラスト•ポスターをプレゼントゥ 


天野喜孝さんのイラストつていいよ 
ね。「グイン • サーガ j のさし絵とか 
さ。『ファースト•クイーン』で天野さ 
んの絵が使われてとつてもラれしかつ 
だし、今月のテクノポリスにはそれが 


フ□ツ ピーシールに なつて 
るんだからちつと〇れしい/さらに 
ろれしいことに吳さんは同じ絵を特大 
ボス ターに して<れて、さらにさらに 
ラれしいことに読者のみなさんにフレ 
ゼントして <れるんですつて// 


from 山下麻子ち认 


KOGADO の看板娘、麻子ちやん 


からはジャンパーをしと M の 
ペアで。本当は麻子ちゃんと 
ベアで着たいんでしよ！? 


1 ri 

名べ 


もちろん麻子ちやんは v デイスフレ 
イの中の"女のコではな < つて、実在 
の女のコです。 KOGAD 〇さんの広 


from 白秀英さ/^ 

(水滸伝） 


ちなみに白さんは『水滸伝』の登場 
人物です。ちよつと女のコが少ないか 
な〜 つて思われる光栄さん のゲームの 
中で、華やかさを感じさせ 
るお1人ですね。さて、フレ 


※水滸伝ボスターは現在製作中で 


④水滸伝ポスター十戦国群雄 
伝ポスター+光栄レポート用 
紙+テレカセツト= 3名 


告なんかでも〇みんな 
にはおなじみだよね9麻子ちやんが 
用意して<れだのは、 K 0 GAD 07 TU 
ジナル • ジャンバーの1_サイスと M サ 
イズのペアセツト。 う一 fv 、 バレン 
タイン•フレゼントだかペアで、し 
かもしと M のセツトになつてるなんて、 
女のコらしい心配りがいきとどいてる 
なあ。こら、見習えよ。女のコの読者だ 
つだ5、彼にフレゼントするといいね^ 


部屋にはポスターを、バッグの 
中にはレポート用紙を 、サイフの 
中にはテレカを入れるといい 
(んじやないかな) 


ゼントは、「光栄歴史三部作/」ならぬ 
「光栄グッズ3点セット/」。ボスター 
は巳3判（テクノポリスの4倍という 
大きさだよ)、レボート用紙は B 5 判 
(テクノポリスサイスね)、そしてテ 
レカと、見事に大中小をそろえだ白さ 
んからのフレゼントだ。 








































from ルーラち』 

|^.、麵 (かわいそう物語) 


エフロンつていつて 
もコレ、すご<男つぼ 
いんだよね。生地は厚 
手のデニムで、黒のほ〇はどつしりし 
た色あいの黒だし、白のほ^は生なり 
の白だし。 v 男の料理"つていろよりは 
大工仕事に似合〇かな9パソコンを 


これを着けて何をするかはキミにまかせるよ。 


あ、バソコンを分解するなんて人そ^ 
はいないか。ついている袋はいちお〇 
エフ□ンをしまろよラになつてるけど、 
ちよつとしだとこな 0) ザックとして持 


，學午干干 

◎ 



分解するときにもいいかもしれない。 ち毋いてもいいかもしれない。 


from 安藤杏子ち ^)/^ 

(美奈子） 


これはもうへ夕なアイドルの 
テレカよりず — つとイイ/ 

せひサイフの中に1枚入れて 
ほしいな/ 

フレゼントのお品ガ美奈子ちやんヴ 
ッスなので、親友の杏子ちやんにフレ 
ゼント役をしてもらうことにしましだ。 


それにしてちコレはいい/ゲーノ 
一界のアイドルのテレカつてのは多い 
けど、こちらはパソコンゲーム界のア 
イドルのテレカつてわけですね。しか 
もこのテレカは超稀少品、ン百枚しか 
作ってないんですつて。持つていると、 
そのろち明菜のテレカと同じ<らいの 
価値が出るかちよ。 


⑥美奈子テレカ=3名 



シヨッ プでは売ってない、お金を出しても買えない、 
とい5貴重なソフトだから、このさいプレゼント/ 


ソフトだけど、 T & E ソフトさんの 
「商品」ではないか5、お金を出して 
も買えないよ。欲しい人はぜひこの機 
会にど^ぞ。音楽が鳴るだけじゃな< 
て、写真のよラに画面では SD ふろの 


フェミニンさんとソフィアさん 
が踊つだり目バチしだりのアニ 
メー シヨン。” ツー •リドル•サ 
イオフレード"つて名付けだらどろで 
しよ T & E の誰もが存在を忘れ 




⑦サイオプレード • 
ミュージックデイス 
ク+ポスター=1□名 

ていだとい^吉) II さんの/ \ク□話はさ 
ておき、 ポスター 付きでフレゼント。 



from イシス神さ S 

W 

Mm 

(ネクロポリス） 

痛 


カレンダーとして使え、 

パズルとしても楽しめるという 
アイテアグッズです。 

完成するとサイコ□形の6か后カレ 
ンダーになるんだけど、最初は平べつ 
だい紙。どろい〇し<みになつている 
かというと、タナバタのときに作る色 


紙のクサ 1 J 、 あれを思いラかぺてほし 
し、これを四角<折つたちのを3つつ 
なげて、お互いに組み合わせてサイコ 
□形にするわけ。でち黒な5黒、白な 
ら白でそろえないと6か月のカレンダ 
一にはならないよ。ここが v 魔可不思 
議"、バズルだるゆえん。机の上に置い 
と<と適当なオモチヤになるね。 




⑧1989魔可不思議力 


:10名 




参 








































パソコンにとって、パズルと 
いうのは、いつまでもすたれない 
7卞遠のテーマよね7 

I 《ズルって/彳ソコンとは縁が深いみ 
だい。まだ BASIC が非力だっだころ、 
投稿ブ□グラムって/ \ズルゲームばっ 
かだつだちんね。とい〇わけで、 老舗 


フ□ダーノじ/ドさんのフレゼントはナ 
イン.パズルと シールの セツ ト。「アー 
ト オフウォー、女のコでてきだつけ9」 
「カラテカのフ U コ姬にしだ0>9」「で 
も写真とらなきや。あんなとこまで行 
けないよ〜」「オープニングに出て <る 
よ j といろよラな会話の末、フレゼン 
テーターはマ U コ姬に決まりましだ。 



㉟ 国 



広告などでおなじみの絵。巳2判の大きさで、プロの目から見ても 
なかなか局級な印刷•加工です0 フレゼントのほうは、広告などでぉ 

なじみのカツコいいイメージイラスト 
を巳2判のポスターにしだちの。印刷 
ち紙ちとつてちいいみだいでステキ./ 
だとえスライムからのフレゼントだつ 
ていわれてち欲し<なるでしよ9 






最新作ピラミッド•ソーサリアンのディスク市ルダーです0 
通信販売もしています。 


だぶん、ソフトハウスの中でもいち 
ばんだ<さんのグッズを作つてるのが 
日本フアルコムさん。「ソーサ 1 J アンニ 
ユース」のページではフレゼントを連 
載"しちやつてる<らいだもんね。で、 


今闫はこつちに出張をお願いして、お 
なじみのディスクホルダーの最新作フ 
レゼント。これ、バソコンユーザ 
一には実用的でいいんだ。フレゼ 
ンテーターはちちろ/ 1 A し〗ま人声 
最高の 1 アちやん。 


:卜 


wim スの歡潑昆つて。ブレィする 




⑩釣りキチ三平腕時計=5名 


H Hii 

■ I 塞 ’ BH 

■ SCENARIO ^ 

◎ピラミッド.ソーサリアン • ディスクホ 
ルダー4種セット= 5名（現在制作中のた 
め写真は戦国ソーサリアンのものです） 

■Ml 


ビクターの 南さん の お話では、「釣り 
キチ三 平〜 ブルー フー IJ ン編 j の続編 
を作ることにしだんですつて。それを 
記念して、つてわけではないんだけれ 
ど、『アランティア J のエリナちやんか 
らみなさんにフレゼントです。おなじ 
み矢□高雄先生のイラストが文字板に 
入つだ、『釣りキチ三平〜 ブルーフー 1 J 
ン編 J の特製腕時計。矢□先生のコミ 
ック ファンの人も、 ク □スメディアさ 
んのソフトフアンの人も必携/三平 
の V サインがキミに幸運をもだ5す/ 




from エ U ナちゅ乙 

(アランティア） 



■ 



戰 3Y3S 











































from 王女ユ U ア”切ん 


⑬サイトロン*ジャンパー（フリーサ 
ィズ）=5名 

(くりいむレモン） 


1 こノ — 


編人1 ■漁， 集部でも、酬こ着用している 


いま、こラしてワープ□に向かつて 
原稿を窖いている時点でも、編集部に 
このジャン/彳一を着ている人が1人い 
ます。隣の某 MSX * FAN 編集部の某 
氏です。表面がビニール加工みだいな 


感じで、ジョーブそろなのがウケだの 
かな9スタッフ•ジャンバーつぼい 
ところちいいですね。 

写真には写つてませんが、背中に上 
品に少し小さめの 「 SCITORON 」 の 
ロゴタイフが入つています。 



»ま漂新ん 働力繼 


ボニーテール • ソフトさんの広告の 
女のコ見だ9赤い爱で赤いセーラー 
服、とつてちステキよね一。あんまり 
ステキなんで、編集部ではフ□ツ ピー 
シールに してしまいましだ。 


で、ポニーテール • ソフトさんから 
は テ レカのフレゼント。キミの デ イス 
クにはテクノポ | J ス彳寸録のフ□ツピー 
シールを、そしてキミのサイフにはこ 
の テ レカを、な一んてね。 でち この テ 
レカ、もつだいな<つて使えないな 一。 



なつかしい絵だけど、かわいい/担当者も欲しいので、応募者が 
7スも timi ととってもうれしい。 


「響子さ一ん、好きじゃあ一 J と五代 
<んふ^にいラな0)、担当者はこの卜 
レーナーが 好きじゃあ 一。 『は〜 1 〇いふ 
おつ<す』。なつかし < てかわいいな一。 
応募者が1人もいなかつだ5担当者が 


ちことにするので、誰ち八ガ 
キは出さないよ一に、なんて思わす不 
正をしてしまいそう。でも半分は本気 
だからね。写真は背中側で、表側には 
胸に小さ<マイク□キヤビンさんの口 
ゴタイフが入つています。 


關想爾の人 



すてきな乂モ八ッドの 
問題点は' 使5のは 
もったいないけど使わな 
いと意味がないといラ 
厶ジュンだな0 

⑯リバーヒル•メモパッド3点 
セツト=5名 




I 


キ 


t 


A 






UI \"ーヒルソフトさんの3作を表紙 
にしだメモ/彳ッド。サイズは B 6 判。中 
のメモ紙にはあの、 U バーヒルさんの 
品のいいマークと□ゴタイフが薄<印 
刷してあ 1 0ます。 

ころいろメモ/ \ッドははつき 1 0いつ 
て困る/もつだいなくて使わないで 
いるうちに1年<6いだつちやつて、 
その〇ちメモ紙が古びてきちやつだ 1 0 
してね。といつて、バサバサ使つちや 
ろ気にもなれないし……。こういうム 
ジュンを^ま一<クリアできる人に Q 
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MONTHLY SORCERIAN NEWS 


1 月日日 


魔の下潰ガッシュの陰舍某 



ガッシュの攻撃ハ。ターンは、まず数個の 
ブーメランを飛ばし、次にジャンプして体 
当たり攻撃をかけてくる。実はこのデカキ 
ャラは、ダメ•ージを受けた後ソーサリアン 
か攻撃をかけないと一番右側で休んで HP 
を回復させ、ダメージが消えても ソー サリ 


アンか攻撃をしかけないと今度はブーメラ 
ンで攻撃してくる、というヤツなのだ。 

そこで、向かって左側の柱よりちょっと 
前に出る。するとガッシュは、ソーサリア 
ンか攻撃してくるものと思ってジャンプ攻 
撃をかけてくるから、ここで、こちらもジ 


，•力ーメン 

けても、すぐに弾き飛ばされてしまう。 

このツタン.カーメンを攻略するには、 
まず、見かけに惑わされないことが大切だ。 
実は、光線は、当たってもダメージがない 
のだ。爆炎もそんなにダメージは大きくな 
い。 本当は本体に当たって弾き返されるの 



な？しかも今回のボスキャラ群は、いく 
ら能力値があっても、攻略法がわからなけ 
れば簡単には倒せない。まだの人は、この 
記事を読んでチャレンジしてほしい。 

が一番ダメージが大きいのだ。 

そこで攻略法としては、ジャンプしなが 
ら、ツタン•カーメンの手前ギリギリのと 
ころまで促寄る（本体に当たるとダメージ 
を受ける）。キーボードでいうと、〔8〕キ 
一を押しっぱなしにしながら〔6〕キーを 
チョンチョンとたたく、っていう感じだ。 

そしてギリギリまで近寄ったら、剣をふ 
りっぱなしにする。こうすれば、比較勺、 
簡単に倒せるはずだ。 



た'か' このトラッフ°やトリックの強 
敵がいる。それは、今まででたぶん最強の 
ボスキャラ群だ。呢国ソーサリアンル: JLh 
に強いといえば、その強さが想像できるか 


ャンプしながら剣をふるのだ0すると、ガ 
ッシュがケリをいれながら着地する地点で 
ダメージを与えることかできる。 

このとき、ハ 0 —テイの先頭キャラはダメ 
ージを 受けるので、 〔c〕 キーを 押して順番 
を入れ換えながら戦うのがこのデカキャラ 
攻略のポイントだ。 

02本目の柱より前に出てガッシュに踏みつけ 
られると、ダメージが大きいので気をつけよう 




今回のソーサ,リアンたちの冒険の舞台は 
ギルバレス島。各シナリオに今まで Rh に 
スゴいトラッフ。やトリックか、隐、されていて 
讎だぞ 0 


mn 


ツタニ 


ッタン•カーメンは、額から光線を発射 
する。しかも、光線は地上で爆炎を巻き上 
げる。光線と爆炎を避けて本体に攻撃をか 

〇動きのないツタン•カーメンだが、近づくと 
額から光線を発射し、爆炎をあげる 




每你ねせ t : 鏡;:叙ぅた『ビ 
ラミツドソ_サリアン』だけど、し 
ゆびよ < 終ねらせることがで$たか 
W ? 球■ったよ〜といぅ入の 
_こ、 今月のソーサリアンニユ吻 
スはボスキヤラ職號そ/ 




血塗ら“た王家の秘宝 


〇ガッシュの着地地点で 
ジャンプして攻撃をかけ 
る。これでは前に出過ぎ 



〇一番左の場所は体当た 
りを受けないが、ブ—メ 
ランが飛んでくる 




〇そしてジヤンブしなが 
ら剣を振り、攻擊すれば、 
ダメージを与えられる 
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心を失った雔君 


ボスキゃラ 

一見トカゲのように見えるのがガトルガ 
ンだ。このボスキャラは、いくつかの火の 
五が円を描いたあと、それが合体して本体 
を現わす。合体したガドルガンは、波状に 
青白い炎のようなものを吐き出し、ソーサ 
リアンに攻撃をしかけてくる。 


ガドルガン 

見えるのがガトルガ攻略のポイントは、 


怖がらずに攻撃をか 
けること。ガドルガンの真ん前につっこん 
で剣でたたきまくるのだ。火の玉の攻撃に 
は、1回でも HEA し0魔法を使っておけば 
死ぬことはないので、 HEAL を使いつつ思 
い切ってつっこもう。 


[f4i 


嘆？の神殿 


ボスキヤ号 : T ジヤクラ— 


8つの岩のようなものと、4つのクリス 
タル状の球を自分の周囲に回転させて身を 
守っているのがジャグラー。このボスキャ 

〇ジャグラーの周りを計12個の球がグルグル回 
つている。魔法を使えば下に降りてくるぞ 



ラは、ある時間が経つと、周囲を回る岩や 

クリスタルをソーサリアンめがけて飛ばし 

てくる。この、飛んでくる岩やクリスタル 

に当たるとかなりのダメージを受けるので 

うまくよけなければならない。 

このジャグラーに刘•しては、魔法がきく。 

グて〇 
ラ破実 
I壊は 
はし' 
倒な16 
せく個 
るての 
がも球 
! 、を 
ジす 
ヤぺ 


mn 


魔王ギ‘バし又の迷宫 


ボスキャラ - 三 ギル八レス 


いよいよ『ピラミッド ソーサ リアン』最 
後のボスキャラであるギルハ*レスだ。さす 
がに最後のボスキャラだけあって強敵だ。 

〇溶岩の中からたくさんの噴石が飛んでくる。 
ここが安全地帯だ。力べにピツタリ身を寄せろ 


とくにホーミングか、キライみたいなので、 
持っている人はかけてみよう。魔法を使う 
とジャグラーは下に降りてくる。 

攻撃のポイントとしてはまず、ジャグラ 
一からあまり距離をおかないこと。離れる 
ほど球がまとわりつく時間が長くなってダ 
メージも大きくなるのだ。また、一番前と 
後のキャラがダメージを受けやすいので、 
〔C〕 キーで順番を入れ換えながら戦うのも 
ポイントの1つだ。 

し力〇 
たゼジ 



溶岩の下から浮上してきては、右3、左3、 
計6方向に青白い球を飛ばしてくる。そし 
て時間が経つと再び溶岩の中へ沈んでいっ 
てしまう。しかも、、溶岩に潜っている間も、 
噴石が飛んでくるから油断できない。 

だが、この部屋には完全な安全地帯があ 


攻球体 
擊をは 
だ破攻 

壊擊 


る。下の写真のように、3番目の柱の上、 
ここがそうなのだ。そしてここは、攻撃に 
ち最良の場所だ。 

溶岩からギルバレスが現れて部屋の.中央 
に位置した瞬間、右上にジャンプしよう。 
そして、ギルバレスの体にそって1列に降 
りながら攻撃する。ギルバレスの体に触れ 
るとある程度ダメージを受けるが、すぐ左 
に帰って次の攻撃にそなえる。これを繰り 
返せば、ギルバレスも必ず倒せるはずだ。 



❿イース n • テレカ/阿部淳_ (福島県）岩田 レカ/石塚康成（千葉県）今藤浩二（愛知県） （東京都)斉藤健一（茨城県）佐野文孝（三重県） 
11ぉ、パ叫'链主^车 （ 東京都：）前田尚俊（熊本県）松井® (大 植田正1@ (大阪府）鬼木孝行（神奈川!！）近藤 藤井勝« (山□県）山□輝一 0 S 玉県）おめで 

ノレ TZ ノト:^)衣 阪府）渡辺智成（千葉県）•ソーサリアン•テ 正敏（愛知県）參ザナドゥ•テレカ/有水広和 とうございました。 


12月号ソーサ 1 」アン • 


青白い火の玉に当たると石イ匕してしまう 
ので、石彳の魔法を持っていなければ 
うまく逃げること。持っているなら、その 
キャラをパーティの最観において石化を 
解除しながら戦おう。石化の玉は1回の攻 
撃で1人しか石化できないので、パーティ 
の後尾のキャラは安全なのだ。 

〇ガドルガンが姿を現したら、怖がらずに真ん 
前につつこむのが攻略のボイントだ 



〇しばらくして、飛びま 
わっている火の球が集ま 
り、姿を現す 



〇この、飛んでくる火の 
球に注意。当たればダメ 
—ジを受けるぞ 



※今月のソ—サ U アン•プレゼントは P 67 からの「パレンタイン•ブレゼント J n — ナ—にあります。 



















































真•魔王ゴルべリアス 
POWERFUL まあ M ん 2 
サイコワールド 
雀裹① 

ミゲ-ムコ 1 X 7 ション Vol .4 
ケンペレンチエス 
新九玉伝 
エグザイル n 
白夜物語 
中華大仙 

TSE マガジンディスクスペシャル 
テイスクステ-シヨン3号 


ソルマップと聞いて胃薬を思 
い浮かべるようでは失格。2 
ページ使って出血大サービス 
しているのだ。その他も 



ゲーム •プログラム 


今月のフアンダムは丨画面5 
本に N 画面4本^ 10画面 I 本 
を掲載0プログラミング入門 
記事にも力を入れました。 

ど〇 

こ F 
れ • 
は1 

E た 

•い 

1だ 

4 ■け 



MSX * FAN の単行本 


2+専用の 

バリバリシューテイング 



正統派の 
0才¬ 


シミユレーシヨン 



MSX のゲーム.プログラム満載本 
MSX + ANI 2 月号增刊 
フアンダム.ライブラリー④ 

『 MSX プログラム 
コレクシ3ン50本』 

好評発売中/定価780円 

MSX • FAN で好評連載中 

のプログラムページ • 「フアン 
ダム j を1冊にまとめた 『M 
SX プログラムコレクション 

50本』第4弾。今回は、本誌 
の88年5 ~10月号に掲載した 
中から50本を厳選。1画面か 
ら、本格的なものまで収めた 
充実本/ 


MSX ゲームのウル漏本 
『ゲーム 十字軍 VoLli 

好評発売中/定価880円 

好評記事の数々のネタがまと 
めて1冊になった。いろんな 
情報がつめこまれたこの本は 
MS X ケ。ー マーに とってパ、イブ 
ルになるに違いない。おもな 
内容は十字軍掲載のウル技の 
すべて/激ペナ極秘フアイル 
改訂版/ェツチゲーム未公開 
写真集/ストラテジー名作集 
/ウルテイマ汉特大マップな 
ど 


モンスターを部下にする 

シ 5ユレーシヨン 




MSX マークはアスキーの商標です。 

© T & E ソフト/システムソフト/マイクロキヤビン/ナムコ 



特製テイクステツカーつき 


新作ソフト徹底研究 ゲーム十字軍 4大ゲーム完全攻略/ 


ENTERTAINMENT FOR USERS 


エムエスエツクス•フアン 



2月号 


好評発売中/ 


特別定価420円 
毎月昍発売 


徳間書店 


■ドック2 ス — A °— 大戦略 

〜ラストアタック〜 ■ > ノ « 


杏まぐれ 

オレンジロ—ド 


マスタ I •オブ • 

モンスタ—ズ 


レイドツク P は勢いよ く、 シミユレ—シヨンはじ 0 VCHN 


















































Gamble Academy/DEAD LOCK / 
維新のゲームセンター嵐 / Sumatur 
el / 超戦士ほえほえ〜 バラゴンの 野 

望〜/ NOCTURNE/Dragon The F 
estival / 連立ペリカン方程式 


ん 

な 




日は節分の 日^^ コン好キ J 
く，^^/♦齡て豆^^^は ど 
今月^^の 女 ^ in のイーこ始 
鬼つ コ參 たら、 rfi い出：な 
のは、『地_防衛 軍_ルバイ^^ 


のは、『地球防衛 軍_バイ：^ 
のさん _ 


一の一^〇 一一 ^さん ^ ょ 


のキミなら 






相手をして<れる教官は美人ばつか 
り。思わす力が入つちやうせ/ 


1 PC- 9801 シリ-ズ丨 5HD | 轉隨龐ビ叩卜ぞれ持って、数字順 （ K と A はつなが 

i る）に素早く出してゆき、早く手持ちの 

カードがなくなったほうが勝ちとなる。 
その名のとおり、スピードか勝負を決 
といってもギャンブルとは関係、ない めるというゲームなのだ。そんなわけ 

ゲーム「スピード」が卒業試験なのだ。で、 98 VM ぐらいはいいけど VX 以降 
赤と黒の2つに分けたカードをそれ となるとスピード負けしそうなのだ/ 

★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 


教餅 キレ^ r ネーさま口 


★ 


ち〇 〇気の強そろな佐伯 
京子ちゃんは3番目 

強利 
敵奈 J 



通 OHM % 申し込む&き访注意 


このコーナーの R 76 〜 R 80 で紹介したソフトの通 
信販売を申し込む場合には、必ず次の約束を守っ 
てくださいね。 


❶申し込んで3か月はジツと待つこと 

同人サークルの人だちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬつてソ 
フトを発送しています。それに、申し込みもだいへん多いので、待 
ち逮しいとは思ろけど 3 か月は待つてあげて<ださいネ/ 

©郵便小為替は無記名にすること 

郵便小為替にへ夕に記名してしまうと無効になつだり、手続きに手 
間がかかつだりします。必す無記名にしましよう。 


所 • 氏名 • 希望ソフト • 使用機種などの 
必要事項は正し<書<こと 

せっか < 申し込んでち住所;^っていだり読みに < かっだりすると、 
あなだの手元にソフトは届きませんよ/また、希望ソフト名や櫬 
霪名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になってしまいます。 

❹同人サークルへの問い合わせは、往復葉書 
などの郵便を利用すること 

同人ソフトの申し込み先は、ほとんどが自宅になっています。迷惑 
にな0>ぬように必す問い合わせは郵便で。まだ、問い合わせ相手に 
負担がかからないように返信先を記入しだ往復葉塞を使うようにし 
よしよつ。 



GambleAcademy 

By •ギ ヤンフル•ブロジエクト ■ J 


通販の申し込み方法 

〒 410 静岡県沼津市平町 5 - 18 矢岸 

様まで、1600 R 分の郵便小為替（無 
と郵便蜃り••住所•氏名•機 
nr , •ソフト/パを叫だした l のを同 
M のうえ送ってください。 


一流のギャンブラーを目指して • 


ギャンブラーを育てる学校の卒業 I 式 
験に «■/ 4人の教官は美人ばっ 
かり。しかも勝つたびに1枚ずつ脱 
いでいくとなれば、試験じゃなくと 
も、孤庫奮闘しちゃう。指がケンシ 
ョー炎になってもガンバ、ガンバ/ 
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おりの中の 

M 々 jlpHv 

暗いイメージの シ-^一. 
ンだ。中には気のふ ， 

れてしまつだ人も… 




「 PC- 8801 mknSR シリーズ | 5D 1 

I 反戦メッセージを 
感じるゲー 

戦争物のアドベンチャーゲームって 
いろいろあるけど、このソフトはちよ 
と変わった雰囲気を持っている。 


舞台は1968年のベトナム。1人のア 
メリカ軍兵士の青年が、捕虜となった 
ところから始まる。投獄された彼は祖 
国で待つ恋人のもとに生きて帰ること 
を信じて、脱走をするが、そのゆく手 
には……。戦争の暗い面もしっかり 
と描かれたなかなかシビアな ゲーム だ 。 i 






DEAD LOCK 


BY# PLAY SOFT , 


ウマへタグラフイツクのクイズゲ- 


|ゲームセンター 

v _ v ^ mr •カマダミアソフト 



f ^ C - 8801シリース T 5 D | ※口〇-期ソムつ| J ーブ不西を成功させるために、その機械を使っ 

て仲間を集めてこいと言われる。 
歴史上の大人物などに会い、彼らの出 


通販の申し込み方法 

〒171 東京都豊島区雑司ヶ谷 2-26- 
4 木内様方 カマダミアソフト ま 

で、1000円分の郵便小為替(無記名〉 

と、郵便番号 • 住所•氏名を明記し 
たものを同纣のうえ送ってください。 


I タイ6^?シンを 
使って仲間集か 

タナカアラシ君はおじいさんの、夕 
イムキンゴ ロウ （!？） の作ったタイム 
マシンに 乗って過去の世界へと向か 〆 
〇クイズは3つの た。そこで坂本龍！！ 
siisi 1 と出会い、彼に撕 


す問題に答えてゆくというクイズゲー 
ムだ。誰を味方につければいいか、よ 
く考えるのがポイントだね。 

y ； 見よ./この超デフ 
% オルメされだ偉人だ 
ちを……/ 



葬な 〆 く. 5 ;、、 



〇最大の ピラ ％ y 
ドを持つクフ主 

000000^^^0^00^0^ 




通販の申し込み方法 

〒193東京都八王子市横川町 61- 2 
井上様方 PLAY SOFT まで、1000 
PI # の郵便小為(無記名）と、郵 
便番号 • 住所•氏名 • 電話番号•機 
楝8を明記したものを同封のうえ送 
っ てください。 


戦争の悲しさを描いだ AVG 


〇ラストメッセ—ジがこの 
作品のすべてを語つている 
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〇突然現れたモ 
ンスター。先に 
進むほど手ごわ 
くなるぞ 


曲がりくねつ 
た通路の先には 



〇森を出たとこ 
ろに教会を見つ 
けた。でも何か 
変だぞ〜 


レろレ3 歩く とイ12イ12 あるネノ 


鱗從、 とるしと 



全部で5つあるシナリオは 
それぞれに特色ある場面が 
用意されているのだ。 


〇古城の バルコニーを 
歩いていると…… 




〇地下の洞くつ 
の先にはこんな 
所があった。中 
で古文書を発見 


〇古文書をとっ 
たとたんに画面 
がゆれだした。 
地震だ 〜II 




城の中や地下道などを班い淡: 
ていると出て<る|陸物たち。 I : 
不気味な絵だね……。 ^ 

能 
% 




通販の申し込み方法 

〒198東京都青梅市根ヶ布 2 -234- 
4 小 笠原様方 ALU-COM 
PUTER - ARTS まで、800円分の郵便 
小為替（無記名）と 、 『Surnaturelj 
希望と書いた紙、郵便番号•住所 • 
氏名を明記したあて名シールか紙を 
同封のうえ送ってください。 


f - \ 


ひたすら歩し、て歩いて ••• RPG / 


サラナチユレル 


Surnaturel 

_ By # ALU - C 〇 MPUTER-ARTS _ 


厂 PC- 8801 mkiiSR シリース T 5D 1 

I HP 竹 MP 眵ナ5/ 
でもシナりオ眵5っ/ 

RPG といっても MP を高めたり、ア 
イテムを集めたりとかいうのはナシ。 
じゃ、ど一やってレベルを上げるかと 


同人ソフトとは思えない、なめらか 
なス クロー ルがとってもウレシイ R 
PG ソフトだ。トラッブや謎解さと 
かがないのが残念だけど、場面が城 
の中 • 地下迷路 • 平原などと次々と 
変わって、目に楽しいのがイイ/ 


いうと、各シナリオの目的を達成した 
ときに上がるのだ。これでは強力な敵 
と出会ったときに死んでしまうと思っ g g 

たら、ほとんど自分より強い敵は出て 
こないので、安心して冒険ができるの 
だ。 RPG というよりシナリオやダンジ 
ヨンを楽しむアクシヨンゲームだ。 


リザポ'ノ_。 

かつて 

il をよく見ると il の下から A シコ'鱗り 
ている。•.御ますか (y/n) 




_ J を狐 

羧、画财きく齡_。 
職'!!はやく、ここから！ぬいと生き 
_なってしまう。 


HIT !! 

リザイマ'ノ醵 

MISS!! 

1) 嫌 2) 關 3) 獻る。 



s '藤_'なんと麵制 

E られた ㈱ になりている。どうやら卽昔 

臟那こめた赌らしい。 

艄の奥の咖臟る。 


〇おッ。森の中 
に古い城がある 
みたいだぞ一 
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依頼される。これを受けたシステムポ 
リスはノアを任命した。しかし、アト 
ラスに向かう途中、ノアの船はキング 
を囲む防御用武装衛星に攻撃されてし 
まう……。なんとか、ハ。ート ナ ーのアレ 
イの機転で危険は切り抜けたが、とり 
あえず コロナに 退却。 ゲームは ノアた 
ちが、この開発中の未来都市 コロナに 
降りたところから始まる。 

文章量が多ぐゲームオーバーもない 
から、ゲームを解くというより SF 小説 
を読む感覚で PLAY できちゃう AVG 
だ0 



セー 


仲間を探し、魔物どもと戦っていく 
んだけど、仲間の誰かがやられちゃう 
とゲームオーバー。少し RPG っぽい要 
素も加えてある。もちろん、セーブ機 
能も付いているから安心して遊べるぞ。 


状況によって表情が変わる、 
ほえほえ。三枚目でカワイイ。 


巧典典與於於於我我於我我於於於於典;^ 

I 愛鮮ップリ 


令; 



の敵キヤラら/ 




謂 ■■ 


ヲ ■-ガ、、,/ 一. ^ 

| 登場する敵は、おかしなヤツばかつ。 | 

f 名前も笑えちゃろぞ/ 

導 —— ▲ 涂 

劣 ピて〇 

却^ 

ツ魔を 
ク物守 


〇ゲームは コマンド方式 
の AVG で進める。仲間 
が見つかると、右にステ 
ータスが表示されるんだ 


〇戦わせるキヤラを決め 
たら、戦闘方法を選ぶの 
だ。うまく戦うと少ない 
ダメージで 勝つことが で 
きる 






兼に〇 
用わこ 

，? Ao 〇人呼ん^ マ 

|ヂ-ム1 


〇 か 
かめ 
たの 
そよ 
うう 
I ! な 
敵 
ガ 
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「 PC - 8801 mknSR シリース1 5 D | 

コミッり AVGC 

RPG 要素をプぅフ/ 

世界征 b 艮をたくらむ魔王 バラ ゴンか 
ら、サイトリア王国を守るため勇者ほ 
えほえが大活躍する AVG 。 とにかく、 
会言舌やキャラクタが'、おもしろい！！ 
音楽も凝って作られていて、ストーリ 
一に合わせて使われているのが I 、いね。 


1 X 1 シリーズ 

5 D 

PC - 8801シ 1 J ース 

5 D 

PC - 9801シリース 

5 DD 

1 MZ - 2500シ U —ス 

5 DD 


〇グラフィック 
モノクロ。メッ 
ジは、カナで表 
れる 


■練リ 
■ SF: 


:リ IC 3 練っ芑 

.ストーり一 

主人公のノアは、システムポリスの 
エンジニア。ある日、開発中の コロ ニ 
一「コロナ」 からアトラスというスー 
ハ。 ーコンピュータ （惑莫のもの） 
に組み込まれた人工知能キングに異常 
が発見されたので調査をしてほしいと 



mDTj 





鼸士ほえほえ 



バフ ゴンの 


B 7# H 0 EH 0 E TEAM 


圆?丽酵 ㈣ | 





通販の申し込み方法 

〒315茨城県石岡市茨城1 -19-5 
小野様方 HOEHOE TEAM まで、 

1200円分の郵便小為替（無記名）と 
郵便番号•住所•氏名を明記したも 
のを同封のうえ送ってください。 


〇カワユイ女のコはノア 
ちやん。腕にまかれている 
のが、パ—トナ—のアレイ 



アトラスに侵入しよ 
うとした八ツカー。 
彼の目的はなに? 



































※要 MS-D0S(ve 「 .2.1&t) 

分旧 PC-9801 、 PC-9801 U 不可 

I 天下一品ひ 
づ〇つィッ0/ 



「 PC-9801 シリーズ I 5HD 、 5DD 、 3.5DD | 



| モノ勹〇画面び' 

5つ 'V 5ブイガ 

7年前、両親をドラゴンの捧げ物と 
して失ったヴィダナ。彼自身にその役 
割がまわってきたことから、ドラゴン 
退治に乗り出す一とぃうお話。 

〇スタート画面にいる長老。「困ったことがあ 
つたら相談に来い」だってさ/ 



クロでとってもシンプル。獅司+名詞 
の形でコマンドを（英語で）入力して 
いくんだが、これがまたレトロっぽく 
ってオシャレにさえ感じるのだ。女の 
コはあまり出ないシブ〜イ ゲーム だ。 


とコばの話〇 
力だかとみ女 
ワけりおたの 
ユど気りいコ 
i 'が°だと 
イよ強ちけ無 
0 くそよど縁 
0見ラつ'の 
るなとこお 



〇スコー ピオンと 
の戦闘場面。こん 
なおちやめな絵柄 
もいいね C 


超難解/変形マスターマインド 


連立ペリカン方程式 


势…〜…〜〜 c ?? 

向こ^側へ渡りだいけど橋が 




. ^ない。え〜い、そんなら□一 
一*^フを使つて……。こんなトラ 
か ツフも、なんだか懐かしいよ 
■ >ネ。昔の AVG には、こんな 
のがよ<あつだつけウ 

1111 


By # 暗黒媒体ソフトウェアーズ 



8個ある ビーズの 色と位置を当てる 
と、それに対応した プレート に絵が表 
示されるというゲームだ。中央に表示 
される、色が当たってて位置だけ違う 
ビーズの 数から推理し よう。ビーズの 
位置と プレートの 対応はランダムだし、 
制限回数もき つい。 そのうえ ステージ 
が進むと ビーズの 色も増えてくるぞ。 
グラフィックは見てのとおりの素晴ら 
しさ。はたして何枚見られるかな？ 


〇日つとも当てると全 
体が見られる。制限回 
数(ステージ 1 は 7 回） 
内だと；3ぎへ進める 




〇 わ、、 棄厂， 

冷をクをぃグ今ら ィ〜 
なみ/ると^^ク ぶ 
ウスにも^れるんよん。, 

てビ〇 

出 

いの I 
ろ配ジ 
無置 3 
理をは 
難9 ' 

題回6 
/で色 
当の 




通販の申し込み方法 

〒〇05北海道札幌市南区澄川3条5 
-2-10 伊藤様方暗黒媒体ソフトウ 

エアーズまで、1400円分の郵便小為 
替（無記名）と郵便番号 • 住所•氏 
名•機種名を明記したものを同封の 
うえ送ってください。 


〇テレカをあしらつた9 一 
枚のプレ—卜。これがア 
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也植 t /— 7 /L 士首隹 // Do-Jin フアンでは、みなさん 
ixfrmy y V s 八赛采ム が作ったソフトを広く紹介する 

場を提供します。ゲームがメインですが、多くの人が使えるちのであれば 
実用ソフ トでも OK 。 もちろん個人でもグルーブでもかまいません。 


籲投稿されだソフトは…… 

誌上に掲載するソフトについては、作者 
が希望するならば「通信販売の申し込み方 
法」も掲載して、たくさんの人に楽しんで 
もらえるよラにします。 

ただし、このコーナーはプログラムやグ 
ラフィックを紹介する場ではないので、1 
本のソフトとして完成していないものや、 
その他の理由で編集部が掲載できないと判 
断したものは紹介できないことがあります0 
なお、作者が希望するならば、通信販売 
でなく、テクノポリスソフトが代わってデ 
ィスク • サービスをする方法、それにテク 
ノポリスソフトによる市販ソフト化も検討 
します。これはプロをめざす人向き。 

•投稿のときの注意 

❶ソフトはすべて自分たちで作ったオリジ 
ナルであること。他のソフト、出版物などを 
參考にした場合はそれを明記してください。 


❷ソフトとして完成した形のディスクで投 
稿すること。ディスクにはソフト名と機種 
名を明記してください。 

©ディスクといっしよに、遊び方•使い方 
の説明書（マニュアル）をつけること。 

❹投稿したソフトと同じものを必ず手もと 
においておくこと。内容についてお聞きす 
ることがあります。なお投稿されたディス 
クは原則としてお返しできません。 
©投稿者（グループのときは代表者）の連 
絡先住所 • 氏名（グループ） • 電話番号も忘 
れずに。 





お知らせ&募集中 です 


自己紹介： はじめまして！私たち TEA 
M KALLAMITY は、茨城の片田舎で X 
68000 用のゲームを作っているサークルで 
す。 サークル設立の 動^は といい ますと、 

-ある日、グラフィック.デザイ 十一 

の増山が突然「うお 一、 メジャーになりた 
い！」と叫びました。このひと言からすべ 
てか始まったのです。 

メンバー は、 プログラマーの BOBBY 、 
グラフィック担当の KA . L と SOLDIER 、 
シナリオとサブ•プログラマーの BAL と数 
名のゲスト•スタッフで成り立っています。 

自慢できることといえば、 PC — 88系を 
持っているメンバーが1人もおらず、ほと 
んどが X 68000 を所有していることです。 

となれば作品も当然 X 68 I ® となるわけで、 
現在製作中のソフトは、 X 68000 版の RPG 


『BATTLE THEME 』 です。 

多少ぶっとんでし、るところか’ある メンノ く 
一ばかりですから、どんな ゲームになる か 
予想もつきませんが、春コミに出展予定で 
すので、みなさん/ どうぞよろしくお願 
いします0 

お知らせ： 月並みですが 、 TEAM KAL 
LAMITY では、絵を描いてくれる人、 
X 68000 で C 言語かアセンブラのプログラ 
ムを組める人を募集しています。 

条件などは特にありませんが、自分なり 
のポリシーがある人、個性的な人はとくに 
大歓迎です。連絡先までお手紙ください。 
現状： X 68000 用 ロール プレイングゲーム 

『BATTLE THEME 』 と、 X 68000 用 • P 
C -8801 用の AVG を春コミ目標に製作して 
います。くわしい内容が知りたい方は、60円 
切手同封でお問 v 、合わせください。なお、 
これはあくまで予定ですが 、 HYPA 
SOFT の 『 BULENAj の X 68000 を今年 
の始めごろに発売するかもしれません。あ 
くまで予定です（まだ製作が始まってない)。 


連絡先：〒 300— 12茨城県牛久市牛久町 
1137-36 柳館様方 TEAM KALLAM 
ITY 


同人誌、同人ソフト 
スタッフ募集 


同人ソフト • 同人誌を製作するスタッフ 
を募集しています。とくにプログラマー、 
ゲームテ、 ザイナー、シナリオライター、 c . 
G . •音楽スタッフ、コミケ•パソケット部 
隊。 

そして同人誌のほうでは、マンガ家•記 
者などを募集しております。 

男女、年齢！まったく問いません！ 
ど一ぞヨロ シク！ 

くわしくは、往復葉書などの郵便で …… c 
〒784高知県安芸市本町2 -16-23 谷 
口様方 OFFICE ARTS まで0 


〆 ill EK9 a 

一 【、印从 V - 


Ij 


年明け早々、編集部には春コミや 
パソケット等のいろ一んな即売会 
の情報が届いているそ!？毎月ち 
や一んと紹介するから見てね。サ 
ークルのみんなは、ち5ヤル気満 
々で、満員御礼ネットワークだ。 
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みなさん、 よろしく！ 


IB¥#PC-PROJECT 


自己紹介：われわれは、もともと同じクラ 
スの3人の「今度ソフト作ろ一か一丄「どう 
せヒマだし作ろ一か一」、という軽いノリか 
ら生まれたサークルでした。それに私（プ 
ログラム&企画&雑用担当）のやっている 
サークルで知りあった仲間が加わり、わけ 
がわからんうちに、このような形になって 
いました。細•協力•企画力、さらにはゲ 
ーム•アイディア.アルゴリズムなどとい 
う言葉は、 IQ の弱いわれわれには死語に等 
しく、またいっさい存在しない。 

現状：パソケット IV •春コミに向けて3本 
のソフトを製作中 ( PC — 88用)。内容は2 
本が例の定説に忠実なゲームで、その内1 
本はたくさん（できれば5讲夂ぐらい）グラ 
フィックを入れて、ゲームに勝てばランダ 
ムに現れるようにするつもりです。これな 
ら、次はどんな絵が出てくるか？とかも、 
楽しめるでしょう。もう1本は、ヒ•ミ. 
ッ！じつは、まだ決まってなかったりす 
る……〇ハ。ソケットさんに委売しても 
らいますので、みなさんよろしく。通版は 
64年1月20日から開始しますので、まだお 
金を送ってこないでくださいネ！ 

募集1:一般会員を募集しています（現在 
90数名、女性26名含む)。60円切手同封の 
うえ連絡ください。 


募集2 :イラストの得意な方を数名大募集 
します。イラストを数点同封のうえ連!各く 
ださい。 

お知らせ：永野中央10/14消印の案内書 
希望の方、「宛て所見当たりません j で帰っ 
てきました 0 ご; ill 各くた'さい 0 
連絡先：〒520-33滋賀県甲賀郡甲南町 
深;111458岩船様方 P . C ( P . P ) 事務 
局 


資料のほしい方は、60円切手同封のうえ 
下!己まで送ってくナごさい。 

〒186東京都国立市中2 — 1 RB -306 
岩_方はちみかちとん 


名なしの「ゴンベさん」へ 


サークル P R 


IBY •肪み力ちとん 


こんちわ！僕たちは「はちみかちとん」 
です。 STAFF は5名、製作ソフトは PC — 
98版です。 

現状：現在、テストやクラブなどのため、 
STAFF は集まるのが大変です。しかし、ゲ 
ームはなんとか作ってます（ハ。ソケット IV 
予定)。1つ目は 『 Mr.Sugoroku (仮)』 
です。題を見ればわかるように、すごろく 
です。「な〜んだ」と思う人がいるかもしれ 
ませんが、それは違う// 3人でできる、 
しかも謎があり RPG している！と、いろい 
ろ手が加えられています。もう1つは、こ 
のスゴロクの別シナリオとユーティリティ 
のセット（これは間に合うかなあ？）。もう 
1つは RPG 。 ハ 0 ソケツト IV には残つ 
たお年玉で、はちみかちとんのソフトを買 
おう！よろしく！ 


ソフト SOS に立 ill 局の小為替で C . G . 集 
を申し込まれた「名なしのゴンベさん j 。 ソ 
フトが送れなくて困っています。ご連絡を 
ください。 

連絡先は、〒331埼玉県大宮市上 / W 
1196-3 ソフト SOS 


自己紹介です。 


自己紹介： R . E . M . の企画は、夏コミから 
帰ってきた某 N のまったくの思いつきの言 
葉から始まりました。会員は3名、今もっ 
て指向性のないサークルではあります。け 
れど、「ソフトを彳，ってみたい」、「同人誌を 
作りたい」という希望あふれる、楽しめる 
サークルです。 

活動：年3〜41"1の会誌の発行、夏•冬コ 
ミへの出展等を予定していますので、興味 
のある方は、郵便等でご連絡を。ソフトは、 



先輩が答える/ 


プロが応える/ 


同人ソフト 


ソフトはテープ版で発行されないのです 
か？ また、してくれないのですか？ 
私は元祖 X 1 " と 刀期 FM — 7 " を持 
つています0ディスクドライブを買うし 
かないでしようか？（愛知県前野くん） 


寒さに負けずに、元気よく Q & A しま 
しよ.グ 

S コンニチハ。私たちは、今度 
コミケに参加しようというグ 
ループでございますが、ここ 
で質問です。さて、コミケで売り出すソ 
フトは、何本ぐらい持って行くのが（注 
:種類ではありません）妥当だと思われ 
ますか？ 右も左もわからない私たちに、 
ぜひともお教えいただきたく思います。 

Q (兵庫県 TM PROJECT ) 

は一い、ということで先輩サ 
—クルさんに、あれこれ聞い 
てみました。「初参加のサーク 


TZT LT C t) # 

愈 


ルは、見た目の美しさ（ブースにはって 
ある広告とか）などで、売れ方が違って 
くるからね j 「お金に余裕があって、残っ 
ても持って帰る勇気があるんなら、 
50〜100枚ぐらいかな」「最近はサークル 
数が増えて競争も激しいから、あまり欲 
張らずに50枚ぐら V 、が t 、いんじゃない」 
—"という回答でした。とりあえず少な 
めに持っていって、売り切れたら通販で‘ 
送ってあげるって方法もいいかもよ！？ 

S 同人ソフトで「 XI シリーズ j 
とか 1 ' FM — 7シリーズ」とか 
害かれてますよね。さて 、XI 
や FM — 7の原形はテープ、つまり同人 




う〜ん、 XI 、 FM — 7共に現 
在の主流はディスク版だから 


I 


w ねぇ。それにテープ版ってい 
うのは、大規模なゲームに向いていない 
んだ。同人ソフトもだんだんと市販ソフ 
卜みたいに複雑になってきているし……。 
またテープのほうがディスクより、どう 
してもコストが高くなっちゃうよね。た 
ぶん、そういう理由から、同人ソフトの 
テープ版っていうのは、存在しないんじ 
ゃないかな？ それとも、キミと同じよ 
うな気持ちの人のために、キミ自身がテ 
ープ版でおもしろい同人ソフトを作って 
発行してみる！っていうのはどうでしょ 


I 


a 


a 


I 


a 


：a 


a 
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msjrj 


PC — 98 (5 インチ 2 DD /2 HD ) 版のシュ 
ーテイングゲーム他を製作予定。スタッフ 
か集まれば AVG • RPG の可含針生もありま 
す。それと、同人誌、も発行予定なので、コ 
ンピュータ以外での参加も大歓迎です。 
裹澳： BASIC • 8086でプログラムが書け 
る人0ゲームのシナリオを書きたい人〇女 
のコ.モンスターなど、とにかく何かの絵 
か書ける人 0 漫画を書いてみたい人 0 文章 
を書いてみたい人 0 友だちとの交流を楽し 

みにしている人0 -連絡ください•グ 

連絡先：〒 020— 01岩手県盛岡市高松2 
-26-24 マンションこうよう205号根 


崎様方 R . E . M 掘 


. てきているものか谢夂ありますので……〇 

、/フト U 連絡先は、〒992山形県米沢市本町1 

届いていますか？ -3-40 レジデンス遠藤225号 W # 

... 方 Marlin software 

こんにちは！ Marlin software です。 会員募集中！ 

たくさんの通版の申し込みありか•とうござ . 

ぃました。 ■ 

さて、『きゃぴきゃぴゴルフ』の通販分の 


Marlin software 


Game Knight club 


発送は、すべて終了しています。現在、申 
し込んだのにお手元にソフトが届いていな 
い方、お手数とは思いますがお葉書でご連 
絡のほどお願いします。あて先不明で戻っ 



同人ソフト即売会バ V ケ 1 V 卜 IV 


13^1月1阳(祝） 
〜1謂(予定) 
光ビル (7 F 大ホール) 
JR 飯田橋駅西□下車徒歩2分 


J11 


J L 


外堀通0 


J 至東京 


今、われら ''Game Knight club " では 
会員を募集しています！このクラブは、 
MSX 版の同人ソフトの製作を行っていま 
す。今年の8月にできたばかりで、会員は 
まだ4名です。 

「入会してあげよう！」という七、の優しい 
方はこちらへ！ 

〒370—05群馬県邑楽郡大泉町寄木戸 
1518上眉様方 Game Knight club 


※午前8時前は、来ないよ〇にお願いします。 


_画_鼸__矚_鼸_讖__驪鼸麵________議画鼸_議鼸鼸薩靄驪 


第1回オールジヤバン 


、卜参加 

レ 〆 鱗オリジナルソフト博覧会 


日本コンピュータクラブ連盟（大学 
サークルなど51団体4000名加盟）では、 
4月の上旬に J & P メディアランド6 
階を貸し切って開催する、「第1回オー 
ルジヤノてンオ 1 J ジナルソフト博覧会」 

に出展 • 販売する同人ソフトサークル 
を募集しています。博覧会では、その 
他に全国30以上の大学（東京大、京都 


大、東京芸大 etc .) のコンピュータク 
ラブや20団体以上の一般のコンピュー 
タクラプガ出展します。<わし<は、 
下の住所までお問しヽ合わせ < ださい。 

亍556大阪府大阪市浪速区難波中2 
一4一3村上ビル日本コンビュー 
タクラフ連盟全国本部 

a 06-644-690 m ) 



アクセス 受け付け中./ 


圓___議讎_鼸議黼_纖_議鼸钃_________画鼷鼷醒鼷議醒醒醒 


JV ノ^ Do-JIn ネットワークは、読者と 

UO ~ J 111不ツトワ ー / 同人ソフトハゥスをっなぐペ-ジで黍 

す/現在、次のよろなアクセスを 
お待ちしているのでよろし<。 

以上3つのアクセスは、郵便で、 

〒105東京都港区新橘 4-10-7 

TIM テクノポリス編集部 
Do - Jin ネットワーク 
同人ソフト Q 8 iA 
アクセク • U ポート訪問記 
まで。①グループの場合はグループ名•代表赛 
者氏名、個人の場合は個人名、②連絡先住所、食 
③ R 表者または個人の年齢、④職業（学年)、# 
⑤^絡先電話番号、の明記をお忘れなく/ 

なお、ぃずれの場合も内容によっては掲載 
できない場合があります。ご了承くださ 


❶同人ソフトから読者のみなさんへいろいろ 
なお知らせ 

ボクたちはこんなグループです、今度こん 
なことをやるから来てください、こういう才 
能のある人を探しています、 通 版の発送が 遅 
れています、〇〇さん連絡をください、など 
など、同人ソフトの仲間から広く読者のみな 
さんに知らせたいこと。なお、ソフトを 紹介 
したいときは 「投稿 ソフト J 係に送って ね 0 
❼読者のみなさんからの質問アレ：□レ 
ああしたいんだけどどうしたらいいの？ 
こういうことがわかんないんだけど教えて/ 


こんなものを探してるんだけどどこにある？ 
そのほか、申し込んだのに来ないよ 一、 どこ 
そこに連絡つけたいよ 一、 などなど、さまざ 
まな質問を受け付けてます。解答者は質問の 
内容により、同人ソフト、編集部、市販ソフ 
トハウスなどがあたるのだ。 

©同人ソフ トの大自己紹介 
「アクセク.リポート」は編集部から取材お 
願いをするコーナーですが、 ** ゼヒ載りたい • 
というメダチタガリのグルーブの売り込みも 
受け付けてます。カンタンな自己紹介を付け 
て申し込んでね。 




i 掲載 f : 
チいね。# 

W^tWvv 5 


義 
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2 月といえば、やっぱりバレンタインりだよね。 
女子大生ふあ〜ふあだって、その日のために今か 
らセッセとプレゼント作りに励んでいるんだよ。 
今年はチョコレートに手作りソフトを添えちやろ 


らしい。といろワケで、そろそろ大詰めを向える 1 
この講座、今月はとろとう音楽まで鳴らしちやお 
う/つてんだからスゴイネ。今回も PG - B 8 SR 以 
降が中心だけど、他機種のものもチョットあるよ 




嫌 W ♦私ゲ斤 


to オニオンさん 

茂办けさきで、私ひ茂沙くじゲー巧切〜んと絵仂文 
か出てき s し e 。 批 ia 音楽だけ！って感じです。 
だ/^®、音楽ひ出し方奄教: TCC ださい。 


巧竹んと自作ひ曲宏入れる办6、ねつ〇 




from ぶ®〜厂 


仏' 


は一い。年を越してもつづ<同人ソフ 
卜講座の時間ですよ。前回までの、やや 
つこしいブ□ブラム編も、一晒ひと段落 
ついて、今回はサウンド編になつたわけ 
だね。で、その前に前回までの、おさら 
いをしつつ途中から読んだ人もわかるよ 
ラに、もう一度ブ□ブラム編の講座を振 
り返つてみましよラ。 


この講座では、いままでに PC -88 版と 
PC -98 版の、 u 漢字表示ルーチン"、 v 画面 
圧縮展開ルーチン"、とし\ラものを載せて 
きだんだけど、なんでこんなものが必要 
なのかといラと、 BASIC 命令だけでは 
圧縮しだ漢字を表示しだりとか、画面の 
絵を圧縮してディスクにセーブしだり、 
□— ドしたりすることができなしヽか5、 


なんですね。 - 

で、この講座では、まず10 / 

行で初期設定をし、 GOTO / ^ 

1000でメインルーチンに飛ば4( Vo 

して、1000行からをメインル } 
—チン、20〜1000行の間にサ 
ブルーチンを置< という具合 
にブ□ブラムの行番号を割り 
当ててあります。これなら、/ 
必要な値などを変数に代入し 
て BASIC のサフルーチンを呼ぶだけで 
機能が使えるわけです。 

こラしてお<と、サブルーチンを後か 
ら増やしても | j ストが見に << な e > ない 
し、他の機種に移^するときにもちよつ 
ぴり便利といラ利点があるので、ブ□ブ 
ラムのスタイルの1つとして覚えてお< 
といいかもしれないぞ。 


_て、では今回はサウンドに 
ついてだね。前にも、サウ 
ンドについての講座はした 
けど効果音だけだったから、今回は音 
楽についても触れてみましよう。 

最近の同人ソフトでも、じゃんじゃ 
ん音楽が鳴っていますが、音楽を鳴ら 


す方法は大きく分けて2つあるのです。 
1つは、巳 ASIC の音楽の命令を使つ 
て演奏させる方法。このやり方だと、 
音楽を鳴らしながら、素早く別の処理 
をすることができません。だから、ゲ 
一厶中に音楽を鳴らす、いわゆる巳 G 
M のよろなことは無理なわけですね。 


同人ソフトなどでよく、音楽演奏して 
いるとき、 スター トのキーを押したの 
になかなか始まらない、といった現象 
が見られることがあります。それは、 
音楽演奏の処理で手いっぱいで、キー 
を押したかど5か判断することがでぎ 
ないからなんです。 








神だま 7 PJ ジナル曲- 


ピアニスト神たま 


開発室の神だまサンが、多機種 
用にプロクラムして<れだピア 
ノの曲だ。参考にしてね。 


■ PC - 8801 mkllSR 用 

1000 NEW CMD:POKE &HE21A. 160: CMD STOPM 
1010 A$= ” T1 7605 L16 e4edc8d4g4 a4agf8g2 
a4agf8g8.ec4 d4def+dg2 
1020 A$ = AS + >, 05 e4edc8d4g4 a4ab>c8<g 
4 . aga >c4&c16<ab >c4&c16< egb >c1 
1030 B$ = "T1 7605 し 16 c4c<bg8b4>d4 f4fdc8e 
2 f4fdc8e8.c<g4 b4>c4<b2 
1040 B$=B$+” 05 c4c<bg8b4>d4 f4fga8e 
4. fefa4&a16 fg a4&a16ceg gl 
1050 C$= ” T1 7603 L4 cc<bb>ffgcffccdf+g<g 
>cc<bb>ffcc<f2gg >c2cc 
1 060 1 

1070 CMD PLAY ” v12S)13” ， ”v12Sn3” ， ”v13S13” 
1080 CMD PLAY A$>B$>C$ 

1090 GOTO 1080 

※このフ□グラムは、 N 88 DISK - 巳 ASIC 上で動作します。 


■ FM -7, MSX . PC - 6001用 

1000 AS="T96 05L16 e4edc8d4g4 a4agf8g2 
a4agf8g8.ec4 d4def +dg2 
1010 A$=AS+" 05 e4edc8d4g4 a4ab 06 c 
8 05 g4. aga06c4&c1605ab06c4&c1605egb06c 
1 

1020 B$=”T96 05116 c4c 04 bg8b4 05 d4 f 
4fdc8e2 f4fdc8e8.c04g4 b405c404b2 
1030 05 c4c 04 bs8b4 05 d4 f 

4fga8e4. fefa4&a16 fg a4&a16ceg gl 
1040 C$= ” T96 03L4 cc 02bb03 ffgcffccdf 
+g 0290 3 cc 02bb03 ffcc 02f2gg03 c2cc 
1050 * 

1060 PLAY D$ ， D$ ， D$ 

1070 PLAY A$ ， B$ ， C$ 

1080 GOTO 1070 

糸このフログラムは、それぞれの機種の DISK - 巳 ASIC 上で動作します。 


春 MSX 、 FM -7 などの機種では、等号<や:>の命令がないの 
で、〇 (オクターブ）で代用しましよラ。まだ、 FM 音源では 
ないので、⑧（音色）の命令もありません。 


では、もろ1つの方法は、別の ''音 
楽ドライバ"とか呼ばれているものを 
使って音楽を演奏させるとい5やり方。 
これだと、音楽を鳴らしながらでも別 
の処理をすることがでぎます。 

なんだ、じゃあそちらを使えばいい 
じゃないか……と思いがちですが、び 
っくりなことに、これはお店では売っ 
ていないんですね。仮に売ってたとし 
ても、それを同人ソフトで使っていい 
かどろかは別だし、自分で作れるかと 


いろと、かなり専門的な知識とマシン 
語を使わないかぎり作ることがでぎな 
いのです。 

だから、同人ソフトで巳 GM を流し 
ているものは、結構すごい技術なんだ 
なと思っておきましよ3。 

とゆ一わけで、これから巳 ASIC に 
よる音楽プログラムを実際に作ってみ 
ましよ5。今回は特別に、音楽の先生 
としてテクポリソフト開発員であり、 
音楽も作っちゃ5、''神たま〃に登場し 
てもらったので、そっちも見てくださ 
いね0 




分のゲームに、音楽を組み 
込みたい場合は、演奏させ 
たいところに音楽プログラ 
厶をのせる。つまり、タイトル画面の 
後に鳴らしたければ、タイトルを表示 
させる部分の後から、音楽プログラム 
を打ち込んでいきましよう。 

巳 ASIC では、楽譜を文字列に直し 
て演奏させます。その方法は、機種に 
よって多少違いますが、下の楽譜の下 
に解説した方法を見ておけば、 PC -88 
SR 以外の機種でも參考になると思い 
よすよ0 


备焱去焱央炎焱焱央去焱焱去去與與焱焱去去焱焱焱去去焱焱去去去焱我焱焱去焱炎炎炎炎去;^ 

いきな0コンピュータで曲を作るのは大変そ5だけと、楽譜からな t 
ら簡単にブログラムに直せちや 5。 だけと、他の人が作った曲を勝 I 
手に使つちやだめだよ。 | 


C ?.& DI 4 C ?. PI 6 く A ? R ? A ?. B -16 A<c F ? ⑽ \ 

※1 音ずつ、上のような記号になおしてい 休符は R にして、その後にその A : の妓さ（何1 
こう《ドレミファソラシは CDEFGAB に、 分か）を数字でくっつければいいわけ。 


••その他の記号 

符号は.、スラーは Su 半音下 
ける b なら 一、 上げる#ならば 
+、1オクターブ上がれば>、下 
ガれば<といろカンジ。カンタ 
ンでしょ。上の楽譜を参考にし 
てねウ 




•フ□グラムの中で使つている- 
記号の意味は 

L = よ<使ろ音符の長さを省略 
する。だとえば、最初に1_ 

8と指定してお<と、 A 分 
音符のときはイチイチ8を 
つけな < てちよ <なる。 


ソニボ 1 リューム。〇〜15。 

@=音色 （ FM 音源のみ乂 
0=オクターブ。1〜8。普通 
は4〇 

T = テンポ（要注意/本文参 
照）〇 


この数はふつろ100〜250ぐらいの 
数をテキトーに試して入れてお< 


、，し 160 1 : 


1000行が、テンポの 
すれないおまじない 


1000 NEW CMD:P0KE &HE21 A ， ’1 60_: CMD STOPM 
1010 A$ = W T176 し 8 VI 502706 1c . &d 16c . d 16c4<al 
ir a.b-1oa.b-16a4trl ^—-1 T 

1020 CMD PLAY AS 1 - ここが曲だね 

※このフログラムは、 N 88 DISK-BASIC 上で動作します。 
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えません。どうしても使いたい場合には、 
F : DEF SEG= &H1FFF を 、 CLEAR 


リストの先頭にある初期設定の部分をすべて以ドのように変史してください。 CLEAR 

,&5000 : DEF SEG = & H 5000に（要 RAM384K )。 


&1 FF 














ただし PC-88SR の場合、注意しな 
ければいけないのは、 V 2 モードにす 
ることと、プログラムの先頭に、 NEW 

CMD といろ命令を入れるとい5こ 
と。あと、、'テンポのずれないおまじな 
しゾも忘れないでね。 

困ったことに、 PC-88SR に限って 
は音楽のテンポを指定するとぎに注意 
が必要なのです。普通にテンポを指定 
すると、たまに正しく入力していても、 
リズムが狂ってバラバラな音楽になっ 
てしまうことがあります。そこで、 w テ 
ンポがずれないよ3にするおまじない 
リスト"とい5のをプログラムの先頭 
につけておく。とい5方法をおすすめ 
します（前ページ下のリスト参照)。 

テンポは、この先頭の部分の数字で 
決めて、音楽命令のほろのテンポは、 
128 とか、 144 とか、 176 などに固定して 
しまいましよう。こうすると、リズム 
が比較的くずれないで演奏されるので 
した。 

これだけ注意すれば、あとは大丈夫。 
楽譜を文字列に直すのに慣れたら、今 
度はオリジナルの曲を作ってみるのも 
楽しいかもしれないよ。神たまも、そ 
の魅力にとりつかれて、日夜音楽を作 
り続けているんだっ。 

楽プログラムとい5のは、 
それだけでも奥が深いもの 
で、 BASIC の他の命令を 
知らなくても、音楽だけでも楽しめて 
しまいます。同人ソフトには、音楽プ 
ログラムだけのソフトもありますし、 
専門のサークルや、パソコン通信のボ 
ードなどもあるくらいですから、たか 
が音楽の演奏なんて…… っ て思わない 
でやってみましよう。 

最初は、手元にある楽譜を見ながら 
音楽プログラムを作ってみるといいん 


じゃないかな。慣れてしまった人は、 
自分でいい加減な曲を作ってみるのも 
また面白いぞう。 

て、ここで今月の目玉商品 c 
w 音楽を演奏しながら、ス 
クロールさせるルーチン" 
というのを紹介しましよう。でも、 
PC-88S 闩以降専用です。他機種の 
人、ごめんなさいネ。 

さっき、音楽を演奏させながら、另 IJ 
の処理は BASIC ではできない。と言 
いましたが、このプログラムを使5と、 
音楽演奏をしながら文字などを スクロ 
ールさせることがでぎます。ただし、 
スクロールだけです。ゲームの巳 GM 
を鳴らすとかいったことは、不可能で 
す0 

ど一してできるの7とい5疑問も 
あるかもしれませんが、説明をすると 
ややっこしくなるので、マシン語だか 
ら……、だと思っておぎましよろ。マ 
シン語で、どろやるとできるの7と 
いう人は、八ガキで質問してください 
(下の欄外を見てね)。 

そうそう、スクロールというのは、 
卷吉物のことではあ 
りませんよ。巻き物 
のよろに、画面全体 
または一部が動いて 
いくことをいいます。 

映画なんか見ていて、 

終わったあとに製作 
者や役者の名前がズ 
ラズラあがってきま 
すね。あれも画面が 
巻ぎ物みたいに動く 
からスクロール。製 
作者などの名前があ 
がってゆくのを特に、 

''スタッフロール〃 

と呼んでいるみたい 
です。クリームがは 
さんでありそ5で、 

おいしそろですね。 

で、今回のこのプロ 
グラムも、''スタッフ 
口ール"をするため 
のものなのです。 

最近のゲームは、 

最後にエンディング 


とゆ一のがあって、映画みたいにスタ 
ッフロールをするものが多いですよね。 
それを見るとスタッフ ロールの 内容が 
面白いわけでもないのに、「ああ、終わ 
ったな」と、充実感に浸ってしまいま 
す。それと同じことを、音楽演奏しな 
がらでぎてしま5わけなんだけど、使 
い方が複雑なのでよく読んでから使っ 
てね。 

はまず、このルーチンの説 
明をしましよう。このプロ 
グラムは、白黒画面専用な 
のでカラーの文字のスクロールはでき 
ません。また、スクロールする範囲は 
画面の右半分、スクロールさせる画面 
数はタテに2画面分。これらは変えら 
れません。よくわからないので、とり 
あえずここに書いてあるとおりやって 
みよ5、とい5人は、この講座で使っ 
た ''漢字表示ルーチン" （ n 月号)を、 
さらに絵を出したいときは ''圧縮展開 
ルーチン" （12 月号)のマシン語フアイ 
ルを用意しましよう。ただし、絵は左 
半分じやないとスクロール文と重なる 
そ。がんばって入力してね〇(おにおん） 



B 


■スク□ール▽シン語ファイル 
REM interrupt scroll routine 
10 CLEAR ，& HBCFF ： I =& HBD 00 
20 READ A$:IF A $= ”！” THEN 40 ELSE IF A $= 
” THEN FOR A =1 TO 40 :POKE I >& HED：POKE 
1+1»& HA 0： I = I +2： NEXT：GOTO 20 
30 A = VAL (” & H ”+ A $): J =( J + A ) AND 255: P 0 KE I 
， A : I = I +1 : GOTO 20 

40 IF J <>234 THEN PRINT” 卜★コカ 7 チカ ★• ノテルヨ•”： 
END 

50 F$=”scr .obj”：PRINT F $ w ファイルヲツワリマス • 
SAVE FS .& HBD 00,255 
100 DATA C 3，0 D ， BD ， C 3,28， BD ，00， B 0， BF ，28 ，C 
5，0 0，00， F 3,3 E ，07 

110 DATA 32，0 B ， BD ， AF ，32，0 C ， BD ,32，06， BD ，2 
1， B 0， BF ，22，07 ，BD 

120 DATA 21，2 E ， BD ，22，02， F 3， FB ， C 9， F 3,21，0 
8， E 8,18, F 5， F 3， F 5 

130 DATA C 5， D 5， E 5,2 A ，09， BD ，3 A ，0 B ， BD ，3 C,F 
E ， 10，20，4 C ，2 A ，07 

140 DATA BD ，11 ，50，00 ,19,22，07， BD ，11, A 8 ，F 
9，06,28， D 3,5 D ，7 E 

150 DATA D 3,5 E ， 12,23,13,1 0， F 6,3 A ，0 C ， BD ，3 
C ， FE ， CA ,20， 12,3 A 

160 DATA 06， BD ， FE ，01 ，28,18,3 C ，32，06， BD ，2 
1» D 8» BF , 22.07 »BD 

170 DATA AF ， 32，0 C ， BD ，11，28， C 5， AF ，32, EIB,B 
D ， C 3， F 1, BD ，21， A 8 

180 DATA F 9，0 6,28， AF ，77,23,10， FC ，18, EA ，3 
2，0 B ， BD ，01 ，50，00 

190 DATA 54,5 D ， 09,3 E ，0 C ， D 3,5 E ，0 E ，50，**， I 8 
9， EB ，09， EB ，3 D ， C 2 

200 DATA 97， BD ， D 3,5 F ， ED ，53，09, BD ， E 1， D 1 ,C 
1» F 1， FB , C 3，08， E 8,! 

※このフ□グラムは、 N88DISK-BASIC 上で動作します。 





糸なぜ ス クロールしながら音楽が嗚るか知りたい 人に、 おにおんティ_ チ ャ_解説 付 き マシン 語 ソースリストを お送りし ます。 
86 住所•氏名を明記のうえ、 「 Do-Jin フアン ソース係 j まで、ハガキを送ってください。あて先は P .83 参照。 
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■スタッフ□ールさせるだめのブ□グラム 


>&HBCFF:BLOAD ” red.obj” 
": BLOAD ” scr.obj w :DEF U 


10 NEW CMD:CLEAR 
: BLOAD ” kanji.obj 
SR=&HBF00 

20 WIDTH 80 ， 25:CONSOLE 0,25 ， 0 ， 1:SCREEN 0 
»0:COLOR 5:G0T0 1000 . 

30 X=INT((79-LEN(A$))/2) - 

40 POKE &HBFCF »C：AS = AS + CHRS(0):A = &HC000 + 
Y^80+X ： B$=HEX$(A) : POKE &HBFCE ， VAL(”+L 
EFT$(B$,2)) : POKE &HBFCD ， VAL (” &H”+RIGHTS( 

BS ， 2)) : A$=USR(AS) ： Y=Y+12:RETURN 
60 DEF USR1=&HBE03:POKE &HBEB9,PX:POKE & 
HBED3»PY:A$=HEX$(&HC000+Y^80+X) 

70 FOR A=1 TO C:POKE &HBE06 ， 1:POKE &HBE0 
7 ， 0: POKE &HBEC1 » VAL ( fr &H rr + LEFTS (AS , 2) ) : PO 
KE SHBECeiVAK^SH^ + RIGHTSfAS^) ) : POKE &H 
BE08»&H5B+A:POKE &HBE1E，0 
80 POKE &HBE1F,&HC0:BLOAD 
• pc” + CHR$U8 + A) :B = USR1(0) 

1000 REM スタッフ = 

1010 COLOR 7:CLS 3:SCREEN 1，，，5 
1500 A$ = w X2!=X'XGX6%$Xs r, ：X = 0: Y = 0:C = 2：GOS 
UB 40 
1510 tK% 

1520 
1530 
1540 
1550 
OSUB 
1700 
UB 60 

1800 DEF USR2 = &HBD00:A = USR2(0 )^ —スクロールスタート 
1900 NEW CMD:POKE &HE21A,180：CMD STOPM _ 

1910 PY1$= W T1 7632102 LI V13q8 ccd2d2c” 

1920 A$ = r, e-&e-c&cg&gc&cf 8tf c&ce-Se-c&c^ : A 
$=AS+A$+ W d&dc&cf&fc&ce-&e-d&d<c&cb-&b->c 
1” ： B$=”crcc” ： C$=”cccc” 

1930 ASs^e-cgcfce-c w : A$=A$+A$+”dcfce-dc く 
b->c1” 

1940 = "117602703 L8 vU”+A$ 

1950 PY3S = ff 117603303 L16v14q6 r, + BS + BS + CS + 

BS+BS + BS+CS + BS + ^drdd drdd dddcT+ C$+C$+C$ 

+C$ 

1960 PY6$= W T176 m50s1 y7,28y 6，0 11604 v 

10” 

1970 
1980 
1990 
Y6S 
2000 


f No”+STR$(N)— 
: NEXTrRETURN 


SUS!iA$U$! W :GOSUB 40 
A$= w XGX6X$Xs”：GOSUB 40 
A$ = ” #Y?M ,T :GOSUB 40 

A$= w 4k2h! & 0)in":GOSUB 40 
A$= w #T#E#C#H#N#0#P#0# し # I#S 

40 

X=12:Y=25 ： PX=28:PY=160:C=1 : N=15:G0S 


: G 


11 と 
、画 
12 ® 

月圧 
号縮 
での 
使サ 
つブ 
だル 
ち I 
のチ 
リン 


PY5S= w T176q2 L8 o3v13 K +A$ 

PY4$= w T176q4 r16 L8 o3vl0 W +AS 
CMD PLAY PY1S,PY2S.PY3$ » PY4$,PY5$,P 

GOTO 1990 . 


豪このフ□グラムは、 N 88 DISK - BASIC 上で動作します0 


圍 リスト A ■曲が速くなる（もとが速い曲だとムリ） 圍 

謹 1800 POKE &HBD3B ， 8:P0KE &HBD94 ,24: DEF US 1 
1 R2=&HBD00 ： A=USR2(0) 1 

圍 U スト B ■スクロールを止める 
| DEF USR2=&HBD03:A=USR2(0) 

茄川 miimii 川川 Miimiii 川川川 11111 川川川 ill 川川川川 imiimii 酬 


使い方 

1. ではます、リスト1を打ち込んで実行させましよ 
ラ。すると、ディスクに、スクロールする▽シン語ル 
ーチンのファイルが自動的に作られます。 

2 . 次は、実際にスタッフ□—ルをするブロブラムを 
組みましよラ。 iJ スト2のサブルーチンを打ち込みま 
す。これは、以前に載せだ巳 ASIC のサブルーチン 

(11、12月号）と同じものです。 

ただし、ブ□ブラムの先頭の部分には NEW CMD 
を入れて、 CLEAR 命令の値も、ちよつと変わつてい 
ます。 U スト2のようにしてね。 

3. 1000行からが、メインルーチン。スタッフ□ール 
の内容を書き込んでいるところです。 

まず、画面を消してまっ黒にします。（それをやって 
いるのが、 CLS 3) 次に、 SCREEN 1,„5といラ見慣 
れない命令を入れましよラ。これは、白黒画面にする 
だめの命令です。 

4. 1500^か e >、 漢字)レーチンを使つて画面に漢字を 
書いています。 A $ の後ろが、キャラクタコードにし 
だ自分の出したし\文章だね。 C =2 v ですから赤い色 
で書いているわけですが、このブロブラムのときに限 
つては、赤い色で書いだ文字が、あとから白黒でスク 
□— ルして上がって<るようになっているのです。 

ですから、スクロールしながら出て<る文字を赤い 
色で、画面左半分に上から書いて<ださい。左半分で 
すから X =0, 丫 =0の位置から、1行に40字までし 
か書けません。入れだい行がた<さんあって左半分が 
ラまつてしまつた e >、 今度はその続きを画面右半分、 
X =40, 丫=0から書きましよラ。これで、タテ2画 
面分書けるわけですね。 

5. 1700行で左半分に絵を出します。で、 C =1 の白 
黒画面にしておきます。 PX , PY と N (絵の番号） 
は、画面圧縮ルーチンと同じ数にしておきましよラ 〇 
6. 1800^、この行の命令が スクロールスター トの合 
囵です 0 

これを、 U スト A のよラに変更すると、スクロール 
スピードが速<なウます。だだし、速いテンポの曲に 
は使えません。まだ、リスト B の命令を実行させると 
スク□—ルが止まります。 

7. スク □— ルがスタートしだら、音楽をならしてあ 
<ブましよう。1900行以降が音楽ブ□ブラムです。2000 
行の GOTO で、ずっと繰り返すよラにしてあります 
か0>終わることはありません。 

8 . 最後に注意ですが、スクロール中に音楽以外の命 
令を実行するときには、必ずスクロールを止めるよラ 
にしなし\と暴走 しだ 1 0 して危険ですよ。 

氺これを読んでわかっだ人はスルドイかもしれませ 
んが、このブロブラムは、 u 音楽を演奏させながらスク 
□— ルする"のでほな<て、 v スクロールさせながら音 
楽を演奏する〃ちのなのです。ややつこしいね。 



〇できたのがコレ/感動じわわなラストだ 


★'★食# ★■★■貪 +★•★★++#★★★★-★★★★★ '★•貪 ★ ， 


う 〜ん、 映画のようなエンデ、 イ ング、 
ってカツコイイな〜、と思っていたけ 
ど、まさかあたしにもで'きるようにな 

るとは！まさに世も末 -じやない、 

長生きはしてみるもんだ-じやない 

ってば！大感激なのっ0いよいよ、 
ふあ〜ふあゲームもできあがり！って 
ところね。 


でも今回のメイン、スタッフロール 
は PC -88 SRH 降のみ対応ってことで、 
他機種のみなさんゴメンね。もし、今 
回のプログラムを参考にして、他機種 
に移 ItlT きたら、ぜひ教えてね。 

さて、なんと！来月は最終回。大量 
生産を手早くするバックアップツール 
があるからお楽しみにり（ふあ〜ふあ） 


※なお都合に よりこのコーナーの ご質問は、住所 •氏名 •電話番号を明記したハガキで 「 Do-Jin ファン 女子大中と いっしょに 
同人ソフトを作っちゃお/ 係」まで、お問い合わせください。あて先は P.83 参照。 87 



パソケットソフトはすべてお求めやすい価格で一級品です 

シヨ ッブにはありません。通信販売でお求めください。 
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•募集•フリーグラフイツカー 


高給優遇 • あなたの自由な時間をお使いください。自宅制作可•秘 
密厳守•詳しくは T E L にて。 


⑩募集#販売店 • 販売代理店 


当社のソフトをシヨップで購入したいとの、お客様の声が多くなつ 
ています。特約店にご加入（無料）いただくことで、他店にはない当 
社の製品を販売できます。お問い合わせは、 003(835) 8358 へ。 


パソケット通信 No , 2 

«対翁マカジン 

12月20日発行•窨店にはありません。'^ 
B 5判，送料込み450円。 \\ 

創刊号は完売しました。 \ 


费蕃同人ソフト only 即売会初めての関西バソケットも決定（左下注目）為 : u 4 |: 

バソケツト iv 1 月 16 日旧) JR 飯田橋 • 家の光ビルにて開催（下車徒歩3分） 

. バソケット in 神戸 2 月 26 日（日) 神戸国際会議場（国際展示場横だ） 二 I 1 !- 1 

バソケツト V3 月 5 日(日) JR 浜 松町•都立産業貿易 センター • 1 〇〇 スペース募集(下車 徒歩 5 分） g 二^-%^;! 

y - ju | バソケツト VI 5 月 3 日(祝) JR 浅草 橋 •東京文具共和会館 .100 スペース募集(下車 徒歩 3 分）一般眷加の 方、 午前 8 時 前には来ない 
V1}1 同人ソフト • ゲームブック.パソコン同人誌等だけを集めた世界初の only で下さい。開場は午前 m 時からです。 
ル中 即売会。一般参加大歓迎。直接会場へ。参加希望サークルは、返信用60円切手同封の上「申し込み軎」を請求のこと 


初めての釅西パソケット決定(左下注目//) 

参加サークル募集/一般参加待つてるぞ.グ AM 11 :〇〇開場 


參問題の戰 w シーン。傷 
つくと服がほころびてい 
く。見たければ死ぬしか 
ないが、死んだらもっと 
いいものが見れない . 


參敵も味方もキヤラがかわいいので殺したくも殺されたくもないが、 
どんどんすすんでいかないとサービス I 由1面が 3 d れな <• 、ので、がんばっ 
た（大分布•浜田俊榭君>。•絵がきれいだ。パソケットのゲームはみ 
んなきれいだから好きだ（成田市 • 岡村伸-君)。•戦闘アイデアは ◎ 
だと思う（横浜市•野 U 淳-君)^ • マップもよく考えてあるし、処理 
速度も合格点が出せる。安いのでもっと粗悪かと思ったけど、よくつ 
くってあった。拾い物（失礼/)だ。（家京都.新件邦夫さん>。 


PC -88 SR 以降 5'2 D 2 枚組4800円(送料込み) 


PC -88 SR 以 R / Xltu 「 bo 5 TD 各2枚組4800円(送料込み） 


システイライアーはじめまして、サリアの大爾険 


女 RPG // 


通腰の》•::予約受付_始= 


きれいで豪華です。 

売參角 




PC -88 SR 以降対応 
5,2 D 2 枚組4800円 
来春4月発売予定 
制作快調•近々発表 


ス ー/ r _ サイ八ーフアンタシー 


マニア閗ではおなじみの同人版画面。本篇の達 
版では構成一新、よりビジュアルに、より|| 
、より広大に、よりおちゃめに、そしてより为 
キになって登場。まったく新しいソフトです. 


シ，ル 




LIFE もない、 LEVEL もない、 ，経藤右当然今斗！^! ^ 
づ<しの RPG だが、借金と H だけはあるとし胃、^ g \ 
ぶれゲー厶〇これからの RPG の主流はこ一 

PC -88 SRW_/Xltur bo 5-2_ D > 却》生 80 p 円哮翩 




通販のみ/ 
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1的9年もよ3しくお願いいたします ☆ 

みやさかたかし 




















THE RETURN OF 




OOPS ! ウイザ-ドリイ 




TECHNOPOLIS 


いらっしゃいませ！ TECHNOPOLIS ’ TAV 
E 闩 N においでいただいてありがとろ！ 今月は HIDE 
マスターが年末進行でぶっ倒れてしまったので、ちよっと 
# # _❿_早じまいの〇〇 PS !です。来月からはガンガンやっちゃ 
うから、引き続きご来店お待ちしてま〜すり ( TIKI ) 



为 TAVERN ではけ:のようなお客さまを歓 
迎します。 （ TAVERN とは居酒屋のこと。来 
店は郵便に限らせてぃただきます)。 

* ウイザードリイに関するし\ろいろな新発見 

#1か5禅4までを通して、キヤラクターや 
7ツフに関するいろんな新発見、独自に編み 
出したちよつと EVI しなワザなど、ブレイや 
一に役立つ情報、やつてみるとおもしろいこ 
となどを募集します（ただしこれまでのテク 
ノポリスや他の雑誌などで公開されてし\る情 
報はのぞく)。シナリオナンバー （#1 〜 #4) 
と機種名を明記して投稿してください。 

また、当 TAVERN は以下のような常設コ 
ー ナ ーを 設けています。 

* 先輩から MATU I 

必勝法とかウラ技とし〗うほどではなし M ブれ 
ど、プレイや一が知つてし、ると便利だと思う 


こと。ウイザードリイの世界の先輩冒険者だ 
ち、後に続く後輩に教えてあげてくださし V 
* みんなで IDENTIFY 
ウイザードリイの世界でときどき起こる不 
思議なことがらを研究して、みんなに報告し 
て<ださい0まだ、よ<わからないことにつ 
し、ての質問も受け付けます。誌上に掲載して 
みんなで研究しましよ〇。 

* ちよつと CAMP 

その他、ウイザードリイについてのいろん 
なおちしろネタも募集します。ブレイや一が 
フムフムと納得しだり大爆笑するよ〇にウケ 
をね5つて < ださい。 

*A SIGN ON DOOR 

ウイザード 1 J イにつし、てのイラストを募集 
します。絵のうまさより、ウイザードリイに 


つし彳てのイレコミ具合を掲載の基準にします。 

氺 本本 

あて先：〒105東京都港区新欏4一 10 — 7 
TIM テクノポ_」ス編集部 
00 PSI ウイザードリイ係 

新発見コーナーの採用分については、規定 
の謝礼をお送りします。各常設コーナーにつ 
いては謝礼をお送り 
することはできませ 
んが、お名前（ペン 
ネームを希望する場 
合そのことを明記し 
てください> を誌上 
に掲載して、みんな 
でその栄誉をたたえ 
ることにしましよう， 

ではよろしく 9 



WERDNA 復活の秘密!？ 

邪悪なる 魔術師 WERDNA を葬り去っ 
てから3年の月日が流れだ。オレと忍者の 
AGEN と司教の IJOP は、共に戦い勝ち得 
だ平和にあふれるこの城の酒湯に®日のよ 
■5 に集まるのだっだ。 

だまだま客はオレたちしかいなかっだあ 
る日、その酒場に1人の老人が入ってきた。 
老人はオレたちのテーブルの前で立ち止ま 
ると、 偁 じがたい言葉を言った。 

「 WERDNA がよみがえったといラ話を 
知つておるかね 

「そんなバカな！ オレはヤツの手足をぶ 
ったぎっだんだぞ ！ j 

「私は TILTOWAIT を2発もあびせだの 
よ」 


「最後に拙者があやつの首を/ \ネだのでご 
ざる」 

老人はラつむいてその肩をふるわせてし、 
たが、突然、顔をあげて叫んだ。 

「わ〜ル、ち<しよ〜！ てめ一らだつた 
んだな、このやろ〜！ j 

俺だちは全力で、全身に包帯を巻き、松 
葉杖をついたその老人の前から逃げ去つた 
のであつだ。（東京都 M 丫 A - NoRi クン) 
* そ一かあ、#4を解いて WERDNA か迷 
宮から抜け出すとこんなドラフがあるわけ 
ね。でも、 WERDNA ガ「わ〜ん j つてし、 
ろなんてかわいし\なあ。#4では、よみがえ 
つたばかりの WERDNA は弱<て、本当 
にわ〜んつていいだ <なつちやろよ お。 

( TIKI ) 


MSX 2 版 GLOVES of SILVER 
の不確定名 

GLOVES of SILVER という 高級 
アイテムがありますが、 MSX 2 版の不確 
定名は PGLOVES です。 7 GAUNT 
LETS ではありません。鑑定しないで捨て 
ていた人は、ちしかしだら GLOVES Of 
SILVER だつだかもしれませんね。（大阪 
府 / KATTY クン） 

* 鑑定しないで捨てちやろ人つて、いるの 
かなあ。 TIKI にはできないなあ。 （ TIKI ) 



本格的開店は来月ですが … 

この原稿を書いている今はまだ1月号が発売になっ 
ていないので、お客さまもまだ少なく、今月は1ペー 
ジしかありません。でも、12月号の3行広告を見た人 
がおハガキをくださってるので、ちよっとご紹介。 




〇 ( 東京都/ EA クン)*スクリ—ン 
卜—ンをはっての力作ありがとう。キ 
ャラクタへの愛着が感じられるね。も 
ちろん、当 TAVERN では、#4だ 
けじやなく#1〜3の情報もありです 
よ。ファミコン版 cu もそろそろらしい 
し、楽しみだね。 (I-IKI) 
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話題独占発売中/ 

♦お待たせしました。 ディスク 文 
庫の最新刊『とらわれペンギン』、 
『プロジェクト A 子2』ついに登場。 
豪華カラーアルバム+ディスク2 
枚組で、驚異の2800円/全国の 
本屋さんで発売中です。詳しくは 
下記あて先「アソコン編集部」まで 
パンフレツトをご請求下さいね0 


〒160東京都新宿区新宿 5-18-20 
S 03.208.6740 ( アソコン編集部） 

辰巳出版 ㈱ 


た応募 
糾が的/// 

応募締め^^ 

お知らせ響 


10月号から4か月にわたって募 
集してきた G . G . ぬり絵コンテ 
ストにたくさんのご応募ありが 
とうございました！ この 

2月号発売の1月7日 
をもって最終締め切り 
とさせていただきます， 

ブラしプリ発表は 
3月号で/// 

この原稿を書いているのは実は12月な 
ので、また締め切りにはなっていません。 
現在のところは、最後の締め切り前の駆け 
込み応募か減々と編集部に到着している、 
といった状態です。また年明けには、冬休 
みを利用してぬリ絵を完成した人からの応 
募がドッと到着することが予想されますの 
て、最終的な)募数は数百になるのではな 
いかと思われます。 

これは、実は編集部の当初の予想をはる 
かに超える数で、あらためて C . G . 大好き人 
間の多さを感じました。それにしても、 
LALF の発売が予定より大幅に遅れ^この 
期間に間に合わなかったことは残念です。 

締め切り後は、3月号での発表に向けて、 
編集部での下選考を経て、矢野健太^;先生 
はじめ審査員の先生方によるグランプリ等 
の決定という手順になります。忘募した人 
たちは侍ち遠しいでしょうけれど、2月8 
日発売のテクノポリス3月号を侍ってくだ 
さいね。写真などではなく実際にディスプ 
レイに C . G . を出して赛査すること、忙しい 
先生方にお集まりいただいて見てもらうこ 
とを考えると、これでも大急ぎのスヶジュ 
ールなのです。 

なお、グランプリについては、これまで 
に発表された各入選作から選ばれる可能注 



もあり、またそうでない結果になる可能性 
もあります。すべては、1月 7 n の締め切 
リ後ということになります。 

第2回コしテスト 
は4月号から// 

さて、編集部では、今回の C . G . ぬり絵コ 
ンテストに対して予想以 t の反響をいただ 
いたこと、 LALF の発売が予想;： JLh に送れ 
てしまったこと（わ一んごめんなさい= 
LALmmo などを考えて、第2冋のコ 
ンテスト開始を予定しています。 

準備の都合もあり、詳細の発表は3月8 
日発売のテクノポリス4月号ということに 
なりそうですが、今冋应募したくてできな 
かった人、また選にもれて再 チャレンジし 
たい人などはこの次の機会をねらってもら 
うといいと思います。 

ただし、課題作品は新しいものに変わる 
予定ですので、今から現在の課題作品の c . 
G . を始めてもらってもたぶん受け付けられ 
ません。また、第2冋のコンテストでは（ま 
だ決定ではありませんが）課題作品以外の 
C . G . の募集、つまり自由作品の部門もでき 
るかもしれません。いずれにしても、細か 
いこと正確なことはテクノポリス4月号で 
の発表を侍ってください。たぶん、第2冋 
のコンテストでは LALF での応募もある 
はずですし•“…。 

(テクノボリス編集部 C . G 班） 


y 7 卜大籮禽 
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B バレ—ドガ_これが限界け：超11クル直撃インタビュ—⑩こい，™ 

過激グラフィツク出血大サ—ビがつは便利/同人ソフト購入 U 
ス/_特選 18 サ—クル？^の傑ースト • 初めてでも安心!?初心 
作同人ソフトを I 挙に大解剖/. <者グラムなど内容充実/ 









Techpoli Music Files 




J.B. HAROLD SOUND COLLECTION scenei 』 

カセツト/2,500円） ■発売中■発売元ボ I 」スター 

殺人倶楽部 0 J . 巳.#3 

フン八ツタンレクイエム SJ . 巳.ノ\□ルド.サウンドミステ I 」一 

0殺意の接吻 （〇 〜□•作曲宮畸慈彦@編曲井上誠） 



r やまぐち すぐる 

ilil ~~ I yjp - ;科の構え方には定評のある 
山 LI 1愛音楽家。 EXPO (エキスポ) 
という/ '(ンドで日本音楽界に生温かい風を吹き 
込むかだわ5、天気のいい日には縁側で猫をな 
で、今日も鉛筆のしんをなめている。 



11111 III. ... 

ミステリーの危険な香りを耳で感じる/ 

文 / 山 □ 優 （ EXPO) 

11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 iiiiiiiiiiiiiiiiiin 


ミステリーの楽しみかたというのは、最 
後の最後まで真犯人を追いかける主人公に 
なることではなくて、主人公の2 m 上空か 
ら事件の一部始終を眺めて、「こいつはこれ 
からどうやって解決させていくのかなあ」 

と、日和!見ることた*と思、う。つまり「禀件 
は必ず解決される」という約束のもとに印 
ろうを出すのを待っているわけだ。なんて 
ちょっと強引な意見かもしれないけど、確 
かにミステリーって結末よりも謎解きのほ 
うが楽しいよ : fSo 

あ、何でそんな話をすることになったの 
かというと、今回紹介するのが、 「 J . B . ハロ 
ルド •シリーズ』 （リバーヒルソフト）のサ 
ントラ CD だからです。パソコン.ゲームの 
ミステリーものというのは、ミステリー映 
画を観ながらミステリー小説を読んでいる 
ような感じがして大変具合がよい。まさに 
ハードの1•泪各にぴったりあったソフトとい 
えるでしょう。ただ、さっきも言ったよう 
に、ミステリーは確固たる結末にむかう過 
程を楽しむといつた' I 生質のものですから、 


るんだけど、そ 
のアレンジを担 
当しているのが 
ヒカシューとい 


いのうえまこと 

井上誠 

<フ□フィー)レ> 

1977年、劇団：シ 

、へけ 一士 ーズ(卷上公一主催） 

つ ノ\ノ トでキーの音楽担当と して 知 
ポードを弾いて りあつた山下康と、 

LN ^4 f シンセの即興演奏：！ 

1 る井上^ 0 ニット、、ヒカシュー" 

あのゴジラの大 を結成する。以来、 

■7 7ンでも;^ U 多種多様な音楽活動 

て. で活躍。涸人として 

、コシフ 伝説 ， も、••ゴジラ伝説 』な 

という+? 、 v ショ と、意欲的な作品を 

ンでは伊福部昭発表してぃる。 

のゴジラのサントラ曲をアレンジしたりし 
てた。今回のはピアノやストリングスを多 
用した静かな曲がほとんどで、こういうア 
レンジ • バージョンを聴くのも初めてです。 

犯罪の香りという点でいえば、アレン 
ジ•バージョンより、むしろ FM 音源のガサ 
ッな音で作られている本編のほうが雰囲気 
はあります。特に一作目『殺人倶楽部 j に 
はジャジーな曲が多く、危険なムードがひ 
しひしと伝わってきます。しかし、これは 


当然各シーンごとにそれなりの見せ場がな ほとんどのゲームミュージックに言えるこ 


くちやいけない。それは死体のアップや、 

うす汚れた取調室のランプだったりするん 
だけれど、そこで忘れちやならないのが 
BGM 0 これの出来いかんでゲームの緊迫感 
に大きな差が出てくるわけです。 

この『丄 B . ノ、ロノレド • シリーズ』は、さす 
がミステリーのハ。イオニア、リバーヒルだ 
けあって、もちろんその辺は I 十算ずみ。そ 
れぞれのシーンにピタリとはまった BGM 
が流れ^気分を盛り上げてくれます。 

『 J.B •ハロルド•シリーズ』は3本出てい 
て、この CD にはその3作（まだ発売されて 
いない最新作からも2曲入っている）の ほか 
に5曲のアレンジ • ノマージョンが入ってい 


となのですが、どうしても雰囲気が先走っ 


みやざきよしひこ 

宮崎慈彦 

<ブ□フイール> 
国立九州芸術工科大 
学画像設計科卒業後、 
㈱ U バーヒルソフト 
に、グラフイツク • 
音楽担当として入社0 
主な作品に「殺人倶 
楽部 J 、 1 •デスフオー 
ス J (音楽のみ)、 r マ 
ン八ツタンレクイ！： 

ム j 、 「殺意の接吻ム 

. マ■立土 「琥拍色の逋言」が 

てしまって音楽 ある。 

そのものの質と 

いうと少々問題がある。ゲー厶ミュージツ 
クというジャンルが確立しつつある今、あ 
れは BGM だから……なんていう言い訳は 
もはや許されないと思うのです。ソフトメ 
一力一さんもっと頑張って/ 


ョー崎士^^〇 R M 八 ギ日如 ^0^1 —一 

•ポリスターさんのご厚意により、 r J . B.HAROLD 
SOUND COLLECTION SCENEIj ( CDUS ) を 3 名様にブレゼン 
卜します/ご希望の方はハガキに、ほしい商品名、住所、氏名、年齢、 

職業(学年)、電話番号を明記の上、下記のあて先まで（締め切り/ 2 
月 8 日必着)。当選者の発表は 1989 年テクノポリス 4 月号で行います。 


* このコーナーは不定期に連 
載します。扱ってほしいテー 
フなどご意見、ご希望などあ 
りましたら、プレゼントと同 
じあて先で TechDOli Music 
Files 係までお寄せ < ださい。 


! せください。| 


^ 〒105 

了 東京都港隨橋4- 10イ 
)r tim テクノポリス 編集部 
7^ Techpoli Music Files 2月号係 


ゲー厶 • ミュージック界にまだ1つ新しい作 
品が加わっだ。その名も 『 J . B . 八□ルド』! 
しかち最新作(今春発売予定)の音楽と、井上 
誠（ヒカ^/のアレンジ版も入ってる、 
とってもおし•ヽしい5ュージックなのっ// 


『 J.B. 八ロルド』シリ-ズ 
CD (テ-プ)になつ 
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寒い寒いって言ってる間にもろすぐ 2 月なんだよね。チマ 
夕では風邪が流行してるけど、みんなは大丈夫かな7さ 
て、今月の改造法苦楽部は、アクション RPG の『サバッシ 
ュ』、 『死霊戦線』、それに、アクション ゲームの 『ザ•スキ 
一厶』の改造法を紹介しちゃおラ。大半がセーブされたパ 
ラメータを書き換えてしまラ便利な改造法なので、ぜひ打 
ち込んでみてねつ I 




この記事は読者からの投稿を編集部 
にあるソフトで動作確認したものを 
中心に構成されています。メーカー 
によってはいくつかのバージヨンの 
ソフトを出しており、掲載の方法でダメな場合もあり 
ます。また、この記事の文責はすべて編集部にあり、 


メーカーとは直接関係ありません。したがって、この 
記事に関する問い合わせは本誌の目次に記載されてい 
る方法•時間で、編集部あてにお願いします。なお、 
掲載の改造法は個人で楽しむためのものです。またプ 
ログラムを個人的な使用以外の目的で複製することは 
禁じられています。 


"for PC -8801 ml<iiSR (5 インチ 2 D ディスク版）■ビクターク□スメ ディア】 




^ 情報提供 T 
□ ES - ANGE しクン, 


(東京都） 


魑魅魍魎なんて 
もろ怖<ないガ 


ゲームの最初で、強いモンスター群 
に悩まされるそこで、主 
人公のライラを無^にしちゃおう。 

①システムディスク内のコピーユー 
ティリティを使い、ゲームディスク1 
をコピーする（実はコピーできてな 

い )0 


② N 88 DISK BASIC (5 ィンチ2 
D システム）を起動し、改造プログラ 
ムを間違いなく打ち込む0 

③ コピーしたゲームディスク1をド 
ライブ1に入れる。 

④ RUN 〔 RETRUN 〕 

⑤ コピーしたディスクをドライブ1 


に、オリジナ;^ディスクをド 
ライブ2に入れ起動させる。 

⑧メニューが'^されたら、ドライブ 
1のコピーしたゲームディスクをオリ 
ジナルのゲームディスクと入れ替える。 

これなら、医療品なんて使う必要が 
ないから、便利だねっ。 


100 ’--WAR OF THE DEAD-- No Enemies Program By DIES-ANGEL 
110 FIELD #0，128 AS A$，128 AS B$ 

120 BANK=VARPTR(#0)+9 

130 FOR 1=1 TO 8 

140 READ DRI ， SER ， TRC ， SEC，WAR 

150 D$=DSKI$(DRI,SER,TRC»SEC) : ADDR=BANK+WAR:POKE ADDR ， &H9 
160 DSKOS DRI ， SER ， TRC，SEC 
170 NEXT I 

180 PRINT "Complete!":END 
190 * 

200 DATA 01 ， 01 ,00 ， 08,119 ， 01 ， 00 ， 01,12,98 ， 01 ， 01 ， 01 ,09,248 
210 DATA 01,01,01*11,74 ， 01 ， I2M , 01 ， 11 ， 94 ， 01 ， 00 ， 02 ， 04 ， 213 
220 DATA 01 ， 00, 02,04,232 ， 01 ， 00 ， 02 ， 196,25 



0 おっと、モンスターにはさまれた。 
でもへーキ、なんたって無敵だもん 
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for PC - 8801 mkiiSR (5 インチ 2 D ディスク版） ■ボブコムソフト 


丨ーティ全員を一気に 
:ワーアップしちやえ 


『サバッシュ』では、仲間を探して旅 
をするんだけど、途中出会うモンスタ 
一か強いの何のって。ひとりのうちは、 
すぐにゲームオーバーということも0 
そこで、この改造法を使ってハ。ラメー 
夕をアップしちゃえ。 

① N 88 DISK BASIC (5 ィンチ2 D 
システム）を起動し、改造プログラム 
を間違いなく打ち込む。 

② ユーザー ディスクをドライブ！に 


③ RUN 〔 RETURN 〕 

したいキャラクタのバッファナ 
ンバーを入力（1〜9)〇 
⑤あとは、普通にゲームを始め、改 
造した ユーザー ディスクからデータを 
読み込めばよい。 

ほら、ヒットポイントやレベル、お 
金も最高値になったでしよ。これなら 
どんなモンスターも怖くはないし、貧 
乏の心配もないね0 


入れる0 


100 CLS：CLEAR »&HBFFF:CO=0:I=0:GOSUB 310 
110 INPUT "■ ナン八'^ン ノ 八 '" v ファラカキカエ 7 スカ 

120 IF IN く 1 OR IN>9 THEN 110 ELSE C=(IN-1)¥ 2:H=(IN-1)MOD 2 
130 POKE &HDF83,IN-1 : POKE &HDF94 ， C:POKE &HDF97，H 
140 IF H=1 THEN POKE &HDF 91,4 
150 A=&HDF00:CALL A 

160 FOR 1=0 TO 6:P0KE &HC001+1,255:POKE &HC01E+I.255 

170 POKE &HC052+ABS(I-3)»255:NEXT I 

180 FOR 1=0 TO 5:POKE &HC043+I,255 

190 POKE &HC04C+(I MOD 3) ， 255:NEXT I 

200 FOR 1=0 TO 3 

210 FOR J=0 TO 6:P0KE &HC101+&H40*I+J ， 255:POKE &HC11E+&H40#I+J,255：NEXT J 
220 POKE &HC108+&H40MI ， 255:GOSUB 270:NEXT I 
230 I=-4:G0SUB 270:POKE &HC009*&HC8 
240 A=&HDE80zCA しし A 

250 FOR 1=0 TO 8：READ D$»E$：POKE &HDF00+VAL( W &H W +D$).VAL( W &H W +ES) : NEXT 

260 A = &HDF28:CALL A: A = &HDF00 : CALL A:PRINT”END 丨广 ： END 

270 POKE &HC10A+&H40#I,15:POKE &HC10B+&H40 锌 I,66 

280 POKE &HC10C+&H40^I,64:P0KE &HC109+&H40«I>200 

290 RETURN 

300… 

310 READ D$：IF D$ く 〉”*” THEN POKE &HDE80+I»VAL( W &H W +D$) ： 1=1+1 : GOTO 310 ELSE 1=0 

320 READ D$：IF THEN POKE &HDF00+I,VAL( W &H W +D$) ： 1=1+1 : GOTO 320 ELSE 1=0 

330 READ D$：IF く 〉”*” THEN POKE &HDF80+I,VAL( W &H W +D$) ： I=I+1 : GOTO 330 

340 RETURN 

350 DATA AF ， 32,95 ， C0 ， 32,96 ， C0,21,00,C0 ， 01 ,00 ， 03,5 F,7E，83 
360 DATA 23 ， 0 B ， 57,78 ， B1,7A ， 20 ， F5 ， C6,67,32,95 ， C0 ， C6 ， 0D，32 
370 DATA 96 ， C0 ， C9，* 

380 DATA 21 ， 80 ， DF ， 01 ， 45 ， 00 ， 11 ， 00 ， 40 ， 3 E ， 0C ， CD,41 ， £>F ， 7E ， C[> 

390 DATA [>2,37,23 ， 0 B ， 78 ， B1,20 ， F6,21 ,00 ， 4121 ， 3 E ， 0D ， CD ， C9,37 
400 DATA 7C ， CD ， D2,37,7D ， CD ， D2,37,21 ， 00 ， C0 ， 01 ， I90 ， 14,11，00 
410 DATA 50 ， 3 E ， 0B ， CD ， 41,DF ， CC>,47,38,77,23 ， 0B ， 78 ， B1,20 ， F6 
420 DATA C9,CD,C9.37.7A,CD p D2»37»7B,CD» D2 * 37,78.CD,D2.37 
430 DATA 79 ， CD ， D2,37 ， C9,* 

440 DATA 0E ， 00 ， 16 ， 00*CD ， AA ， 01 ， 21 ， 00 ， 50 ， 01 ， 00 ， 14,3 E ， 46 ， E7 
450 DATA 3E ， 00 ， E 7,3 E ， 00 ， E 7,3 E ， 00,E 7,3 E ， 8M ， E7,3E,03,E 7,3 E 
460 DATA 05 ， E 7,3 E ， 74 ， E 7,3 E,FF ， E7 ， FB ， 76 ， DB,FA ， E6,20,28，09 
470 DATA DB ， FB ， 77,23 ， 0B ， 78 ， B1,20 ， EF ， DB ， F8 ， 06 ， 07,CD ， 9A，02 
480 DATA 10 ， FB ， C3 ， C1 ， O0，* 

490 DATA 32,0C ， 36,7E ， 37 ， CD ， 38,C)2,39,37,8E ， 45 ， B0 ， 7E ， B1 ， C>3 
500 DATA B2.FB 
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for PC- 8801 mkiiSR(5 インチ 2D ディスク版） 


I 


-ザスキ•き 








★情報提供簧 
TENTEN クン 

(愛知県） 


I 行メータを上げ、 
首領ハーデイ棚せ" 


この『ザ•スキーム』はかなり難し 
いんた'。とくにボスキャラのところで 
詰まっている人が多いハズ。そこで、 
ハ。ラメータを一気に増やしちゃおう！ 

① システムディスク内の コピーユー 
ティリティを使い、ゲームディスク2 

(赤いラベルのディスク）をコピーす 
る（実はコピーできていない)。 

② N 88 DISK BASIC (5 ィンチ2 D 
システム）を起動し、改造プログラム 
を間違いなく打ち込む。 


③ コピーしたゲームディスク2をド 
ライブ1に入れる。 

④ RUN 〔 RETRUN 〕 

⑤ 画面に表示される指示に従い、数 
値を入力する。 

⑧オリジナルのゲームディスク1を 
ドライブ1に、改造したゲームディス 
クをドライブ2に入 tU 普通にゲーム 
を起動させる。 

FORCESHOOTER などのアイテ 
ム類も持つことができるから便利便利。 



100 * The Scheme (BOTHTEC) 88SR シリ - ス、 5D By TENTEN 

102 * P.S. MUSIC MODE ヲエラ ” トキ : ： [STOP] ヲわり，ケナカ ★ ラヲ I ラ ” 卜！？ 

110 WIDTH 80 ， 25:CONSOLE 0 ， 25 ， 0 ， 1:CLS 3: TR=58 : SC=1 6: E=0 

120 PRINT w > サ a •スキー厶 ノ 6 disk ヲト '" ライヴ > 1 ニイレテク 9' " サイ (RET) W 

130 A$=INKEY$:IF A$= ”” THEN 130 

140 GOSUB *T.R : RESTORE 350 

150 INPUT ” ナ•ンニンメ ？ W ， A:IF A く 1 OR A>3 THEN 150 


160 FOR 1=1 TO 3 : READ A$，B 
170 AC=&HC000+&H30^(A-1):AD=AC+B 


180 PRINT A$+ w A イクヅニシ 7 スカ ?(1-9999) NOW( w ； PEEK(AD+1)*256+PEEK(AD )； ww ； 
190 INPUT C:IF C く 1OR 09999 THEN 180 


200 POKE AD，C MOD 256:P0KE AD+1»C ¥ 256 


210 NEXT:BEEP:PRINT 

220 FOR 1=0 TO 4 : READ A$ 

230 PRINT A$+ w ヲモチマスカ ？（ Y/N)”；：INPUT D$ 

235 IF D$=”N” OR D$=”n” THEN 250 

240 IF D$=”Y” OR D$= ” y” THEN E=E+2 A I ： G0T0 250 

241 BEEP:GOTO 230 

250 NEXT : POKE AC+9.E : BEEP：PRINT 

260 PRINT ” Level A イクツ：： 5/ マスカ ?(1-15) NOW (”； PEEK (AC+1 0); ”” ； 
270 INPUT E：IF E<1OR E>15 THEN 260 


280 POKE AC+10,E 

290 FOR 1=0 TO 3:READ A$ 


300 AC=&HC09C+8#A+I 


310 PRINT AS+ W A イクヅニシマスカ 7(0—99) NOW( w ； HEX$(PEEK(AC ))； n ) n ； 
320 INPUT E$：E = VAL(ES)：IF E く 0 OR E>99 THEN 310 
330 POKE AC»VAL( W &H W +E$) : NEXT 
340 GOTO #T.W 


350 DATA MAX ENERGY.&H14 >ENERGY>&H0B >FORCE>&H0D 


360 DATA FORCE SHOOTER,POWER BOOTS,HYPER FORCE ， WAVE,FORCE SHIELD 


370 DATA DAY ， カン , フン， a ヴ 

380 * ¥¥¥ Disk read rouch1ne !! ¥¥¥ 

390 *T.R:RESTORE 470 ： WW=&HA 000 

400 FOR 1=0 TO 24 

410 READ A$:POKE WW+I ， VAL (” &h”+A$) 

420 NEXT:POKE WW+13 ， SC:POKE WW+14，TR 
430 DEF USR=WW:A=USR(0) : RETURN 
440 mJ.W 

450 POKE WW+18»&HED:P0KE WW+19.&H44:POKE WW+ 20，0 
460 A=USR(0) : PRINT "Completed 1 i n 
470 DATA AF ， 32,85 ， EC ， 32,B4 ， EC ， 3E ， 03,32,50，EF 
480 DATA 01 ， 0(9 ， 00 ， 21 ， 00 ， C0,3E,01 ， B7,CD ， 9A ， 36 ， C9 



9 EO 
9 N 写 
9 E 真 
9 R を 
な G 見 
ん丫れ 
だやば 
0 F わ 

〇か 
R る 
C け 

E ど 

、 
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CLEARiDEFSNG G：DIM A(255):FIELD #0，128 AS D$(0)>128 AS D$(1) 

FIELD #0i128 AS D$(0)>128 AS D$(1):CLS:COLOR 7:PRINT ” ニン ” ウ [0-12]” 
INPUT W *= ” ， N0:INPUT ウ木ヘイ = w »N1:INPUT ”キヘイ = ” ， N2 

INPUT ” シ、 a ウキヘイ = ” ， N3: INPUT ”コウヘイ = " ， N4: INPUT " ニン = W ， N5 

INPUT ”ヨウヘイ =” ， N6:INPUT ””ンソウ * ” ， N7:INPUT ”9 イイ = W ， N8 

INPUT ”9 イサ =” ， N9:PRINT 

INPUT ” コ、 -IbP [0-65535] = ”， G:IF G >32767 THEN G=G-65536i 

INPUT ” ス 9 - トスルステ - W [1-8] = ” ， STG:INPUT ” テキルへ、ル [1 カラステ - W+8 マテ ★] = 

INPUT ” NAME [カナ 3 モシ テ 、 ]=” ， NA$ : PRINT : PRINT ” Hit Return Key ” 


” ， N0:INPUT 

ヴ木ヘイ 

= W ,N1 ： INPUT ”キペイ 

=” ， N2 

” ， N3:INPUT 

w ： m イ 

= w , N4: INPUT w Z^5/^i> 

= W ， N 5 

” ， N6:INPUT 

w ノウ 

=” ， N7:INPUT ”9 イイ 

= W .N 8 

” ， N9:PRINT 





160 INPUT ” コ、 -11» 卜 | [0-65535] = ” ， G:IF G >32767 THEN G=G-65536i 

170 INPUT ” ス 9- トス 111 ステ - W [1-8] = ” ， STG:INPUT ” テキルへ、ル [1 カラステ - W+8 マテ 、]=”， LV 

180 INPUT ” NAME [ カナ 3 モシテ、 ]=” ， NA$ : PRINT : PRINT ” Hit Return Key ” 

190 IF INKEYSOCHRSC13) THEN 190 

200 C2=1:C0=N0+N1+N7+N8+N9:C1=0:GOSUB *S1:C0=N2+N3:C1=60:GOSUB *S1 

210 C0=N4:C1=120:GOSUB *S1 : C0=N5 ： Cl=160:GOSUB *S1 : C0=N6:Cl=200:GOSUB 持 SI 

220 SC=9:G0SUB *DSET:FOR 1=0 TO 255:A(I)=255:NEXT 

230 C0=N0:C1=160:C2= 0:GOSUB *S2 ： C0=N1 : Cl=176:C2=N0 : GOSUB *S2 

240 C0=N2:C1=192:C2= 60:GOSUB *S2 : C0=N3:Cl=208:C2=60+N2：GOSUB *S2 

250 C0=N4:C1=224:C2=120:GOSUB *S2 : C0=N5:Cl=240:C2=160 : GOSUB *S2 

260 SC=10:GOSUB *DSET:FOR 1=0 TO 63:A(I)=255:NEXT:FOR 1=64 TO 255:A(I)=0:NEXT 

270 C0=N6:C1= 0:C2=200 : GOSUB *S2 ： C0=N7:C1=16:C2=N0+N1 : GOSUB *S2 

280 C0=N8:C1=32 ： C2=C2+N7:GOSUB *S2 :C0=N9:Cl=48:C2=C2+N8:GOSUB *S2 

290 FOR 1 = 0 TO 9：READ C (I) : NEXT ： C0 = 16 ： FOR 1 = 0 TO 9: Cl =64+1*16 •• C2=C (I) : GOSUB *S1: 

NEXT:NA$=LEFT$(NA$ + ” ” ， 3) : DATA 50 ， 1 00 ， 50 ， 1 00 ， 1 00 ， 30 ， 200 ， 150 ， 200 ， 2518 

300 A(232)=ASC(NAS) : A(233)=ASC(MID$(NA$,2)) : A(234)=ASC(MID$(NA$,3)) 

310 A(235)=13:A(236)=200:A(238)=12:A(244)=6 : A(248)=STG~1:A(249)=6 

320 A(250)=1 : A(251)=(LV-1)^6:G$=MKI$(G) : A(254)=ASC(G$) : A(255)=ASC(RIGHTS(G$»1)) 

330 SC=11:60SUB *DSET:PRINT ” MAKE DATA END . ”： END 

340 *S1 : FOR J=0 TO C0-1 : A(C1+J)=C2 : NEXT：RETURN 

350 *S2:F0R J=0 TO C0-1 : A(C1+J)=C2+J ： NEXT：RETURN 

360 #DSET D0$= WW :D1$= WW : FOR 1=0 TO 127:D0$=D0S+CHRS(A(I)) : D1$=D1$+CHRS(A(128+1)) 
: NEXT：LSET D$(0)-D0$：LSET D$(1)=D1$：DSKOS 1 ， 0 ， 0，SC : RETURN 


—^ * —— ^ ^ —— * ^ * ——^ * ^ 3(¢— 

改造法翊集 

では、ゲームプロクラ 
厶を解析してねかった eaia を_し 
ています0 镧し、 

パラメータ 雛、 ゲーム自体 
をよりおちしろくする改良など何でち 
可0ただしゲームブログラムをコビー 
するも®^®?ィスクを書杏換える 
ものは不可です0ゲームをよりおもし 
ろくする改造法をお待ちしています/ 


★応募方法 ★ 

①ゲーム名、機種名、媒体（ディスク 
• R 〇 M など、ディスクの場合は2 D 、 
2 HD などの別も)、②改造法の内容、 
(できるだけ < わし <、わかりやす<)、 
雛所•氏名*年齡 • 職業(学年） •電 
話番号を塞いて右のあて先まで。 

★応募の注意 ★ 

できるだけ読みやす<、わかりやす 
<お願いします。長い改造フ□グラム 
などはディスクに SAVE して送つてい 
ただ < ととても助かります0それから、 


^~~ * ~ * ~^~ 


——^—— * ——^—— * ——^——^——^—— * ——#——^— 
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東京都港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 

改造法 

苦楽部係 


1通の郵便には必す1つの改造法だけ 
書いて < ださい。 

改造法の採用分には、本誌規定の謝 
礼をお送りします。 

K ——^—— * —— ^ ——51¢——^—— * —— * ~~ * —— * ——«~ 


仲間をすべて 
そろえちやえ// 


ご存知、テクノポリスソフトの 『G 
ALWARS 』。 ステージが 先に進む 
につれ難しくなるんだよね。そこで、 
戦士リストを歩兵〜大佐でいっぱいに 
しちゃおう。 

①システムディスク内の コピーユー 
テイリテイを使いデータディスクを コ 


ピーする0 

② N 88 DISK BASIC (5 インチ2 
D システム）を起動し、間違いなく改造 
プログラムを打ち込む。 

③ コピーしたデータディスクをドラ 
イブ1に入れる。 

④ RUN ( RETURN ! 


〇ほら、一気に戦士リストがいっぱいになった 
でしょ。これならどんな敵も怖くない I ? 

⑤メッセージに従い設定したいパラ 
メーターを入力。 

⑧普通にゲームを始め 、 CONTINUE 
を 選択す る。 

さすがに大佐と軍曹は強ぃ。両方を 
交互交互に使ってぃけば、簡単にステ 
ージク リアできるんだよ。 


梦卜顆 ir あ捧.，咬雹ふ： VB 




















プログラムが作れるようになる / 

さあ/今すぐハガキを出して絶対役立つ案内 
資料をもらっておこう/切手を貼らずに出せ 
るから住所や名前を書いたらすぐポストへ/ 


ターボパワーの 

パソコン講座 


プログラムの作り方が i どんどん分かる/ 


★グラフィックも思いのまま/ 

★自分で作ったプログラムで 
いろいろなことが楽しめる/ 


★キミはパソコンを使いこなしているか？ 

買ってきたソフトで、ただ遊んでいるだけでは本当の 
パソコンに強い人間とはいえない。すぐあきてしまう 
し機械も本当に生かされていない。パソコンをやるな 
ら何といっても自分でプログラムが作れるようになる 
ことがいちばん/その方法はあんがいやさしいのだ/ 

★ブログラムが作れれば楽しさ100倍.グ 

あきらめていては絶対にソン/このページの 
ハガキを出して案内資料をまずもらおう/ブ 
ログラムが作れる/グラフィックも思いのま 
ま/ BAS 丨 C だってよくわかる/キミだけ 
f のオリジナルゲームを作ってみんなをアッと 
いわせる本当のパソコン実力者になれる/ 


〒169東京都新宿区窩田馬場 4-2-38 
S 東京 03(200)5713( 代表） 








発員神たま） 

ストロー通信 

おにおんさんが、 Y 人さんと作っている 
PC -88 のゲームがそろそろ出来上がりそう 
なんだって。「丨年がかりでプログラムし続 
けた、超大作だ！ j っていってたわ。 

やっぱり、プログラマーも彼女ができる 
と人間が変わるわね。 

と、いうわけであて先です。 

〒105港区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリスソフト 

開発室日誌係 までね0 


来月号予告：丨紙面一新./あたらしくなった開発室日誌，2新作 1 おんなのこけ一さつたい1とは？ 

3その後のオニオン4まいまいの謎，その他、期待一杯で、来月8日発売です，（内容変更あるかも？） 

marnsm 

テクノポリスソフトのホットバイ フライン 

『±1 ** 企 A 会必 TT IJ.O が加わってストーリーが広かると V イラスト/開号 


『まじやべんちゃ— II 』 は？ 

さあ今回は、ひさしぶりにテク 
ポリソフトに目を向けて、『まじゃ 
べんちゃ一 II 』開発者にインタビ 
ユーを してみましよう。 

——今回のゲームのコンセプトは 
何ですか？ 

「形状力学における麻雀パイの流 
体工学的見地に立った、統一場の 
理論です J よくわかりませんね。 

-前作と違う部分は何ですか。 


いう点ですか。あと、作者も違う 
んでした」ふむふむ。 

——ズバリ、見どころは？ 

「山ほど入った、女のコのグラフ 
イツクスかな」楽しみですね。 

——開発で苦労した点など……。 
「温泉の取材のために伊豆方面へ 
ロケハンに行きました」 



いいな一、いいな- 


と 言いな 


がら、その旅行の運転手をつとめ 
て、とっても危険なドライブにし 


「まず名前が、『全国おんせん麻雀』 たのは、この私だったのでした。 

(おにおん） 


になった。そして、音楽や RPG 要素 

■一『 


〇びっくり！しゃちよおが買ってきたチ 
ョコ、 * 神タマおねがい！*。中に入ってい 
るポール（神タマ）を弾ませながら、お願 
いをするらしい。開発員神たまは、自分と 
同じ名前の菓子の出現に、 「がい 一ん j とい 
う驚きの声を上げていました。封を開ける 
と、神タマのすべてがわかってしまうらし 



いです 


〇開発室日誌に送られてきたハガキを見る、 
さわやかな開発員たち。こうして、本に載 
らないハガキも楽しんで読まれているんだ 
よ。それから、この写真を見ると神たまは 
元気そうだけれど、じつは神たま、体が弱 
<て毎日クラクラ倒れそうになりながら仕 
事をしているのだ。みんなで、愛のこもつ 
た励ましのおたよりを送ってあげよう 


開発マシン列 fe - 

MSX にキーボードがないのは前に言いましたね。 
今回は、 PC -88 FA を紹介しましよう。このマシンは、1 
一見普通の PC -88 ですが、じつはリセットができま 
せん。ポタンを押すと一瞬画面が暗くなって、』 

た何事もなかったかのように動き始めます。さ1 
が神たまの使うマシンですね。 （おにおん） 


今月のプ□ブラム 


モノ 1 J ス 


PC 88シ U — ズ用 


ソ連からきたゲームのようです。 
テンキーの〔 I 〕、〔3〕で、ブロ 
ックを左右に移動。〔2〕キーで回 


転。シフトキーで速く落ちます。 
画面を赤にして遊ぶのがコツかと 
思われます。 （作/おにおん） 


10 J(0)=-1 ： 1(1 )=1 ： J(2)=1 ： I(3)=-1 ： B=1 ： F0R A=1 TO 7 ： 
A$(A)=MID$(”10101212012111011121*T ， B ， 3):B = B + 3:NEXT 
: DEF FNA(X.Y)=&HF3C8+X*2+INT(Y)»120:DEF FNB(X)=(VA 
L(MID$(A$(D) ， A,1)>+N) AND 3:WIDTH 40,25：FOR A=0 TO 
24:POKE FNA(0.A).135 ： P0KE FNA(11 ， A) ， 135:NEXT 
20 CONSOLE ， ， 0:H=233:LOCATE 0»24:PRINT STRING$(12» 

H) ； : N = 0：D = INT(RND*7)+1 : X=INT(RND*7)+ 1 : Y = 2：WHILE -1 
:P=VAL(INKEYS):I=X ： J=Y ： F0R A=1 TO 4:K(A)=FNA(I.J) : 
B=FNB(1)：I = I + I(B)：J = J + J(B) : NEXT:M=N:N = N-(P=2):W=X- 
I(P) ： Y=Y+.5-(INP(8)=191)*.5 

30 I=W:J*Y:F0R A=1 TO 4:C=FNA(I.J):E=PEEK(C):IF E= 
135 THEN N=M ： W=X ： G0T0 30 ELSE IF E=H THEN FOR A=1 
TO 4 ： P0KE K(A).H:NEXT ： G0T0 20 ELSE K(A+4)=C ： B=FNB( 

I) :I=I+I(B):J=J+J(B):NEXT:X=W:FOR A=1 TO 8：POKE K( 
A) ， 32-(A>4)*187:MEXT 

40 WEND 


開発室のこころ® 

今の季節には、暖かいお風呂を 
ゆっくりいただく、というのも実 
に風情のあるものです。 

さす風呂に 

タイルはきびし湯気のまえ 
(奥乃小路実篤） 

ご存じのように、開発室の水は 
大変濁っています。その水で、お 


風呂を沸かすのですから大変な勇 
気がいります。たとえ、お風呂を 
沸かすことに成功しても、冷たい 
タイルの上を歩いて湯ぶねまで到 
達しなければなりません。しかも、 
その湯ぶねには、汚染された水か 
ら沸かしたお湯が充満しているわ 
けですから、体に良いはずがあり 
ません。でも開発員はガマンづよ 
いのです。 （まんた） 


I 開発 R 〇 〇 M は謎だ e > け その© 



謎の H おお、2月号だ 

節分も終わり、こよみの上でも 
立春を迎え、寒さもいくぶんか穏 
やかになってきた今日このごろ、 
皆様いかがお過ごしでしょうか？ 

私は元気です。 

なにしろ謎の言葉「年末進行」 

の勢力は依然強力で、前回のしめ 
切りから丨力月もたたないうちに 
この文章を害いてるもんで、前回 
にも増して季節感むたくたです。 

それに加えて厳しい冷え込みの 
おかげで鼻カゼまでひいてしまい、 
体調までむたくたです。ぐすっ。 

ああ、どこからか鬼の笑い声が 
聞こえてくる……。 

私は……元気です。 

ええ、元気ですとも。 


謎の丨お詫びと訂正 

先月の謎の E のタイトル、「じつ 
はまだ12月らしい」は、なんと「… 
…丨丨月らしい J の誤りだったので 
す。まあ、びっくり。 

謎の」タイトルと内容の関係 
最近指摘されることが多いのが 
「!開発 ROOM は謎だらけ」という 
タイトルと、そこに害かれている 
内容との激しい食い違いです。 

なるほど、ゆゆしき問題ですね。 
そこで、現場の方にこの問題に対 
する効果的 • 実用的 • 画期的なァ 
ドバイスをいただいてきました。 
以下はその全文です。 

「細かいコトは気にしないよ一に j 
ありがとうございました。 

謎の」完 （やむ一ん） 


今月0プしゼし卜開発員に Q&A 


先月にプレゼントのパワーを注 
ぎ込みすぎて、今回はちょっと弱 
くなってしまうのです。 

ところで、12月号の応募数は次 
のとおりでした。「ディスクケース= 
5名 j ほとんど当たりましたね。「卜 
ランプ=29名」ダントツ人気なの 
だ。そりゃそうやね。「開発室生写 
真= I 名」やはりプレゼント数を 
下回った。その他は、4名。 

今月は、テクポリソフト特製の 
デイスクケース+ディスクのセツ 
卜を7名の人にプレゼント。 

オレは私は、こんなソフトが大 
好きなんだつ！というのを書い 
て右下の住所まで送ってね。 


ハガキいっぱいに、このコーナ 
一のタイトルを窨いてきた人が、 
今月の大バァグァヤローでした。 

Q 「丨つ疑問があるのですが、開 
発室日誌っていったい何のために 
あるのですか？ 一応広告の部類 
に入るのだろうけど、別に広告し 
ているわけでもないし、ただの開 
発員の遊び場に見えるのですけど 
マ…」（長崎県/阿部良邦クン） 

A 「そうです」（開発員一同） 

Q 「たくさん人が集まったときに、 
エンターテイメントとして走らせ 
るソフトがほしいのですが…… j (岐 
阜県/岩島章男クン） 

A いたんば"を買いなさい！」（開 


u の〜 e 扣。元し*う界扣乃、うのつ*/?■マス乃ードが届いじ人、憋想のハがキ菸5しこ知。 m 、 私げ先月麥 t ; ，しぁ 

C © まし、まし、る〜む亿っ r 。めで巧が' しぁう界扣てげ抒乙抒；こ t じ抒っ ro のて、改名芩；こ tr -し麥し r 。。 今月乃、う'「争い麥い名乗；のて「チ 
い1■レ、」も呼いで粉この急抒出来拳 I こめし f す、こ卜乃、う•い麥レ、じ励！■しの扣じ菸リ乙うじい知。あ , も•事いし麥ふ〇 


〇 ( 秋田県/亜久津クン)じや—ん！ 2 力月 連 
続採用だ。相変わらず、すごいカケアミだけど印 
刷に出るのかな。不安だ 



〇 ( 北海道， GOD 赤石クン)寒そうだね。開発 
室もとつても寒くて' 開発員 A はいつも凍えなが 
らドットを 打つんだ 



〇 ( 広島県藤田健 I クン)今月一番最後に届い 
たハガキだ。みんなも' どんどん神たまに、お願 
いをしてみ よう 



のビ仏遢馆 MIa ” 1だ一 


2月§0のにな知かへ'ノだな、フフフ*われ5ガテクボリ K 発 tfHC も M くさん0年翼状ガ居 
置の多さに開発興ガビツクリして腰をヌカしたぐらいだ。感謝— (文中 I 部大ウソ•たつひこ) 


神たま①一痒『ァルコリスムは見切つた， 


【広告の ベ— ジ】この記事の内容に関して編集部は一切関知いだしません。内容 ? y ? 色紙希望のハ ガキが多い。 物好きなヤツもいだもんで ある。 ただ、1 力 月に1枚しか送'5ないの/ 
に関するお問い合わせは直接、下記住所テクノポリスソフトあてにお願いします。 ブ—户ヤ^-倍率は高いぞ！気合いを入れて送つてこい。今月のさらし者は、広島の瀬川だ— (バンク耕平) 




















for PC-8801 シリーズ 


XOR 演算がこの 
ゲームのカギです 
短いものほど採闲されや丨 
すいといろことで、だい 1 
ぶわかりに<いフ□ブラ 
ムになってしまいました。 X 0 R 演 
算が暗算でできるよろになれば、友 
達相手に N 丨 M ゲームをやって百戦 
百勝。天才の名をほしいままにでき 
ざすふ。 


プログラムを打ち込む最後に取ったら勝ち/ 


この 『 NIM ゲーム』と、2ページう 
しろの 『 CRASH /』 は、 PC -8801 シ 
リーズの N 88- BASIC 上ならば、どの 
もほとんど問題なく動くハズで 
す（毎度のことながら VA シリーズは 
未確認)。いやまてよ、 『 NIM ゲーム』 

のほうで WHILE 〜 WEND か使われ 
ているな。確か初代88の R 0 MBASIC 
には無かったような 、う〜ん。 

今回のプログラムリストも短めなの 
で 、打ち込みも苦にはならないでしょ 
う 。 『NIM ゲーム』でエラーの原因とな 
りそうなのは、カッコ T との数 
が同数でないとか、 X 0 R をただの OR 
としてしまったとかの単糸屯なものでし 
ょうから、見つけ出すのも簡単〇ちな 
みに XOR を OR と打ち込むと、コンビ 
ュータの思考7^ メチャクチャになって 
おもしろいかもしれません。 

では、さっさつと打ち込みましよう。 


OA 、 巳、 C と3つ並んだ石の列。1つの列 
の中から好きなだけ石を取る。巳から6個と 


数十本あるマッチ棒なんかを、交互 
にある決まった本数内で好きなだけ取 
っていき、最後の1本を取ったほうが パターンが見えてきますぞ〇 

負け、なんてお遊びがありますが、ま それぞれの列が奇数か偶数か、また、 

あこのゲームもそんなもんです。 その差が問題（らしい)。作者が言うよ 

RUN すると遊び方が説明され^ス うな、 X 0 R 演算が得意な人なんてそん 

ペースキーでゲームスタート。 A 、 B 、 なにいないでしょうから、勝ちパター 

C と3っの黄色い石の列が表示されま ンを見っけるのがよろしいかと。 

す。テンキーの〔4〕〔6〕で、列を_ 〇コンピュータも考えているふりをしてから 

し、〔2〕〔8〕で取りたい石（青で表示石を取る。メッセージが賢そぅでしょ 

される）を上下します。で、スペース 
キーを押すとその石が取れる、という 
簡単操作です。 

さて、ルールですが、1回に石は1 
つの列からいくっでも取れます。これ 
を人間彻 j 先手でコンピュータと交互に 
取り合い、最後の石 （1 個とは限らな 

い）を取ったほうが勝〇コンピュータはミスをしてくれない。だからこっちの打ち間違い 

,,, ( , ザ、七 が命取りになってしまうのだ。ときにはミスってよコンピュータ/ 
ち/といつケームであ - 

ります。リプレイはス 

ペースキー。 

プレイしてみると、 

これは先手の人間測が 

不利なゲームなのでは 

ないか？と思えてしま 

います。勝てない/ 

しかし、コンピュータ 

の勝ち方を研究すれば、 

なんとなく勝つための 


ゲ^?"•とプ〇クラ7一®ジ7，3_會 


墨 •• • ■ 鼴 i 麵は2拟)^-ム 

■ ^ B M r NI M ゲ-ん ti 

^ * 『 CRASH /』 

終 <>^< 


今回は g 本のゲームブログラムをご紹介。 
『 N 1 M ゲーんは碰り思考ゲーム0 
『匚! RASH /』 はタイミングワンキー 
ゲーム0両方とも短 
i いのに楽しめちゃう。 

h プログラミングも優 

TmJf 秀ときたもんだ。88 

用だけと糖も簡乳 
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■ PC -8801 シリーズ WNIM ゲーム j ブ D 7 ラムリスト 

10 ON STOP GOSUB 180:STOP ONiWIDTH 40 ， 25:CONSOLE ,,0,1：DEFINT A_Z:DIM A(2) : COLOR 
6 ， 0:CLS 3 ： LOCATE U ， 1 0 : PRINT ”N I M ム ”： COLOR 7: PRINT ： PRINT ”3 ツノ レツノウチト'"レカ 

r ジノレツノイシライクツテ '^ モ □ ウ二トッテ 1 キサイ : ノイシヲトッタホウノカチテ、ス 
20 ，= メインルーチン = 

30 COLOR 2: LOCATE 9,23:PRINT ” hit space key! ”： WHILE INKEYS く 〉” ” ： R=RND:WEN 
D ： CLS:COLOR 6:F0R 1=0 TO 2:A(I)=RND*6+15:X=I*6+13:FOR J=21-A(I) TO 20:LOCATE X，J 
: PRINT 、”： NEXT J. I: COLOR 7-.LOCATE 13 ， 21:PRINT ” A B C”：P = 0 

40 IF A(0)+A(1)+A(2)=0 THEN COLOR 3:LOCATE 13.21: PRINT アナ 9 ワ 9 シ ” ，户 *3+4,3 )”ノ 

カチ ” ス .”：GOTO 20 ELSE P=NOT P:ON P+2 GOTO 50，110 

<50 ， 一ー アナダ ノ ~ 

60 COLOR 4: LOCATE 9,23:PRINT ” アナタノ ” ス . w : A=-(A ( 0 ) =0 ) - (A (0 ) =0 AND A(1 
)=0)：WHILE INKEY$ パ "： WEND 

70 C = A(A)-1 :X = A*6+13:C0L0RS)(X，21 )-(X ， 21) ， 2:COLORS)(X ， 20-C)•(X ， 20-C)，1 
80 A$=INKEY$:IF A$=”6” THEN A=(A+1-(A((A+1)MOD 3)=0)-(A((A+1)MOD 3)+A((A+2) MO 
D 3)=0)) MOD 3 ELSE IF A$=”4” THEN A=(A+2+(A((A+2) MOD 3)=0)+(A((A+1)MOD 3)+A(( 
A+2) MOD 3)=0)) MOD 3 ELSE 100 

90 C0L0RS(X»21)-(X»21),7 ： COLORQ(X»0)-(X»20)»6 ： 60T0 70 

100 IF A$=”8” AND C<A(A)-1 THEN C=C+1:COLORS(X,21-C)-(X,21-C),6 ： G0T0 80 ELSE IF 
A$=”2” AND C>0 THEN C=C~1 : COLOR0(X,20-C)-(X»20-C)»1 : GOTO 80 ELSE IF A$=CHR$(13) 
OR A$= ”” THEN B=A ： 60T0160 ELSE 80 

110 ，= 99 シ ノ = 

120 COLOR 5 ： LOCATE 13»23:PRINT nr )7V ) W^j テ、ス .”：FOR 1 = 0 TO 2:C = A( (1 + 1)MOD 3) XO 

R A((1+2) MOD 3)：IF A(I)>C THEN B=I:60T0 140 

130 NEXT ： B=A(1-(A(1)<A(2)))>A(0) AND 1-(A(1)<A(2)) : C=A(B)-1 

140 FOR T = 0 TO 1200 ： NEXT ： IF A ( 0)+A (1)+A (2) >A(B) THEN LOCATE 13,2 3:PRINT S/3 

ウカナ..”： FOR 1 = 0 TO 8:J=(J + 1-(A((J + 1)MOD 3)=0)) MOD 3:X = J*6+13:COLORS)(X ， 21)-(X ， 2 
1),2:F0R T=0 TO150:NEXT:COLORS(X,21)-(X,21),7:NEXT 

150 X=B^6+13 ： COLORa(X ， 21)-(X ， 21)»2:FOR I=21-A(B) TO 20 -C:COLORS(X,I)-(X»I)»1：FOR 
T=0 TO 40:NEXT T, I: LOCATE 9,23:PRINT ” つ ！?!/ ” CHR$((A = B AND 9)+202)” ” CHR$ (65 + B) 
tl デ ；： COLOR 2：PRINT A(B)-C ； : COLOR 5:PRINT ”] トリマス .”： FOR T = 0 TO 700:NEXT 

160 *= イシヲトル = 

170 FOR I=21-A(B) TO 20-C:BEEP 1 : LOCATE X ， I:PRINT ” ”： BEEP 0:FOR T=0 TO 100：NEXT 
T ， I:C0L0RS)(X，21 )-(X ， 21), 7: A (B) =C：GOTO 40 
180 *= STOP = 

190 STOP OFF:COLOR 7:WIDTH 80：END 


■プ□グラムの説明 

10 画面初期設定、ゲーム説明表示 

〔 STOP 〕 キーを押すと180行に飛 
んで終了するよろにしている以外は、 
ま、説明をするまでもないですね。 

20〜40 メインルーチン 

30行でスペースキー待ちをし、入 
力があれば黄色い石を15〜21個ほど、 
3列縦に表示。40行でいきなり勝者 
判定しちやろところがすごい 。 IF 
〜 THEN を使わす、 MID $ で勝者表 
示していて賢い。 P の値を P=NOT 
P で、0、 -1 に切 1 0換え、その後の 
〇 N 〜 GOT 〇〜でプレイヤー、コン 
ピューターそれぞれの処理ルーチン 
へ飛ばす。 

50〜100プレイヤー側処理 

60行は入力待ち。 A ン ( A (〜 )=0) 
とあるのは、石の残つている一番左 
側の列を求めるだめのもの。70行で 
はその A の値から座標を算出し、.列 
を表すアルファぺットと、その一番 


上の石の色を COLOR ◎で変えて 
いる。80行は横方向のキー入力、判 
定、移動 。 MOD 3のだめ、 C 列か 
ら右に行<と众列になる。90行は横 
方向の移動があつださい、前の列の 
色クリアして70行へ戻す。100行は縦 
方向の判定、移動。ここでも COLO 
R ◎で石の色を変えて上下させてい 
る。もしキー入力が 1 J ターンかスぺ 
ースならば160行へ飛ぶ。 

110〜150コンピュータ側処理 
120〜130がコンピュータの思考ル 
ーチン、といろほど大それだものじ 
やないことは見ての通 1 0。わずかこ 
の2行の計算ルーチンに苦汁をなめ 
させられているわけだ。ここで大切 
なのが XOR と AND 。 XOR は排他 
的論理和、 AND は論理積といラも 
の。これかどんな働きをするかは、 
A にいろいろ値を代入して PRINT 
10 XOR A とかやつてみるといい 
だろろ。といろワケで、ここの説明 


はめんど< さいし長 < なるので省略。 
やる気のある入は解析してみよろ。 
140〜150はコンピュータが考えてい 
るふりをしていいるところ。列をパ 
ラハ°ラと行き来して、先に決めだ取 
る石の色を変えているだけ。 

160〜170石を取る処理 

ここは別に難しいことはやつてい 
ない。取る石を消して40行へ戻る。 

180〜190 STOP 処理 

10行の〇 N STOP GOSUB の 
だめ、 〔 STOP 〕 キーが押されだら 
ここへ飛んできて、画面初期化をし 
て END 。 

■変数 U スト 

A ……プレイや一の取る石の列 
B ……コンピュータの取る石の列 
C ……石を取つだ残りの数 
P ……プレイヤー、コンピュータの 
切り換えフラグ 
X ……座標 

A ( n ) ……各列の石の数 
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獅は簡単そぅだ 

プログラムリストを財ヒめると、いや 
〜お見事。論哩寅算を使い、ムダが少 
なく、あちらこちらで小わざが効いて 
います。しかし、それだけに解析しず 
らいともいえます。苦労したんた'ぞ一。 

さてさて、解析は難しいのですが移 
植は簡単0 8所寺有の命令はわずかしか 


使われていないので、初期設定と 
COLOR® に注意すればほとんどの機 
種に移植可能でしょう。ちなみに 
COLOR ◎とは、指定した範囲のテキ 
スト画面の色を変えるものです。ただ 
の麵ではつまらないので、先手、後 
手の選択を付けてみてはいかがでしょ 
う。先手だとコンピュータの思考が変 
わるかもね？ 


〇これなら勝てる / 先手 ( 人間側)の勝ちパタ 
— ンを見つけ出そう。半々で勝てるかもよ 




エラーの 原因は？ 

このプログラムを打ち込むうえでの 
注意点は、先の 『NIM ゲーム』と同じ 
です。あ一、楽チン。 

ところでこのプログラム、初心者に 
は原因を見つけにくぃエラーの出る可 
t&f 生があります。シンタックス•エラ 
一(書式が違う、つまり打ち込みミス） 
が出た行をぃくら調べても、なんの間 
違ぃもなぃとぃうときは、その行に 
FN 〜)があると思ぃます。そんな場合 
は、10行の DEF FN~ を見直してみま 

〇わつ、なんだこのさみしい画面は / ただ 
〇が動き回っているだけ。ところがどっこい 


しよう。ここの打ち間違いが、あとの 
行で エラーと なって出てくるのです。 

スペースキーに神経集中 

画面のなかを斜めに進む〇を操作し 
て、いかに長生きさせるかというゲー 
ムです。操作といっても使うキーはス 
ペースのみ。スペースキーを押すと進 
行方向に対して；^め前方に弾 （•） 
を出します。自分自身（〇）はその反 
動で、右斜め方向に進路を変えます。 

2〜3個ある#が障害物で、これに 
当たると即ゲームオーノ<一。#に弾を 


はっきりいって 
驚いています 
初めまして洋祐です、原 i 
稿料で寮費を払ろなだ/| 

と思って送っだ（とんで 
もない話）フ□グラムが載ってしま 
って、はつきりいつて驚いています。 
ぜひ遊んでみて<ださい。他機種の 
方も移植してみて<ださい。次はも 
っといいフ□グラムを作ります。 


当てて消せば+50点0しかし#は増え 
てしまい、ますます難しくなってしま 
います。1つ弾が出てる間は次の弾を 
撃てないし……〇だからといってただ 
#を避けていると、時梧!切れでこれま 
た ゲームオー ノく一（タイムの初期値:は 
500)〇 #を撃つことによって制限日評邊 
が8(®びるんですね〜。生き延びた時 
間が点数です。リブレイは RUN よ。 

〇 # がどんどこ増えてくる。〇が#に当たる 
とゲームオーバー。タイミングと読みと運 




〇スペースキーを押すと斜めに弾が出て、反 
動で〇も斜めに方向転換。弾が#に当たると 


愛読者 サービス コンピューターゴークル 


テクノポリス本誌読者に 
特別価格で販売します。 
ご希望の方は、現金書留 
でお申し込み下さい。 

販売徳間コミュニケーションズ 


.申し込み先 

徳間 コミュニケーション ズ AV 営業部 
〒105東京都港区新橋 1-18-21 第一日比谷ビル 
303(591)9161 
►申し込み方法 

現金書留でお申し込み下さい。到着後1週間以 
内に発送します(返品は不可です） 4 

特別価格7日00円 

※送料を含んだ価格です 



籲視力低下の原因となる紫 
外線や高輝度可視光線を大 
幅にカツト./ 

^參ゴーグル型なのでメガ 
ネをかけていて 


















■PC-8801 シリー;® 『CRASH ハ 7CKT ラムリスト 

10 WIDTH 40 ， 25:CONSOLE 0.25»0»1: DEFINT A-Z:DEF FNA( X ， YM&HF3C8+X*2+120*Y : DEF FNC 
(X,Y)=PEEK(FNA(X»Y)) : DEF FND(AS,B)=VAL(MIDS(A$,B+1»1))-1：DEF FNR(S)=INT(RND(1) 

)+1:DIM XD(7),YD(7) : FOR 1=0 TO 7:XD(I)*FND( w 12221000 w .I) ： YD(I)*FND( "001 22210"»I) 

: NEXT 

20 PRINT w TIME : 0 <C-R-A-S*Hi> POINT : 0 W ； : PRINT STRINGS(40»)；：FOR I 

=0 TO 20：PRINT ^ ； SPC(38) ； ^ ； : NEXT：PRINT STRINGS(40») ； CHR$(11) ； :I=RND(-VAL( 
P1IDS(TIMES,7))):XM=FNR(36)+1:YM=FNR(19)+2:CM=FNR(3)^2-1 : POKE FNA(XM ， YM) ， 237:TM=4 
20 

30 IF 0 THEN CLS:PRINT ” GAME OVER POINT =” ； PO:END ELSE BEEP 1 : FOR 1=0 TO 50:NE. 
XT：BEEP 0:FOR 1=0 TO FNR(5) : FOR J=-1 TO 0:X=FNR(38) ： Y=FNR(22) : J=(FNC(X»Y)<>32) : N 
EXT:POKE FNA(X*Y),35:NEXT ： TM=TM+80:F=-1 

40 LOCATE 8：PRINT USING ”####”；TMLOCATE 34:PRINT USING w ##### f, ； PO ； : TMaTM-1:IF 
TM<0 THEN 0=-1 : GOTO 30 ELSE IF INKEY$< > ww AND F THEN F = 0 ： CM=(CM+1)MOD 8 ： CB=(CM+ 
6) MOD 8 ： XB=XM ： YB=YM 

50 Q=FNC(XM+XD(CM),YM+YD(CM))：IF Q=35 THEN 0=-1:GOTO 30 ELSE CM=(CM+(XM<2 OR XM> 
37)#( (CM MOD 4=2)^4+(CM MOD 科 XD(CM) 持 YD(CM)*2)+8) MOD 8:CM=(CM+(YM<3 OR YM>21 
)^((CM MOD 4-0)#4-(CM MOD 2=1)#XD(CM)*YD(CM)*2)+8) MOO 8 

60 XN=XM+XD(CM) : YN=YM+YD(CM) : POKE FNA(XN.YN)»237:POKE FNA(XM»YM)»32 ： XM^XN ： YM=YN 
70 IF F THEN : P0=P0+2:FOR 1=0 TO 99:NEXT:G0T0 40 ELSE:Q=FNC(XB+XD(CB),YB+YD(CB)) 
:IF Q>32 THEN POKE FNA(XB»YB),32:F*-1:IF Q=35 THEN POKE FNA(XB+XD(CB).YB+YD(CB)) 
*32 ： PO=PO+50:GOTO 30 ELSE 40 

80 XN=XB+XD(CB) : YN=YB+YD(CB) : POKE FNA(XN,YN),165:POKE FNA(XB»YB),32 ： XB=XN:YB=YN ： 
GOTO 40 


ありがだいことに、作者の中村< 
んから丁寧なプ□ブラム説明をいだ 
だいてしまつだ。よし、これをその 
まま載っけて楽しよ一（怠慢！）。 
■ブ□グラムの説明 
10初期設定、ユーザー定義関数の 
登録、 X 、 Y 座標の増減データの読 
み込み 

20画面作成、〇の位置 • 進行方向 
の決定と表示、タイムの初期値設定 
30ゲームが終わったときの表示、 

#の位置の決定と表示（数は2〜6 
個)、タイムの加算、弾の出ていない 
マーク 

40タイム • ポイントの表示、タイ 
ムオーバーの判定、キー入力、弾が 
撃てるかの判定、撃てだのならその 
処理（弾の出現フラブ、〇や弾の方 
向決定） 

50ゲームオーバーと反射の判定 


60〇をひとつ進ませる 
70弾がでていだ5、得点加算•弾 
が璧や#に当たつだかの判定と処理 
80弾をひとつ進ませて40行に戻る 
■変数 1 J スト 
CM ……〇の進行方向 
CB ……弾の進行方向 
F ……弾の出現フラグ（出ていると 
さは〇、出ていないとさは一 1) 

丨、 J ……ループなど 
〇……ゲームオーバーの判定 （一1 
でゲ _ ムオーバー ） 

PO ……ポイント 

〇……では〇の、70行では弾の 
進行先のキャラクタ 
TM ……タイム 

XDCnX YD ( n ) ……〇と弾の進行 
座標増減 データ 

XN 、 YN ……〇、弾の新しい座標 
XM 、 YM ……〇の座標 


XBv YB ……弾の座標 
■ユーザ定義関数の説明 

FNA ( m 、 n ) …… VRAM のアドレ 
ス(座標を入れるとアドレスが入る） 
※ 40 X 25 文字画面 

F NC ( m 、 n ) ……指定座標に表示さ 
れているキヤラクターコード 
FND ( n $、 n ) ……文字列データの 
読み込み （ n $ から n — 1文字目の文 
字を数字にしたちのが入る） 
FNC ( n ) ……乱数 （1 〜 n の乱数） 
■簡単な改造法 

• タイムを変える……20行の TM = 
420の420を、変えたい時間か580を 
引いだ数にする。 

-弾が出ているときもポイントを増 
やす……80行の先頭に PO = PO + 
2 :を加える。 


プログラムの見どころ 

テキスト画面アドレスの_ fflJc 
発生、文字列からの読み出しなどを、 
すべて ユーザー 定義関数 （FNA 〜 
FNR) にしたため、メイン プログラム 
か'かなり コン ノ、。クトにまとまっていま 
す。やあ、かなり多用していますね 0 
座標増分を配列変数に格納して、添字 


(CM) の変化で座標を変えていたり、 
その添字の制限（座標の制限になる） 

を、 MOD^OR 論理式などを使った 
計算ですませているため、条件分岐 
(IF 〜 THEN 〜とか）が少ないのも 
見どころです。ただし、こういうプロ 
グラムって解析しずらいんですよね〜。 

プログラミング初心者の人も、がん 
ばって解析してみてください。 


〇これは右ページの X 1版、だと思ラ。写真 
じや見分けにくいだす。移植はホント簡単 
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解析しずらいプログラムではありま 
すが、その難しいところのほとんどが 
どの機種の BASIC でも共通の部分な 
ので、移植はとても簡単です。 

主な変更点は、画面の初期設定とテ 
キスト画面アドレスぐらいなので、こ 
のへんのことがわかっている人ならば、 
1時 f 日1もあれは_できてしまうでし 


よう。試しに XI に移植してみました。 
見てのとおり10行以外はほとんど変 
わっていません。 

ちなみにこの X 1版 、 NEWBASIC 
( CZ -8 FB 01 Ver .2.0) ではエラーが出 
るので注意してください（担当者の手 
抜きです。ゴメン)。 

単なる糊值じゃおもしろくないので、 


ノ<ージョンアップしてみましよう0 
まず考えられるのが色と音でしょう。 
音のほうはそんなに大変ではありませ 
んが、このプログラムでは意外に色付 
けか'めんどう。キャラ表示はテキスト 
VRAM への直接書き込みなので、そ 
の属性（アトリビュート）も一緒に書 
き込まなくてはなりません。ん〜、こ 
れもわかっている人じゃないと無理で 
すね〇ま、 Sk 戦してみてください。 


_ X 1 シリーズ用 『 CRASH ハプ CK 7 ラムリスト 

10 INI 丁 ! sWIDTH 40SDEFIN 丁 A-ZsDEF FNA ( X , Y) =8<H3000+X+40*Y s DEF FNC (X , Y) =PEEK@ (FN A < X , 
Y)):DEF FND<A$,EO 二 VA し （ MID$<A$,B+1,1>>-l:DEF FNR(S)«INT(RND(1)*S)+1:DIM XD(7),YD( 
7)sFOR ]>0 TO 7:XD(I>=FND("1 2221000 ",I>:YD<I>=FND("001222i0",：n :NEXT 
20 PRINT " TIME : 0 <C.R.A.S.H! > POINT s 0" 5 : LINE (0,1)-(39,23) I=RN 

D(-VAL<MID«(TIME$,7)))sXM^FNR(36)+1 ： YM=FNR <19)+2:CM*FNR(3)*2~1 : POKE FNA(XM,YM),2 
37:TM=420 

30 IF 0 THEN C し SSPRINT " 6 AME OVER POINT = M 5 POsEND ELSE BEEP isFOR 1=0 TO 50sNE 
XT:BEEP 0s FOR 1=0 TO FNR(5):FOR TO 0:X=FNR(38):Y=FNR(22)s(FNC(X,Y)032)sN 

EXTsPOKE® FNA(X,Y),35 s NEXT:TM=TM+80s F=-l 

40 LOCATE 8,0sPRINT USING "####" 5 TM;s し OCATE 34,0:PRINT USING sTM=TM-l 

s IF TM<0 THEN 0= — lsGOTO 30 ELSE IF INKEY^O " 11 AND F THEN F= 0 : CM= (CM+i) MOD 8 sCB= 
(CM+ 6 ) MOD 8 :XB=XM:YB=YM 

50 Q=FNC(XM+XD(CM),YM+YD(CM)):IF Q=35 THEN 0=- Is GOTO 30 ELSE CM=(CM+(XM<2 OR XM> 
37)*( (CM MOD 4=2)*4+(CM MOD 2*1)*XD(CM)*YD(CM)*2)+ 8 ) MOD 8 sCM=(CM+(YM<3 OR YM>21 
)*( (CM MOD 4=^0) *4-(CM MOD 2=1)*XD (CM) *YD (CM) *2) + 8 ) MOD 8 

60 XN=*XM+XD(CM) s YN=YM+YD (CM) : POKE© FNA(XN,YN) ,225 s POKE© FNA<XM,YM) , 32s XM=XNs YM*Y 
N 

70 IF F THEN P0=P0+2:F0R 1=0 TO 99:NEXT;GOTO 40 ELSE Q=FNC(XB+XD(CB),YB+YD(CB)> s 
IF Q>32 THEN POKE© FNA(XB,YB),32sF=~lsIF Q=35 THEN POKE© FNA(XB+XD(CB),YB+VD(CB) 

), 32 s P 0 =P 04 . 50 : GOTO 30 ELSE GOTO 40 

80 XN=XB+XD(CB)sYN«YB+YD(CB)sP0KE@ FNA(XN,YN),165:POKE© FNA(XB,YB),32s XB=XNsYB=Y 
Ns GOTO 40 



—— 
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「えんじよいぶろぐらみんぐ j では、あなだの作つたオリジ 
ナルブログラムを募集しています。ゲームだけではなく、冗談 
ブ□グラムや実用ブ□グラムなどでも、味のあるおもしろいも 
のならば〇 K です。プログラムの長さなどに制限はありません 
が、短いもののほラが採用される確率は高いでしよろ。 


★投稿の際の注意事項 

その 1:必ずあなたの作ったオリジナ 
ルであること。盗作、二重投稿は厳禁/ 
その 2 :短いもの以外は、テープまた 
はディスクで投稿すること。 

その 3 :遊び方や使い方、プログラム 
の説明と変数リスト、使用巳 ASIC 、 
モード、オプションなどを明記した手 
紙を付けてください。パズルや AVG 、 
RPG には解答も付けてください。 


その 4 :マシン語は極力日 ASIC 内に。 
またできれば内蔵チェックサムを付け 
てください。 

その 5:投稿したプログラムは返却で 
きません。必ずパックアップを手もと 
に置いてください。 

その 6 :あて先には、機種名、住所- 
氏名 •年齢 • 職業(学生は学年） • 電話 
番号を忘れずに書いてください。 


★採用者への謝礼 

本誌規定の謝礼を差し上げます。 




東京都港区新橋4 -10- 7 
TIM テクノポリス編集部 
えんじよいぶろぐらみんぐ係まで 


—— MB 


103 










觀告 




えすでい一て<のぼりす 


by fiJ 




2月号の年末進行で 
編集会議をする余力も 
な<なっだテクポ U 編集部 
…でもアチコチに伝言が 
残ってます(新々展開だ）ガ 


■ 


圓 


マイト\ 

アンド 

ヒ r 


|EgS^ 

Si 

IdSSfSls 





次号に 

続く… 




※ 内容の一部が変更されること 
があります，ご了承ください、 


だんだんきれいになってきだ浅香唯もいいけど、まっだい！しかも布袋さんはステージで熱狂 
本当は南野陽子が1番かわいいと思ってだりす して、ヌグ、ヌヴ……。そ一いえば昔、本田恭章 

る。 （日本語になってない TAKE 〇 HIN ) とジョイントする夢っつうのも見だなぁ一り 

#| J バーヒルソフトの緒方さん、12月11日は本 でも現実は、〇 x △☆□，竿〇……。 

当にスミマセンでしだ。ゴメンなさい。ゴメン （はてしな<明るい不幸な娘、 HEN 〇さん） 

なさい。ゴメンなさい。ゴメンなさい。ゴメン 參後輩が結婚します。幸せにねウみかげ。言い 

もカビてきた今日このごろ、いかがお過ごしで なさい。ゴメンなさい。 （〇んす） だいのはそれだけです。あとはこの’89年が有意 

しょ^か？おかげさまで、いまだに電気もな< •ろんすに続いて髮をバツサ U 切っちやっだ！ 義に遇ごせれば、それでいいです。ね……。 

て、テーフルはみかん箱とい^状態が続いてい腰までの長い髮だったんだよ一。私ち、、みぼり （センチになっだのは今が12月13日の 

ます。こんな哀れな僕に誰か愛の手を……。 んクイス"しだいんだけど、あげるものが何ち 忙しいさなかに後記を書いているだけじやない 

(電子レンジがないのにレンジ〇ルメを ないの。まだ今度を期待してね0 (みぼりん） と思っている僕は最近、お昼を食べるのにとて 

買ってしまい、自分自身を責めだときちやん） 參早寝早起き、1日3食、週休2日……。新年 もいい場所を見つけたりムフツの TOTOLO ) 

參ファミコンの『半熟英雄』にハマってます。 のささやかな抱負です。ルー、ひとつとして1 參あたしがギャヴをいうと、みんな寝たフ U を 

ffi 日夜の12時ごろ家に帰ってゲームを始め、気 遇間も守れそラにないな一。ん、そろだ、健全 する。でもこの間、編集部の中が騒がし<て、「静 

がつ<と朝の5時なんてことも……。そろいえ な男女交際つ一のも入れておころ。希望を胸に かになる方法ないか竺ア」って誰かがいうから 

ば最近バソコンのゲームやってないなあ。(早< テケテケテケテケ。 （0.1 8カラツトのバンフ） 「あだしがギャグを言おろか？」って言ったら 

普通の生活に戻りだいけど無理な Chkagon ) •やっほ 一、 HEN 〇さんだよ〜ん！先日、 ウケだ！（後記代筆のお礼にハーバーをありが 

參やっばしエ藤静香（の歌）はいいっ！本田理 元巳〇〇 WY の布袋さんとバンドを組んで、コ と0みぼりんより） （まなみ） 

沙のワケわかんないとこも好きだ。そういえば、ンサートを開<、というハツピーな夢を見てし 參あ一忙しい忙しい。 （ HIDE ) 
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年に一度、女の：^、うの愛の 
告白。胸に鉍めれ思い H 3 
: M 二託し！/…”…。この G げ男 
のコ I 、ドキドキ d 志 
めこ/人ィベ、/卜 (f 外 
しチ寒〜い冬 ri レすビ、? 〇 
ポリげ令月も才 、，V &話 


m 


扉絵を描かせていただいて、ありがとうござ 
います。電話があったときは信じられなかっ 
t こ/ テーマがパレンタインなので、こんな 
絵を描いたけど、僕にはエンのない話。だっ 
て男子校だもん。まあ、も•らえる人は青春し 
てください。騎羅クン(群馬県 • N 0. AD 3 B ) 
a お目めクリクリの絵は騎羅クンです。みん 
なガンパって青春しようよ。ねっ f ? (ひろみ） 




ぬ%レベルアツプした、 
ML / そっくりさん 


私が『ラスト*ハルマゲドン』 
MSX 2 版を買って、まず最初にし 
たのは、モンスターの名前入力の 
さい、オークに友遑の名前を入れ 
たことだ。なぜかというと、その 
友達の顔とオーク ( LEVEL 1) の顔 
に共通点があると見たからである。 
そして LEVEL が上がりオークが 
進化するにしたがってその友達の 
顔に少しずつ近づいていった。そ 
して今、 LEVEL 1 3になり、トロッ 


卜となった。うちのオークの顔は 
友達の顔とは似てもにつかないも 
のになってしまった// 

クリーム早田クン（神奈川県 • 
No . A 06 A )。 

9キャラに名前のつけられるゲー 
ムっていいな。なんだか親しみわ 
いちゃってエキサイトしちゃいそ 
うだよね。それにしても、レベル 
アップして友達に似ちゃったら、 
コワイでしょ一が。 （ひろみ〉 













鸯為は_喊しマ？ 
別が、 


条ぐ々祕 ( 厂 . 船 

t3pVt>\1?X\*2^ ( ' 

仏^^ A \: 

或郝、、ヂ 


雜騰 



ゆ…指が——つつ！! 


ついに 『 F -15 ストライクイーグ 
ル』を買った。軎びながら午後の 
バイトに行ったときに悲劇か•起こ 
つた。バイト先でネギを切ってる 
最中に足にネズミがさわった。と 
思わず下を見たときにネギ切りマ 
シーンに手を入れてしまったので 


ある。こっから先は読まなくても 
わかるでしよ？ 指になにか振動 
がきて思わず手をひっこめたとき 
には遅く、右手人さし指先端約8 
ミリほどなくなっていたのである。 
もう店じゅう大睡ぎになり、救急 
車まで出てきてしまった。そして 


ドバドバ血が出てくるのをゴムで 
とめて救急車に乗った。ところが 
その日は日曜日だったので、30分 
ぐらい「たらい回し」にされたあ 
げく、むっちゃんこ痛い消毒をさ 
れた。 

その結果、 『 F -15 ストライクイ 
ーグル』 のように キーの 多い ゲー 
ムができなくなってしまった〇ネ 
ズミのバッカヤロ〜（こんな私で 


もヤクザになれるでしょうか)。 
いごまんいたちクン（愛知県* 
No . A 01 F ) 

0なんだか、ニュースのようです 
ごいので掲載してしまいました。 
人ごとながら、読んでて痛かった 
です。みんなも、事故にはくれぐ 
れも注意しようね。いごまんいた 
ちくん、早く治してね。どうぞお 
だいじに……。 （ひろみ） 




碗 ! 



■LUCKY T . M . C . 

「LUCKY T . M . C .」 では 
PC -88 シズのユーザーを 
大募集しています。活動の内容 
は、月1回の会誌の発行、年2 
回の DISK 会誌のほか、ゲーム 
の情報交換、音楽、プ□ブラム 
作り、そして小説、アニメ類な 
ど。ほかにも考えていますので、 
詳しいことは60円切手+40円分 
の切手を同封して下記まで送つ 
て < ださいまひ。 

〒229神奈) 1 1県相模原市相原 4- 
15-26 道端久 

■ REPORTAGE PC -8801 
新規会員募集のお知らせ 

REPORTAGE では現在経 
験を問わすに、ゲームやブラフ 
ィックスに興味がある方を募つ 
ております。女性の方はと<に 
歓迎// 

現在5人のスタッフで運営して 
おり、36人の会員の皆様が会報 
を賑わせております。この会報 


PEP 〇 RT AGE の 最も重要な 
活動となつてお 1 0ます。初心者 
の方にも親しまれるよ^な講座 
を新だに開講する予定です。誕 
生して2年になりますが、88以 
外の/ T ソコン ユーザーの 方 も 参 
加してお 1 0ます。 

REP 〇 RTAGE の概要と近 
況を詳し<知<0たい方は、下記 
まで60円切手2枚を同封のろえ 
お尋ね<ださい。折り返し、入 
会案内書を送いたします。 
〒240神奈川県横浜市保土ケ谷 
区権太坂 3-3-1 コスモ保土ケ谷 
ブ U — ンプラザ417松山方 
「 REP 〇 RTAGEPC - 

8801 j 

9 9 9 

し、ろんな人と友だちになれる 
つていいよね。じやんじやん利 
用してね。 

ところでこの コーナーに 掲載 
を希望する人は必ず封筒で、活 
動内容がわかる資料と掲載用の 


は®月1回月末に発行され、文を同封してね。(ひろみ） 


發， . I 鎊 * • 

…た！ 
といいのにネ 

¥まちがえちやったあ一 


tr くの友人の f * k 君は、バソコ 
ンをはじめて1年くらいで、デイ 
スクなしの MSX 2 を持っている。 
この前 F _ K 君は「アクションゲー 
ムがほしい」と兄と姉にお金を借 
りて、パソコンショップまで買い 
に行った。ところか' あまりおも 
しろそうなゲームは、なかなかみ 
つからなかった。「あまりおもしろ 
そうなアクションゲームがないの 
一 j とか言いながら探していると、 
1つのソフトが吕についた。「ほか 
におもしろそうなソフトがないか 
ら J と、そのソフトを買った0 
ところで、そのソフトのケース 
には、「3.5 2 DDj と害いてあった。 


しかし、 F * K 君は何のことかまつ 
たくわからず、そのまま家に向か 
つていた。みようにソフトが「ガ 
タガタ j と音をたてるのでどうし 
たものかとケースをあけてびつく 
り!！中からディクスのソフトが 
でてくるではないか!！ , 

それから F • K 君は借金返済に苦 
しみな力ぐら、ディスクドライブを 
買うためにお金をためている。 
RX -93 クン（広島県 • NaA 06 F ) 

0まあ、これから MSX もディスク 
版が主流になってくるだろうから、 
こういうチャンスに買うのもいい 
んじゃない？ ムダ使いしちゃだ 
めよって言っといて0 (ひろみ） 



春昨年の 12 月、、 MSX 2〃 を買ってウハウハしてたら、 1 年後 …… 。 、、 MSX 2+ 〃なんか出てきた。あと 1 年早<宣伝しと 
CXS ^ lZ^t f / V いてくれよ〜、となげきつつゲ-ムをつくる©日だった。（奈良県. E . I.R クン）〇 まあ、いいじゃない。ゲ-ムだっ 

106 てそんなに少なしヽほうではないんだし……。一生懸命使いこんだら、また買いかえれば。ねっ？（ひろみ） 
















_ ひ、ひどいっっ ! I 


友人の M 君が念願の 「 PC -8801 
FRj を貢ったときのことです。店 
から帰った M 君は、さっそくいっ 
しよに貢ってきた ゲームを 始めよ 
うとしました。ところか' デイス 
クドライブがぜ 


んぜんプログラムを読み込みませ 
ん。そこで M 君はパソコンを買っ 
た店に電話をしてそのことを言う 
と、店貝は「もう閉店したので後 
日おかけください」と言って電話 
をきってしまいました。そこで次 
の日、 M 君が電括すると、こんどは 
「週末は忙しいので、またこんど 
にしてください」と言われました。 



w 

翁#すぐ、決まる… 


ど一も初めまして。ポクは 
MSX1 ユーザーです。もう MSX1 
ユーザーなんてめずらしいのでし 
よ一か？ ひろみサンは MSX2 ユ 
ーザーだそうでうらやましいです。 

だって、 MSX2 はどのソフトを買 
っていいか迷うほどなのに、 

MSX1 はあまりソフトが出ないか 
ら、何を買うかすぐ決まるんです 
よね （「R-TYPE』 とか 『エルギー 
ザの封印』とか……)〇 

MSX2 十に貢いかえたいけど、 

なにしろ金がなくて . 。エーン 

『激ペナ』や『イース II 』がやり 
脅，％ # 

0あえて、挑戦！ 


たいよう/ (ちなみに、オイラの 

マシンはカシオの PV -16. )〇 

MSX 1 の『ディーヴァ j と「ハイド 
ライド3』で毎日をすごす今日この 
ごろです（『ギャラガ』を今だに持 
ってます）〇 

ドワーフいっけんクン（広島県. 
No . A 071) 

0ひろみは MSX 2 持ってるけど、 
実はスゴーク安く手にいれたの。 
マメに探すと掘リ出しモノがみつ 
かるかもよ。ドワーフくんも安売 
りを探せば2十を手に入れるのも 
夢じやないよ、きっと。（ひろみ） 


「ハイドライド 3』 で、僕は ついに 
やりとげた。ある雑誌に LEVEL 3 
でマッドドラゴンを倒した人がい 
ると知り、よし僳もやろうと思い、 
修道士で始めた。 

LEVEL 3 で、ハー^ i ルの塔に登 
り、光の剣を取ってきた（何せ HP 
が少ないので、吸血鬼にどれほど 
脅かされたことか……)〇そしてい 
よいよマッドドラゴンのいる洞窟 
に足を踏みいれた。通よくたどり 
つき、いよいよ対決のときがきた。 
8時間の大奮翮の末……勝った/ 
と思いきや、帰ってくるとき敵に 


やられてしまった。そこで今度こ 
そと、天空の町で、移動の呪文を 
覚えて再度挑戦し、長かった戦い 
に終止符を打った（簡単そうだけ 
ど実はとてつもなくたいへんなん 
だぞ/)。 

そして今 LEVEL 5 で失われた宮 
殿にいる。これがまた難しい。は 
っきりいってこんなことする人は 
滅多にいないだろう。 

唯/クン（長野県 • NO . A 072) 

0また低 LEVEL 争いになりそう 
ね。 RPG は時間がかるから、ゲー 
ムのあとは 丨 I を休ませて。（ひろみ） 


仕方なく数日後に M 君が直接その 
店までパソコンを持っていくと、 
店貝はブツプツ言いながらディス 
クドライブを交換しました。 

そして M 君は家に帰り、ゲーム 
をしてみるとこんどはちゃんとで 
きました。でも、ディスクのアク 
セス音が r カチッ、カチッ j とう 
るさいのです（もともと FR に付い 
ているディクスは静か)。まあ、そ 
れはがまんできるとしても、その 
パソコンには何と、システムディ 
スクが入っていませんでした。そ 
して数日後に M 君がもらってきた 


のはノーブランドのディスクにコ 
ピーされたディスクでした。 

そしてこれは、あとになってわ 
かったことですが、箱にモデル 
^( M 君が貢ったのはモデル 30) と 
害いてあり、その上にマジックで 
モデル30と書き直してありました0 
LIANE クン（神奈川県 • NaA 002) 

0え一っ、それってかなりひどい 
んじゃないのォ？ 今度から別の 
お店にしたほうがいいよ、たとえ 
ソフト買うにしても。こんなこと 
ってあるんだね。みんなもよくお 
店は選ぼうね。 （ひろみ） 



88年12月から全体的な運勢が大き<変化しました。今年も充実 
した良い年になるといいですね。努力あるのみヨ。（まさみ） 

’89年1月8日〜2月7日のキミの運勢 

U 食¥ ◎総体運ウラブ運 p パソコン運 Hz 健康運 


◎活気があり、人間関係も 
自分にとつてプラスになる 
友達ができそう。謙虚さを 
大切に。〇勇気を出して接 
近してみて。 p まずまずの 
勝負運。 HZ 元気にすごせ 
るけど無理は禁物。 

◎思わぬアクシデントがあ 
つだりして順調とは雷いが 
たい。ラまく気分転換をす 
ることが運気上昇のコツ〇 
口相手か e > アブ□ーチされ 
るかち。 P 守りの姿勢で0 
Hz 神経質にならないで。 

◎精神的に充実した楽しい 
とさ。友達の交際範囲をひ 
ろげてみよろ。親友となる 
人の出現も。〇タイミング 
をろま<つかんで。 p 強気 
で攻めれば圧勝の可能性。 

Hz 足腰の冷えに注意。 

◎自分勝手な判断で人にち 
よつかいを出して、迷惑を 
かけるかち。親切の押し売 
りはやめること。〇恋愛成 
就まであと一歩。 p 弱気に 
なつていると危ない。 HZ 
不規則な生活を改めよラ。 

◎自分中心の態度が目立ち 
すぎて、ちろにヒンシユク 
をかいそラ。敵をつ< るよ 
な言動に要注意。〇そろ 
そろ片思いにピ IJ オドラて 
そラ。 P 我慢強さが大切。 

Hz カゼをこじさないで。| 

◎安定した運気。平穩なと 
さに河か新しい二！卜にチヤ 
レンジしてみよ:ラ。行動的 
になるのが吉。〇遠<から 
見ているだけではダメ〇 F > 
たまには冒険してみよラ。 

Hz 体力は充実そのちの。 


◎活気に満ちて運気も充実 
してるとき。隠れだ行動力 
を発揮すれば、みんなの镰 
れのマトに。〇自分の個性 
をちつと見せて。 P 油断し 
てると不憲打ちに。 HZ 力 
ゼをひいても回復は早い。 


◎思^よきにならなくて、 
イライラが激し < なりそろ。 
何か困つだときは友達に話 
してみるのか一番。0—目 
ぼれの恋におちるかも 。 P 
無難にゲームを進めて。 
Hz 早寝早起きを心がけて。 


◎困つたときに、手をさし 
のべて <れる人があ0そラ。 
信頼関係を大切にできれば 
幸運そのちの。〇強<せま 
りすぎないように。 P すぺ 
て思惑どおウにいきそラ。 
HZ カゼでの無理は禁物。 


◎まじめで誠実な態度が友 
達かも目上の人からも高 
<評価されそろ。積極性を 
出せばもっと吉。〇遠慮せ 
ずにもつとせまってみて。 

P スムーズに事が運びそう。 
Hz 病気の心配はなし。 


◎運気は好調。何をやつて 
ち^ま<いきそラ。自分の 
囲りちにぎやかで楽し<華 
やか。汐つま e > ないやキモ 
チはやかないこと。 p 憤重 
にいけば案外と楽勝 。 HZ 
食ぺすぎには注靡して。 


◎ちよつとしたコトで気持 
ちが落ちこみそう。人を気 
にするよりも自分で明る< 
するよ〇努力して。〇お互 
いの良さを認めよう。 p 何 
かと手こず<0そろ。 HZ 気 
持ちを引きしめれば安心。 


枚_ 


•ポクの友人は X 68000 もつてます。1遇間おねだりして興つてもらつたそ一です。ポクは MSX 2 です。いえ MSX 2 十で 
はありません……（フン、でも MSX 2 のほろがゲームが多いぜ。 M 1 ユーザーの友だちもいるからい一んだ一い。……む 
なしい)。（香川県•らいえるクン ） Q 朝から晚までおねだりしてたのかな〒キミもトライしてみれば!？（ひろみ） 
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fif チヨコ半分こ 




もともとわれわれ物理部といっ 
たら女子はおろか、新入部員さえ 
いないさみしい部。自分はかけも 
ちしているせいか、ほかの部から 
義理チョコをもらった。それを持 
って物理部に戻ると、どんよりと 
した日ざしの中で1人黙々とプロ 
グラムを打ってる T がいた。 T はチ 

ョコに気づいて「おまえ . まさ 

か . Jo 動揺をかくせないよう 

だ。自慢しても意味ないんで「い 
や……義理だ…… jo 「そうかおま 
えもか . Jo T は、ため息をついた。 

そして……〇 丁は、「なあ、この 


部にいる限り、女子とは縁ができ 
ないんじゃないか？ j と聞いてき 
た。自分はハート型の義理チョコ 
を2つに割り、 T に渡して、「そう 
だろうよ…… j と答えた。 

KURI クン(福岡県 • No . A 013) 
〇い一じゃない、義理チョコだて 
てもらえれば……。ホントにキラ 
イな人なら、義理チョコだってく 
れないよ。好意くらいはもってく 
れてるんじゃないかなあ？ま、 
今はそ一考えといて、待とう.グイ 
のうちきっと、本気チョコもらえ 
る日がくるって。 （ひろみ） 



•チヨコと▽フラーをそつと渡して<れだ2つ年下の彼女……。去年はこんなラヴ•ス I iJ 一を演じた私も今年は受 

験生。（広島県•火羅芽クン） 〇彼女は待つてて<れるよ。ところで火羅芽クン （ NQA 03 C ) と火羅芽あずみいみクン 
CNQA 04 E ) は同じ人だつだのね。 NQA 04 日 S 抹殺して.とのことなので、とりあえず欠番にしておきますね。（ひろみ） 













馨甘くてすっぱい初恋物語1鍛> イースやりたい 


そう、あれは3年前、中学校2 
年のときだった〇1年のときから好 
きだった彼女に生まれて初めての 
チョコレートをもらったのは……〇 
はじめは信じられなかった/僕 
だけの片想いだと思っていたのに 
……。次の日から学校へ行くのが 
楽しくてしかたなかった。別に話 
をしなくても微笑みあうだけでう 
れしかった。 

でもやっぱり初恋は長くは統か 
なかった。周囲の無理解でつきあ 
うのがむずかしくなって……。 

この前街で見かけた彼女は別の 


•ど， 



! 男と幸せそうだった。とてもきれ 

f いになってた。彼女をそんなに_ 

) かせられる男にちょっぴりヤケ 

•0 た/ 、'あれは3年前の想い出 Q 

I センチメンタル•バレンタイン' 

- こういちクン（群馬県 . NO . A 043) 考 

’ 0ちまたでは「初恋は実りにくい」 

& とか言ってます。やっぱりそうな 

) のかなあ？ でも、そうがっかり 

しないで/ だって、こういちく 
»' んには、 • こういちくんでなければ 

^ 輝かない女の子がきっといて、そ， 

の人に出会える日が来るよ。これ 
り からよ、これから/ (ひろみ} 

細^ 

_07 A )。 心の隅っこで 
\ そう願う気持ち、ひろみ 
\にもわかるよ…… 


ぼくは MSX 2 用の『イース II 』を 
つている。『イース II 』をクリア 


一し厂二依、天热 1ース』もやり 
たくなったので『イース』をもっ 
ている友達に借りようと思った。 
学校に行って、その友達に「貸し 
て j と言ったらすんなり 0 K してく 
れた。 

そして次の日楽しみにして学校 
に行ったら、その友達は、「忘れた」 
と言った。そして10月10日から11 


ぐき— 

来るよ Q 



9さっそくだけど4月号の テーマ 
だよ一ん。4月号はねえ、新学期 
でしょ？ 新学期といえば、そ一 
です、「クラスがえ」です/ 4月 
になって初めて学校行った日に 
「誰と同じクラスになっているか 


月まで「忘れた j とか、「兄が人に 

瞀 I . TI . 主-!か，卜か曾〇ずぃ主 


だに貸してもらえない0「早く貸 
せ、 K • A Jo 

YAMSAN クン（宮城県 . NoA ^ A ) 

0たまにいる〜、そういう人……, 
気前はいいんだけど忘れっぽいの 
よね。そのうち貸すのもめんどう 
になっちゃったりして。もしかし 
たら他の人に借りたほうがいいか 
もしれないよ？ （ひろみ} 


な一 j とかすごく気になったって 
いう思い出、みんなにも必ずある 
でしよ？ クラスがえっていうの 
は何回目でも不安や期待が入りま 
じって、ワクワク、ドキドキ、な 
んともいえない気分だよねっ。で 
パソコンに 関係があればもっとい 
いな（だって パソコン 雑誌だも 
ん〉。そんなおたより、じやんじや 
ん書いて送ってね。 

というわけで、「クラスがえ j よ 
ろしくねっ〇 もちろんそれ以外 

仍ム注又卜 mA 又、 











10早いもので、新創刊になって100， 
_人以上の人が会員になっているん 




ですねえ。これからもどんどん増 


お名前 

住所 

えていくんだろうし、 

ク1」ーム早田クン 

神奈川県 

もちろんレベルアップ 

橋 本和巳 サン 

北海道 

していく人も増えるよ 

綾羅クン 
まきろんクン 

千葉県 

兵庫県 

ね。 

で、レベルアップし 

閑樹園 クン 

東京都 

たらやっぱなにか特 

RX -93 クン 

広島県 


和良山正之助 サン 

神奈川県 


ドワーフいつけんクン 

広島県 


唯！ クン 

長野県 

たら、どんどんおたよ 

みなちと • かいクン 

東京都 

りに書いちゃってくだ 

土屋和史 クン 

愛知県 

さい。全部ってワヶに 

スタ—フィールドクン 

千葉県 

はいかないけど、なる 

蟬時雨 クン 

埼玉県 

ベくみんなの期侍にこ 

えりかサン 

福岡県 

たえられるようにしま 

木ノ月きつきクン 

千葉県 

す Q というわけで、 

こち587 分署 クン 

埼玉県 

今月の LEVEL 1 で一 

KWT クン 

大阪府 

f (ひろみ） 

YAMSAN クン 

宮城県 

7〇 V J vrf 


おたよ* J 待つ T ます—— 

〒105東京都港区新橋4 —10— 7 
TIM テクノポリス編集部 
テクらぶ ( SH 系（テクらぶ掲示板係） 


〇バレンタイン、みんなはチョコ 
もらったかな？え、ひろみ？ 
ひろみはチョコはもらってないけ 
ど（あたりまえ？）みんなのおた 
よりがあれば、それでうれしいん 
だよん/だって、外は寒一い冬 
だけど、みんなのおたよりを1枚 
1枚読んでいると、とってもホッ 
卜で幸せな気分になれちゃうんだ 
もん。ゲームや宿題をやってて、 


ちょっと一息、っていうときは、 
ぜひ、ひろみにお手紙くださいね 
自分の書きやすいことでいいから 
……。あ、それから「てくら ぶへ 
んしゅう会議 j のコーナーだけど 
ちょっとおたよりが少なかったの 
で、も一少し意見が出てきたら、 
そのたびにまとめて掲載しようと 
思っています。こっちのほうもよ 
ろしくね。 （ひろみ〉 




•僕は2月14日生まれだが、今だに何のかかわりももつていない。男子はひそかに放課後期待しているのだが……。あ 
えていえば誕生日のフレゼント(©の)のチヨコレートだけ……》袋いつばいもらろ人もいるといラのに……。（長野乘. 

パ☆コ〇クン）ウそのうちもらえるよ。それに少なくても心がこもつてるのが1番/でしよ9 (ひろみ） inQ 















寒い季節にホットなバレンタイン。みんな、さまざまな 
ドラマを作るんじゃないかな7楽しかった人も、そ5 
じゃなかった人も、市でまた、新しい出会いがあるかも 
しれないよ。いろんな意味で、顔が広いとゆ一のは良い 
ことだよネ！ （ひろみ） 



•① X 68000 用 2 HD 版 a —— 「マイ 

卜•アンド•マジック j b - 

r マン ハッタ ン•レクイエム j 「ザ. 
リターン•オブ•イシタ ー j c 

-「ハウメニ.ロボット」「殺意 

の接吻 j (すべて P . M 有 ）② a 
——4000円 b ——各3000円 c 
——各2000円③ W はがき or 60円 
切手をはった封筒同封④〒316 
茨城県日立市東成沢 3-12-13 ニュ 
ーハイム A - I 0 I 佐藤幸和 
•① PC - 8801 mk II FR モデル30 (62 
年2月購入、完動、傷無、 P . M . 付 
属品有）②7万円位③ W はが 
き④〒 800-01 福岡県北九州市門 
司区伊川 504-9 野上大作 
參① XI 用 5 D 版 a ——「信長の野 
望•全国版 j 『大戦略 XI 」「ザナド 

ゥ 」 b - 「ぎゅわん ぶらあ自 

己中心派 j c ——「ハイドライ 
ド IIj ( P 少々汚れ有り）「南海の標 

的」（すべて P . M 有 ）② a - 各 

2500円〜3500円位 b -1500円 

〜2500円位 c ——1000円〜1500 
円（高額優先）③ W はがき④〒 
891-0 1鹿児島県鹿児島市東谷山 3- 
9-13 浜田大治 

•① a —— MSX 用 R 版『沙羅曼蛇』 
b —— MSX 用 R 版卬 I スピリット j 
c —— MSX 2 用 R 版「悪魔城ドラキ 
ュラ」「がんばれゴエモン/からく 


り道中 jMSX 用 R 版「ガル フォース」 
「ドラゴンクエスト j (すべて P.M 
有）② a ——3000円位 b —— 
2000円〜2500円位 c ——各2000 
円位③ W はがき or 60円切手をは 
った封筒同封(電話番号記入）④ 
〒869-43熊本県八代郡東陽村小浦 
6392峯村信広 

•① PC -88 FA 用 a ——「イース n 」 
「ウルティマ IVj b ——「王子ビ 
ンビン 物語 j 「ガンダーラ」「ファ 
ンタジー」 1 ■オーガ」「マカカーラ」 
r 項 羽と 劉邦」「エルス リード j 「 大 
戦略 88 j 「サウンド.デザイナー」 
(すべて P . M 有）② a ——各4000 
円位 b ——各3000円位③西は 
がき or 60円切手をはった封筒同封 
④〒71 9-3 1岡山県真庭郡落合町垂 
水514山室良徳 

•① PC -880 IFH 30 (62 年8月購入、 
完動、傷無、 P . M 有）+ソフト「ソ 
-サリアン j r イース IIj 「ファン 
タジー j (すべて P . M 有）②8万 
5000円（送料込）③ W はがき④ 
〒〇65北海道札幌市東区北 1 1条東4 
-34-49 吉田秀行 
籲 ① a — PC -98 用 5 HD 版「私立探 
偵マックス j + CG 集 b —— PC - 
88 SR 用 5 D 版「ドラゴンプリンセ 
ス j + CG 集（すべて P . M 有 ）② a 
——5000円 b ——3000円 ③ W 
はがき_④〒146東京都大田区矢 
口 3-24-1 渡辺貴八 


、リア ー j 「ガル フォース •創世の •① FM 77 AV 用 3.5 D 版 a ——「蒼 


鲁 ①XI turbo 用 a - 


-「ハイドライ 


ド 3 j 「 ゥィ ザ-ドリ ィ」 b _ 
「スーパーレイ ドック』「 スぺ— 



喊 ㈣ 




NO 1… . HBD -2 ow (/» iSX/a 扉)的 

(6 a 耸嫌人⑺4傾。 11 口有) 
N 0 2 ...， Zoooo ^ ZSooonit^' D °k 

NO 3 .... u / はグき〇卜私 / g 切争去 

你，た封80封和0,5: 

N 0 4 “. f 少 ....血 

031 ■■ 
JHOfcto •ぐ 〆 •，•セ;^ 0 ル •： 

• き:7 



序曲 j 


- 1 ■ロマン シア」（す 


ベて P . M 有）② a ——备3000円 
b ——各2000円 c ——1500円 

③ W はがき④〒 038-32 青森県西 
津軽郡木造町大字筒木坂字坂本37 
三橋雅之 

•① HBD -30 W 〔 MSX 用ド〕 + HBK - 
30〔インターフ i イスケーブル〕 
(62 年4月購入、傷少々有、 P 無、 
M 有）② I 万5000円③ W はがき 
or 60円切手をはった封筒同封④ 
〒143東京都大田区中央 6-30- 12ヴ 
ィラゴトー301号室伊藤哲也 
籲① a —— PC -98 用 5 HD 版「イース 
IIj 「ダ*ビンチ」 r かわいそう物 
語』『インサイダーズ』 b —— PC - 
98用 5 HD 版『ソーサリアン•追加 
シナリオ I j 同「追加シナリオ2 j 
同「ユーティリティ」「ザ•リタ ー 
ン•オブ•イシター/メルヘンヴェ 
ール IIj c —— PC -98,5 DD)S 

f 閼氣王 』 「ZONEjr アストロケータ 

—j (すべて P . M 有 ）② a - 各 

3000円位 b ——备1500円位 c 
——各1000円位(送料込）（まとめ 
て買ってくれる人優先）③がは 
がき or 60円切手をはった封筒同封 

④ 〒020岩手県盛岡市梨木町1 4-3 1 
NTT 社宅9号佐藤顕治 

•① FS - AIF 〔 MSX 2〕(63 年8月購 
入、完動、傷無、 P . M 有 ） +FM パッ 
ク+キーボードカバー②3万 
5000円〜4万円（高額優先）③ 
W はがき or 60円切手をはった封筒 
同封④〒426静岡県藤枝市高洲 
57-22 前田好昭 

春 a —— MSX 2 用 R 版「キングコン 
グ2 j b —— MSX 2 用 R 版「ウシャ 
ス j 1 ■火の鳥 j c —— MSX 2 用 R 版 
「激突ペナントレース j d —— 
MSX 2 用 R 版『アレスタ j 1 ■ドラゴン 
クエスト2 j MSX 用 R 版「ディーヴ 
ァ」 e —— MSX 2 用 R 版「ハイドラ 
イド 3 j f PC -98 VM 用 5 HD 
版『覇邪の封印 j (3は1\/1無、他す 


ベて P . M 有）② a ¬ 


-1000円位 


b ——各1500円位 c ——2000円 

位 d -各2500円位 e - 

3000円位 f ——4000円位 ③ W 
はがき④〒676兵庫県高砂市阿 
弥陀町魚橋1648增田大輔 


き狼と白きネ匕鹿 • ジンギスカン j 
「マイ ト •アンド•マジック j b 

. ——「スペースハリアー」「麻雀悟 
空 J ② a ——各4000円位 b 

-各2000円位（高額優先）③ 

W はがき④〒986宮城県石卷市 
住吉町 1-2-7 宮本伸也 
鲁① FS - AIF 〔 MSX 2〕（63 年7月購 
入、完動、傷無、 P . M . 付属品有） 
②丨万8000円③ W はがき④〒 
350埼玉県川越市新宿町 6-20-54 
須田博樹 

•① PC -88 FA 用 5 D 版「きまぐれ才 

レンジ ロード j 「ラスト•ハルマゲ 
ドン」「マスターオブモンスター 
ズバすべて P.M 有）②各 3500円〜 
4000円③60円切手をはった封 
筒同封④〒 503-22 岐阜県大垣 
市青町167丸山巌 


賛 lOfelO 


_ ， ▼ ▼ ▼ ▼ ，1 

•① PC -88 SR 用 a ——「カオスエ 
ンジェルズ」 1 ■ネクリポリス j 「力 

インドウ•ギャルズ j b - 「セ 

ーラー服美少女図鑑 j 同「2」同 
r 3 j 同 1 "4 」同 r 5 j 「スティル 
ソード for ADULT 」 ② a —— 各 
3000円 b ——各2000円③沢は 
がき④〒990山形県山形市北山 
形 2-3-52 小林正和 
籲① PC -88 FR 用 5 D 版 a —— 「ソー 
サリアン j 1 ■イース IIj 「スーパー 
大戦略 j b ——「マンハッタン- 
レクイェム/信長の野望•全国版 j 
「抜忍伝説」（すべて P . M 有希望） 

② a -各4000円位 b -各 

3000円位（安い人優先）③ W はが 
き④〒 520-25 滋賀県蒲生郡竜王 
町美松台卜 4-1 井上健 
籲① PC -88 FH 用 a ——「ウルテイ 
マ IVj 「大戦略88」「蒼き狼と白き 
牝鹿.ジンギスカン 」 「YAKSAJ 
b ——•■クリムゾン/ディーヴァ j 
r ヴァルツェル j 「エルスリード』 
「抄本三国志」 「ダ •ビンチ」（すべ 
て P . M 有希望）② a ——备3500 

円位 b -各3000円位（安い人 

優先）③ W はがき④〒67卜12 
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パソコンの八ードやソフトが欲し〜い/ いらな〜い/ 

とっかえつこした〜い/ といラあなた。テクポリ市 
に参加してみない7 



■交渉のときの注意_______ 

テクノポリス編集部は掲載の場を提供するだけで 
す。トラフル； tf 生じても編集部では一切 黄 任を負 
いかねますので、互いに以下の3点をきちんと守 
つてください。 

❶交渉相手とはよ < 蘧絡をと0あラこと。 

❷ 金品の送付は必す 書留で （確実に本人の手に渡 
ります)《 

©いたす e > はぜツタイ 厳禁. グ 

本文中記号は-:- 

P =/てッケージ / M = マニュアル /D =ディスク/ 
R = R 0 M/T = テープ/テ=ディスプレイ/ フ= 
フリンタ /ド= ディスクドライプ/レ=データレ 
コーグ 


■ 応薄の关まり 酬_1"圆"1晒 _ 

右の「八ガキの書き方_!を参考にして、わかりや 
すく書いてくださいね。 : 

〇八ードの 場合… 完動品に限ります。機種名は略 
さないでね。購入年月日、キズの有無、完動であ 
るといラことちちゃんと書いて<ださい。周边機 
器は型番と種類(ディスプレイとかプリンタとか） 
書 < こと。 

ソフトの 場合… 機種名と媒体をお忘れな<。また、 
箱、7ニユアルがきちんとあるちのにかぎります。 
©は、定価の半額が目安です。また、交換希望の 
場合は、常識的に同等<らいのものを0 
❸ は、右の2つの方法で0 
❹ には、必ず電話番号を書いてね。 


※注意 

參廊募は必ずハガキで0シール、ハンコ、電話番 
号のろちどれか1つでち欠けると載らないか e > 気 
をつけてね。 

♦住所、氏名には必すフ u ガナをつけてね。 

亍105東京都港区新撟 4-10-7 TIM 
テクノポリス編集部テクポリ市係 
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兵庫県姫路市勝原区下太田392 
佐々木俊彦 

籲①XI用 5D 版「ディーヴァ」 (P.M 
有希望）②3500円位（安い人優 
先）③ W はがき④〒411静岡県 
駿東郡長泉町下長窪153沼津高専 
学生寮清峰寮鈴木利寿 
•① MSX2 用 R 版 a ——「ドラゴン 
クエスト」 （MSX 用でも可） b 
——「激突ペナントレース j 1 ■クリ 
厶ゾン j 1 ■殺人倶楽部 j (すべて P. 
M 有希望）② a ——3000円以下 
b ——各3500円以下（安い人優先） 
③ W はがき④〒535大阪府大阪 
市旭区大宮 5-8-12-303 山崎勇 
•① PC-88SR 用 a —— 「スーパー 

大戦略」「三国志」 b - 「ザ. 

リターン•オブ.イシター j r クリ 
ムゾン j r シルフィード j (すべて 

P.M 有希望）② a ——各3000円 
〜3500円 b ——各2500円〜3000 
円（安い人優先）③ W はがき④ 
〒329-44栃木県下都賀郡大平町富 
田496木村勇樹 

•① PC-88SR 用 a —— r ソーサ リ 
アン j 「マイト •アンド •マジック j 
「シルバーゴースト」「アルギース 
の翼」 b —— r クリムゾン 」『ア 
ークス j (すべて P.M 有希望）② 
a ——各3000円〜4000円 b —— 
各2500円〜3000円③ W はがき 
or 60円切手をはった封筒同封④ 
〒41 9-03 静岡県富士郡芝川町鳥並 
86小代田哲哉 

•① PC-98 用 5HD 版 a —— 「A 列車 
で行こう IIj or 1 ■イース」+「イー 
ス Iljorr 麻雀大会 j b ——「ワ 
ールドゴルフ11/太平洋の嵐パワ 
ー アップキッ ト」 「まじゃべんちゃ 
—j r きまぐれオレンジロード」 

② a -各5000円位 b -各 

3500円位③ W はがき④〒760 
香川県高松市扇町 1-22-19 正岡 
利朗 

•① PC-88FH 用「殺人倶楽部 j 「殺 
意の 接吻 j 「ラプラスの 魔」 「ウイ 
ングマンスペシャル」「ァークス」 


(すべて P.M 有希望）②各3000円 

③ W はがき or 60円切手をはった封 
筒同封④〒 870-02 大分県大分市 
大字城原705さくら荘306号室鈴 
木紀雄 

參① PC-88SR 用 a —— 「ソー サリ 
アン」 r アークス j 1 ■マスター オブ 

モンスターズ j b - 「アンジ 

エラス」 1 ■ジーザス j r マンハッタ 
ン•レクイエム」「エグザイル」『蒼 
き狼と白きネ匕鹿. ジンギスカン j 
c —— 1 ■プロ野球 FAN」 「 ゼリアー 
ド」 「学園物語」（すべて P.M 有希 
望）② a ——各4000円〜5000円 

位 b -各3500円〜4000円位 

c ——各3000円位③ W はがき 

④ 〒 289-2 1千葉県八日市場市東谷 
1956-2 平山洋 

籲① PC-88FH 用 a —— 「まじやべ 
んちゃ一」「悪女伝説II」「美少女 
写真館スタジオカット」同「ムー 
ビングスクール」「カオスエンジエ 

ルズ j b - 「あっぶ るくらぶ 

2」「セーラー服美少女図鑑』『こ 
れが噂の/ゴリンピック j c 
——その他のソフト② a ——各 
3000円以下 b ——各1500円 c 
——応相談③ W はがき④〒 
430静岡県浜松市植松町1 462-2 
水下哲志 

•① FM77AV 用『セーラー服いけな 
一い体験告白集/天使たちの午後 
II」「やりたい放題」（すべて P.M 有 
希望）②各3000円以下（安い人 
優先）③60円切手をはった封筒 
同封④〒 799-26 愛媛県松山市福 
角町 625-8 加藤和人 


交級 t ) た (0 

- ▲ ▲ I k k 


•① MSX 用 R 版 1 ■シャロ厶 JMSX2 用 
R 版「信長の野望，全国版」（すべ 
て P , M 有）② MSX2 用 R 版「激突べ 
ナント レース j 「アレスタ」「ぎ ゆ 
わんぶらあ自己中心派 j (すべて 


P.M 有希望）③ W はがき④〒 
939- 15富山県東砺波郡福野町本江 
528大谷一宏 

籲①XI用 5D 版「ザナドウ」同「シ 
ナリオ IIj 『イース j 同「II」「麻 
雀狂時代スペシャル」「リ.バース」 
「 ゼリ アー ド」（すべて P.M 有 希望） 
② XI用 5D 版『アル ギース の翼』「ヨ 
トウーン/第4のユニット2 j r マ 
ーズ』 『エグザイル』 『アークス』 
「ファンタジーが」（すべて P.M 有 
希望）③ W はがき④〒939 -23 
富山県婦負郡八尾町井田 5502- 2 
吉山幸夫 

•① PC-88SR 用「ファンタジー m 」 
(P.M 有）② PC-88SR 用 r ソーサ 
リアン」 （P.M 有希望）③ W はが 
き④〒663兵庫県西宮市段上町6 
-24-31-212 飯塚信孝 
參① PC-88FA 用 5D 版「ラスト•ハル 
マゲドン j 「マイト•アンド•マジ 
ック」 r ミュージアム SBIIj 『プロ 
野球 FAN」+ 『養成ギブス」 r コ厶サ 
イト j r サイキックウォ ー j 「ブラ 
スティー』「カインドウ • ギャルズ j 
(すべて P.M 有）② PC-88FA 用 5D 
版 r イース j r ザ.スキーム」「シ 
ルフィード」 r ゼリアード」「スタ 
ーシップ•ランデブー j 「177」③ 
W はがき④〒557大阪府西成区 
天下茶屋 3-26-2 田島耕太 


•① XlorXIturbo 用 r ソーサ リア 
ン j 「めぞん一刻」 ② Xlturbo 用 
1 ■ファンタジー IIIj 「アークス」『抜 
忍伝説』③ W はがき④〒702岡山 
県岡山市浦安本町 77-7 奥田義彦 
癱① PC-88SR 用「ラスト•ハルマゲ 
ドン」 「ソーサ リアン j 『ウルテイ 
マ IVj (すべて P.M 有）② PC-88 
SR 用 1 ■イース IIj •■ファンタジー 
III j ③ W はがき or 60円切手をは 
った封筒同封④〒 029-02 岩手県 
東磐井郡川崎村字諏訪前 154-2 
菊地渉 

•① PC-88SR 用「ラスト•ハルマゲ 
ドン j+ 「ウイングマン2 j+ 「め 
ぞん一刻 j+ 『覇邪の封印 j (すべ 
て P. M 有）② PC-88SR 用 1 ■イース 
II j r ミユール」「シルバ ー ゴース 
卜 j 「上海」「スーパー大戦略」「マ 
スターオブモンスターズ j 以上の 
うち2本と（すべて P.M 有希望）③ 
W はがき or 60円切手をはった封筒 
同封④〒211神奈川県川崎市幸 
区古市場 2-70 野口透 
•① PC-88SR 用 5D 版「アンジェラ 
ス j r マンハッタン•レクイエム j 
② PC-88SR 用 5D 版「ウイングマン 
スペシャル」「セイレーン」 d) W 
はがき or60 円切手をはった封筒同 
封④〒 019-06 秋田県平鹿郡+文 
字町植田志摩169高橋秀和 
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、、インジユカーシス"。 

この異様な響さのタイトルを持つ物 
語を始めるにあだり、意図しだことは 
ひとつ。 

一見、ありがちな RPG ストーリー 
世界にどれだけ才 | J ジナ 1 J テイーを盛 
、 り込みうるか……などという、これ家 


だありがちなテーフではな<、浜矢氏 
と私の i るノ 1 J を形にすることであり、 
そのノ | J が何であるかは物語の進行と 
ともに明5かになるはすである。 

何はとちあれ、期待していだだきた 
い。 


コミックやってんだ7〃 というギモンを持ってしまった人もいるら 
しい。そこで、このコミックの企画意図をちょっとご紹介。 



テ勹ポリ、フつ卜 T 
ゲーム化予定/ 

そもそもの発端は、編集長が「コミ 
ックの連載をしてそれをゲーム化す 
る」というよくある企画を持ち出した 
ことによる。「すごいおもしろい作品を 
かいて、しかもノ、。ソコンゲ'ームにくわ 
しく、さらに自らも熱烈なゲーマーで 
ある矢野先生みたいな人がいて、何も 
しないのはもったいないじゃない 
か！」というのか編集長の言い分だ。 

これだけなら、よくある「編集長の 
思いつき」だったのだが、そこに浜矢 
智氏という絶好の人材か現れた。新進 
気!兑のゲームシナリオライターで、し 
かも矢野先生の作品のフアンという、 
文句なしの人だ。かくして「ど一せや 
るならスタートは1月号！」という編 
集長の独断のもと、お忙しい両先生を 
わずらわして言愼がスタートしたのだ。 

コミックの連載はとりあえず1年間 
の予定。テクポリソフトからゲームが 


f グー iA のお SU 33： 在追求しま眘 


>浜矢智< 


矢野先生と共同で矢野先生の作品を 
ゲーム化できるなんて、ゲームシナ U 
オライターをやつてて本当によかつだ 
なあ、と思つています。 

基本的な世界の設定については矢野 
先生と打ち合わせをして決めましだが、 
それを共通の土台として、バソコンゲ 

発売されるのはその連載完結後という 
こと だが、連載途中でも一部分をシナ 
リオとする ゲーム （もちろん ゲームと 
しては完結している）が出るかもしれ 
ない、というのか現在の状態だそうだ。 

ご意見ご希望％ 

あ'待ちします/ 

というわけで、 ハ。 ソ コンゲーム 版の 
『インジ ュカー シス』 については、ま 
だ開発にとりかかったばかり。基本的 


ーム 版のほうはあくまで ゲームと して 
のおちしろさを追求していこラと考え 
ています。矢野先生のコミックそのま 
まではな<なるわけですが、そのほ〇 
がコミックもコミックとしてのおちし 
ろさを追求できる と 思うか5です。完 
成を楽しみにしていて <ださい。 


な世界観などの設定は矢野先生との打 
ち合わせですんでいるものの、あとは 
「やっぱり RPG がおもしろい！」とい 
うくらいしか決まっていない。 

ということは、読者のみなさんが「こ 
んな ゲームに して ほしいな〜」 などと 
意見を寄せてくれると「おっ、これい 
いじ ゃん」と採用される可育剖生もある 
ってことだ。意見のある人はテクノポ 
リ ス 編集部の 「インジュカーシス 担当 
者」あてに（郵便で）寄せて ほしい 0 
「もちろん採用された人にはそれ相応 
のお礼をします」と編集長も言ってい 
るぞ。 ゲーム 開発の進行状況も、テク 
ポリ誌上でどんどん報告していこうと 
思っている。 

ちなみに、編集長は今、連載を単行 
本にする計画をたてているらしい。た 
しかに以前から矢野先生の連載を単行 
本にしてくれって声は多かったし、こ 
れか、実現すると、連載とハ。ソ コンゲー 
ム化と単行本化というすばらしいこと 
になるのだが……をよろしく！ 
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